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ABSTRAK 

 

Perkembangan zaman yang semakin modern dengan adanya papan 

informasi/banner seperti tulisan yang berjalan. tulisan yang berjalan saat ini 

semakin sering digunakan dilingkungan masyarakat terutama ditempat-tempat 

umum baik itu dipusat perbelanjaan, pertokoan, SPBU, kantor-kantor 

pemerintahan, hotel-hotel dan sebagainya yang digunakan untuk berbagai 

kepentingan informasi seperti iklan. Penelitian ini menggunakan kontrol  

Bluetooth sebagai pengkoneksian alat dengan Android dan Arduino diprogram 

menggunakan bahasa C yang berfungsi sebagai pusat kendali dari keseluruhan 

system kerja rangkaian dengan menggunakan Panel P10 sebagai keluaran tulisan 

berjalan. Metode penelitian yang digunakan adalah literatur dan eksperimen. 

 

Kata Kunci : Tulisan berjalan, Bluetooth,  Arduino, Panel P10 
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ABSTRACT 

 

The development of an increasingly modern era with the existence of information 

boards / banners such as writing that runs. Current writing is increasingly being 

used in the community, especially in public places, be it shopping centers, shops, 

gas stations, government offices, hotels and so on which are used for various 

information purposes such as advertisements. This study uses Bluetooth control as 

a device connection with Android and Arduino programmed using the C language 

which functions as the control center of the entire circuit work system using the 

P10 Panel as running writing output. The research method used is literature and 

experiment. 

 

Keywords: Writing runs, Bluetooth, Arduino, Panel P10 

  



 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

 Perkembangan zaman yang semakin modern, dengan adanya papan 

informasi/banner seperti ucapan selamat datang yang dilengkapi dengan jam, hari 

tanggal  berbentuk digital, berbentuk tulisan berjalan  memberikan kesan 

tersendiri untuk kita yang membaca/melihat, sebagai masyarakat kita harus 

mampu mengikuti era dewasa ini, sehingga sebuah informasi pun kita sajikan 

dengan mengikuti teknologi yang ada saat ini. Running Text yang ada yaitu 

berupa LED yang di sambung dan di rangkai menjadi deretan LED atau pun dapat 

berupa dot matrix. Dot matrix merupakan deretan LED yang membentuk array 

dengan jumlah kolom dan baris tertentu, sehingga titik yang menyala dapat 

membentuk suatu karakter angka, huruf, tanda baca dan sebagainya [1]. 

 Running text saat ini semakin sering digunakan dilingkungan masyarakat 

terutama ditempat-tempat umum baik itu dipusat perbelanjaan, pertokoan, SPBU, 

kantor-kantor pemerintahan, hotel-hotel dan sebagainya yang digunakan untuk 

berbagai kepentingan informasi, iklan, promosi dan yang lainnya yang disajikan 

semenarik mungkin untuk dilihat masyarakat, dengan sistem informasi yang 

masih berbentuk banner manual, sehingga memungkinkan informasi dalam 

banner tersebut suatu saat akan hilang karena factor perubahan suhu udara, 

terkena percikan air hujan, dan faktor-faktor lainya. Dengan perkembangan jaman 

yang semakin modern, adanya papan informasi/banner seperti ucapan selamat 
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datang di tempat yang di lengkapi dengan jam, hari tanggal berbentuk digital 

berbentuk tulisan berjalan memberikan kesan tersendiri untuk kita yang membaca/ 

melihat, sebagai masyarakat kita harus mampu mengikuti era dewasa ini, sehingga 

sebuah informasi pun kita sajikan dengan mengikuti teknologi yang ada saat ini. 

Banyak masyarakat sekarang menggunakan banner sebagai media informasi, 

banner sendiri memiliki banyak kekurangan diantaranya mudah robek, dapat 

dirobek, kurang menarik perhatian, dan juga semakin lama tulisan pada banner 

akan memudar [2]. Running text sendiri mempunyai kelebihan yang dapat 

menarik perhatian orang-orang karena menampilkan warna yang terang serta 

gambar dan tulisan yang bergerak-gerak, kita dapat memasukkan banyak konten 

atau tulisan ke dalam running text, isi dapat diubah-ubah secara berkala dan dapat 

diatur gerakannya vertikal, horizontal, dan lainnya dengan mudah hanya dengan 

menggunakan perangkat handhphone, bekerja secara otomatis siang dan malam 

selama 24 jam. Tentunya running text ini mempunyai berbagai permasalahan juga 

yaitu karena alat ini menggunakan tenaga listrik untuk beroperasi maka hal ini 

dapat menambah beban biaya listrik, selain itu jika terjadi pemadaman listrik 

maka alat ini tidak akan berfungsi. Running text. 

 Mikrokontroler adalah suatu alat elektronika digital yang mempunyai 

masukan dan keluaran serta kendali dengan program yang bisa ditulis dan dihapus 

dengan cara khusus, cara kerja mikrokontroler sebenarnya membaca dan menulis 

data. Salah satu contoh mikrokontroler adalah arduino, arduino merupakan 

pengendali mikro single-board yang bersifat open-source, diturunkan dari wiring 

platform, dirancang untuk memudahkan penggunaan elektronik dalam bidang. 
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Hardware-nya memiliki prosesor Atmel AVR dan software-nya memiliki bahasa 

pemrograman sendiri. Saat ini arduino sangat populer di seluruh dunia karena 

Arduino mudah dipelajari, bahasa yang digunakan dalam arduino telah 

disederhanakan dengan bantuan Pustaka - pustaka (libraries) arduino, sehingga 

tidak terlalu sulit untuk dipahami. Ada beberapa jenis arduino yaitu Arduino uno 

dan nano yang memiliki 14 pin digital input/output dengan kecepatan transfer data 

16 MHz dan kapasitas penyimpanan 32 KB, Arduino STM32 yang memiliki 33 

pin input/output dengan kecepatan transfer data 72 MHz dan kapasitas 

penyimpanan 64 KB [3]. 

Berdasarkan hasil pengamatan yang dilakukan oleh penulis permasalahan 

yang dihadapi oleh masyarakat sekarang banner sebagai media informasi yang 

kurang menarik, banner sendiri memiliki banyak kekurangan diantaranya mudah 

robek, dapat dirobek, dan juga semakin lama tulisan pada banner akan memudar. 

Maka  penulis  mempunyai inisiatif untuk membuatkan suatu alat yaitu running 

text, bagaimana cara membuat running text berbasis arduino, bagaimana cara 

kerja running text, bagaimana cara membuat tulisan yang ada pada running text. 

 Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis mengambil judul 

“Rancang Bangun Ranning Text Berbasis Arduino Pada Prodi teknologi 

Informasi” untuk dirancang dan diteliti oleh penulis. 

1.2. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan permasalahan diatas maka penulis menyimpulkan rumusan 

masalah sebagai berikut : 
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1. Bagaimana cara membuat running text berbasis arduino ? 

2. Bagaimana cara kerja running text ? 

1.3.  Batasan Masalah 

  penulisan telah membatasi ruang lingkup pembahasan agar isi dan 

pembahasan menjadi terarah dan dapat mencapai hasil yang diharapkan . 

Adapun Batasan masalah yaitu: 

1. Running text akan dilengkapi dengan papan arduino. 

2. Menjelaskan cara kerja alat running text dengan mengunakan Arduino. 

3. Cara koneksi antara ranning text berbasis Arduino dengan. 

 

1.4.  Manfaat Penelitian  

 Penelitian ini diharapkan dapat membawa manfaat bagi pihak:  

1.4.1.  Bagi Mahasiswa 

1. Dapat menambah wawasan keilmuan dan pengalaman dalam bidang 

teknologi informasi. 

2. Dapat menambah pengalaman dalam rangka membuat running text 

berbasis arduino 

3. Dapat melatih dan meningkatkan keahlian dalam bidang running text 

berbasis arduino. 

1.4.2. Bagi Universitas 

1. Meningkatkan kurikulum tepat sehingga mampu mencapai standar mutu 

pendidikan. 
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2. Memberikan sumbangsi running text Berbasis Arduino untuk 

dikembangkan Universitas. 

1.4.3. Bagi Perusahaan 

 1. Hasil penelitian dapat menarik perhatian orang-orang yang melihat 

papan informmasi yang menampilkan tulisan yang bergerak-gerak. 

 

1.5. Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah : 

1. Membuat papan informasi berupa running text berbasis arduino 

2. Untuk mengetahui proses kerja atou alur kerja Ranning Text Berbasis 

Arduino. 

 

1.6. Sistematis Penulisan 

Penulisan karya tulis ini terdiri dari lima bab dan setiap bab terdiri dari 

sub-sub pembahasan dengan sistematika penulisan sebagai berikut : 

Bab pertama  

 Pada bab ini adalah pendahuluan yang menguraikan tentang latar 

belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, manfaat penelitian 

bagi mahasiswa, bagi universitas, bagi perusahaan, serta tujuan penelitian 

dalam penulisan karya tulis ini. 

Bab kedua  

 Pada bab ini menguraikan tentang landasan teori dan konsep-

konsep yang relevan dengan permasalahan yang dikaji dan 
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mengemukakan pemecahan masalah yang pernah dilakukan terkait 

masalah yang dikaji dalam penulisan karya tulis ini. 

Bab ketiga  

 Pada bab ini dalam karya tulis akan menyajikan tentang metode 

penulisan yang dipergunakan, baik yang berhubungan dengan Sejarah 

singkat perusahaan, Manajemen perusahaan, Waktu dan Tempat 

Penelitian, Jadwal Penelitian, Metode pengumpulan data, dan Metode 

pengembangan sistem. 

Bab keempat  

 Pada bab ini menguraikan hasil kajian dari masalah yang akan 

dibahas. Dalam bab ini juga dikemukakan pendapat atau ide gagasan yang 

sesuai dengan rumusan masalah dan tujuan yang berlandaskan pada 

informasi serta teori-teori yang ada. 

Bab kelima  

 Pada bab ini adalah bagian akhir, yang berisi bab penutup dari 

penulisan karya tulis ini, dalam bab disampikan kesimpulan dari karya 

yang ditulis sekaligus dipergunakan guna menjawab permasalahan yang 

dibahas. Pada bagian ini juga mengemukakan saran atau rekomendasi 

yang sejalan dengan gagasan atau kebijakan yang ada. 
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