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ABSTRAK 

 

Skripsi tugas akhir ini membahas mengenai merancang Sensor Detektor untuk 

Menghitung Jumlah Pengunjung Perpustakaan berbasis Arduino. Karna sistem 

pencatatan pengunjung perpustakaan masih menggunakan cara lama yaitu mengisi 

buku daftar pengunjung. Tujuan dari skripsi tugas akhir ini untuk merancang dan 

membuat sensor detektor serta  mempermudah pembuatan laporan jumlah 

pengunjung yang datang di perpustakaan. Penelitian ini menggunakan metode 

prototipe sebagai kebutuhan dalam penelitian. Pengumpulan data yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah observasi, wawancara dan studi literatur dengan mencari 

reperensi- reperensi yang berkaitan dengan skripsi ini.  Perancangan ini 

menggunakan parameter yang digunakan adalah mendektesi objek yang lewat. 

Dengan digunakan sensor proximity. Jika objek melewati pintu masuk jumlah akan 

ditambah satu, dan jika keluar akan dikurangi. Sensor yang mendektesi objek akan 

menanpikan data ke LCD. Dengan adanya alat ini diharapkan Rancangan ini dapat 

membantu petugas dalam mengelolah jumlah pengunjung 

 
Kata Kunci : Arduino, Sensor, LCD, Penghitung Pengunjung 
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ABSTRACT 

 

 

This final project discusses designing a Sensor Detector to Count the Number of 

Visitors to an Arduino-based Library. Because the library visitor recording system 

still uses the old way of filling out the visitor list book. The purpose of this final 

project is to design and manufacture detector sensors and to facilitate the reporting 

of the number of visitors who come to the library. This study uses the prototype 

method as a requirement in research. The data collection used in this research is 

observation, interview and literature study by looking for references related to this 

thesis. This design uses parameters that are used to detect passing objects. By using 

the proximity sensor. If the object passes through the entrance the number will be 

increased by one, and if the exit will be reduced. Sensors that detect objects will 

display data to the LCD. With this tool, it is hoped that this design can help officers 

in managing the number of visitors. 

Keywords: Arduino, Sensor, LCD, Visitor Counter 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi diperlukan untuk perkembangan zaman yang lebih modern karena 

dapat membantu manusia dalam beraktivitas. Oleh karena itu, para ahli melakukan 

penelitian dengan tujuan untuk membantu dan mempermudah manusia dalam 

melakukan aktivitas secara lebih efisien dan efektif, sehingga menyebabkan semakin 

berkembangnya inovasi-inovasi baru dari beberapa hasil penelitian. Dunia pendidikan 

juga terkena imbas dari kemajuan teknologi informasi. Dunia pendidikan harus 

senantiasa dan terus menerus beradaptasi dengan kemajuan teknologi guna 

meningkatkan mutu pendidikan. Ini termasuk memodifikasi bagaimana teknologi 

digunakan di bidang pendidikan, khususnya di seluruh proses pembelajaran. 

Persaingan antar lembaga pendidikan untuk menggunakan teknologi untuk 

mendukung pendidikan sudah mulai meningkatkan proses pembelajaran. Ini 

memfasilitasi pengajaran dan pembelajaran ketika ada fasilitas pendidikan yang 

sesuai. Perpustakaan merupakan salah satu fasilitas utama sekolah. Perpustakaan 

adalah gudang informasi yang dapat diakses siswa untuk menemukan buku atau 

bahan untuk pembelajaran terkait kelas dan studi individu. Perpusatakan juga menjadi 

pusat keramaian dimana tempat ini banyak dikunjungi oleh siswa. Dimana 

perpustakan tempat ternyaman untuk membaca dan mencari solusi dalam 

memecahkan suatu pemasalahan. 
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Namun adanya Covid-19 saat ini sangat berdampak besar pada dunia 

pendidikan, hal ini membuat aktifitas disekolah juga terhambat dikarenakan 

mengurangi mobabilitas untuk meminimalisir terjadinya penularan virus. Oleh  

karena itu perpustakaan sekolah juga perlu membatasi pengunjung  untuk  

mengurangi kerumunan. Untuk mengoptimalkan kondisi perpustakaan dengan 

membuat detektor sensor maka diperlukan kompilasi jumlah pengunjung 

perpustakaan yang dapat memberikan informasi manajemen. Sensor detektor adalah 

sensor jarak dengan rentang yang dapat disesuaikan yang dapat menghitung jumlah 

orang yang melewati pintu dan mengidentifikasi keberadaan sesuatu.Sensor yang 

dapat disesuaikan dengan rentang deteksi jarak (adjustable infrared sensor switch), 

menghitung jumlah orang yang telah melewati pintu sambil juga mendeteksi 

keberadaan sesuatu. Dalam penelitian sebelumnya, berbicara tentang menggunakan 

alat penghitung untuk melacak berapa banyak orang yang hadir di area pertunjukan 

sirkus [1]. Dengan didukungnya arduino sebagai alat pengendali sensor detektor, 

sehingga membuat alat tersebut bekerja secara otomastis. Menurut Kesuma (2016) 

“Arduino Uno merupakan pengontrol micro single board dan open source yang 

dibuat untuk memudahkan penggunaan elektronika di berbagai bidang” [2]. 

Perancangan alat ini menjadikannya salah satu yang akan berjalan secara 

otomatis, dan dapat dipasang di perpustakaan di SD Negeri 1 Palembang. SD Negeri 

1 Palembang adalah lembaga pendidikan yang merupakan tingkat dasar dalam suatu 

pembelajaran yang terletak di Jl. Sambu, 26 Ilir D. I, Kec. Ilir Bar. I, Kota 

Palembang, Sumatera Selatan. Yang dimana sekolah ini memiliki pelayanan dan 

fasilitas untuk mendukung proses pembelajaran siswa. Perpustakaan didefinisikan 
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sebagai “kumpulan bahan pustaka, baik cetakan maupun rekaman lainnya, pada suatu 

lokasi tertentu yang telah diselenggarakan untuk memudahkan perpustakaan dalam 

menemukan informasi yang dibutuhkannya dan yang tujuan utamanya adalah untuk 

melayani kebutuhan informasi masyarakat yang dilayaninya, dan bukan untuk 

diperdagangkan” [2]. 

Untuk memastikan jumlah pengunjung sesuai dengan target, petugas 

perpustakaan terkadang perlu menghitung pengunjung setiap hari secara manual, 

untuk memastikan jumlah pengunjung yang datang sesuai dengan yang ditetapkan. 

Hal itu lah menjadi salah satu permasalahan yang terjadi khususnya di perpustakaan 

SD Negeri1 Palembang, tentu saja hal tersebut harus diperbaiki, dengan 

diterapkannya alat sensor detektor di SD Negeri 1 Palembang ini dapat menilai atau 

mengawasi lingkungan di sekitar ruangan untuk menentukan berapa banyak 

pengunjung yang hadir di sana. Akibatnya, alat ini akan menyelesaikan proses 

analisis keadaan perpustakaan secara efisien dan memberikan informasi ini kepada 

pustakawan. 

Dengan mempertimbangkan masalah-masalah ini, Penulis akan mengambil 

judul “Rancang Bangun Sensor Detektor untuk Menghitung Jumlah 

Pengunjung Perpustakaan di SD Negeri 1 Palembang Berbasis Arduino” 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Hal ini untuk merumusakan masalah berdasarkan latar belakang tersebut, yaitu 

“Bagaimana cara merancang Sensor Detektor untuk Menghitung Jumlah Pengunjung 

Perpustakaan di SD Negeri 1 Palembang berbasis Arduino ?” . 
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1.3 Batasan Masalah 

Penulisan menetapkann batasan masalah sebagai berikut agar penulis tidak 

menyimpang dari tujuan yang dimaksudkan : 

1. Alat ini dirancang hanya untuk menghitung jumlah pengunjung  keluar 

masuk pada perpustakaan dan Alat ini hanya diperuntukan di SD Negeri 1 

Palembang pada ruangan perpustakaan. 

2. Alat sensor detektor hanya bisa menghitung jumlah pengunjung maksimal 

30 orang dengan menggunakan metode waterfall. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berikut ini adalah tujuan dari penulisan ini: 

1. Untuk merancang Sensor Detektor dalam Menghitung Jumlah Pengunjung 

Perpustakaan di SD Negeri 1 Palembang 

2. Untuk mempermudah pembuatan laporan jumlah pengunjung yang datang 

di perpustakaan. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan memiliki beberapa manfaat, beberapa di antaranya 

sebagai berikut: 
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1.5.1 Bagi Mahasiswa 

  Penelitian yang dilakukan untuk memperdalam dan memberikan 

perspektif terhadap ilmu yang dipelajari di perkuliahan. Hal ini dapat 

membantu mahasiswa dalam memecahkan masalah di masa depan. 

1.5.2 Bagi Universitas 

Penelitain ini diharapkan dapat menjadi salah satu sumber informasi 

bagi perpustakaan Universitas Muhammadiyah Palembang.  

1.5.3 Bagi Sekolah 

Perancangan diharapkan dapat membantu sekolah, khususnya pada 

ruangan perpustakan memudahkan petugas yang jaga dapat mengontrol 

pengunjung keluar masuk guna meminimalisir interaksi antar pengunjung. 

 

1.6 Sistematika Penelitian 

Sebuah strategi atau perintah untuk menyelesaikan penelitian atau karya tulis 

dikenal sebagai sistematika penulisan. Sanagat pentinh untuk diingat bahwa karya 

tulis yang dihasilnya dapat diatur dengan rapi dan meyakinkan. Secara garis besar 

sistematika penulisan  dibagi menjadi 5 bagian yaitu: 

1. BAB I PENDAHULUAN,  

Bab ini merupakan penguraian dari latar belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah, manfaat, tujuan, dan sistematika penulisan. 
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2. BAB II TINJAUAN PUSTAKA,  

Bab ini membahas tentang teori-teori yang menjadi landasan dalam merancang 

Sensor Detektor untuk Menghitung Jumlah Penggunjung Perpustakaan berbasis 

Arduino. 

3. BAB III METODOLOGI PENELITIAN,  

Bab ini menjelaskan tentang metode atau cara penelitian yang digunakan oleh 

peneliti dalam mengumpulkan data dan mengembangkan sistem. 

4. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini membahas tentang hasil penelitian perancangan berbasis IOT Sensor 

Detektor untuk Menghitung Jumlah Pengunjung Perpustakaan menggunakan 

arduino yang diperoleh dari teori-teori dan hasil penelitian terdahulu. 

5. BAB V PENUTUP 

Bab ini berisi kesimpulan yang telah dikerjakan dan saran yang akan menjadi 

masukan bagi perancangan yang akan dibuat atau dikembangkan untuk 

penelitian selanjutnya. 
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