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ABSTRACT 

Today's use of computers is one of the most important tools of information 

technology, and they are present in almost every aspect of life in the digital and 

technological age. Responding to the enormous demand for information, 

computer technology and information systems are developing very rapidly. It is 

further stated that technology is an integral component in certain systems in cases 

where the resulting product is no different from other existing products. With the 

development of this technology, more and more telecommunications media are 

used for marketing activities, some even allowing two-way communication. One of 

them is information technology. Without information technology, a field that is 

closely related to technological development, we may not have progressed to the 

point where today's technology is an idea related to the use, understanding, and 

expertise of tools. Technology functions as a kind of extension of human hands, 

enabling people How to build a boarding house search information system in 

Palembang City Using the CodeIgniter Framework How to promote boarding 

houses in Palembang City How to let prospective tenants know about boarding 

houses in Palembang City To build a boarding house search website in the city of 

Palembang. Make it easier for boarding house owners to introduce their boarding 

house to prospective tenants. To make it easier for prospective tenants to find 

boarding houses in the city of Palembang. The author is motivated to raise the 

subject of this research paper based on the context of the issues mentioned above. 

"Information System for Searching Boarding Houses in Palembang City Using the 

CodeIgniter Framework" 

Keywords: Information System, Boarding house, Codeigniter Framework, 

Palembang City 
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ABSTRAK 

Penggunaan komputer saat ini merupakan salah satu alat paling penting dari 

teknologi informasi, dan mereka hadir di hampir setiap aspek kehidupan di era 

digital dan teknologi. Menanggapi permintaan informasi yang sangat besar, 

teknologi komputer dan sistem informasi berkembang sangat cepat. Lebih lanjut 

dinyatakan bahwa teknologi merupakan komponen integral dalam sistem tertentu 

dalam kasus di mana produk yang dihasilkan tidak berbeda dari produk lain yang 

sudah ada.Dengan berkembangnya teknologi ini, semakin banyak media 

telekomunikasi yang digunakan untuk kegiatan pemasaran, bahkan ada yang 

memungkinkan komunikasi dua arah. Salah satunya adalah teknologi informasi. 

Tanpa teknologi informasi, suatu bidang yang erat kaitannya dengan 

perkembangan teknologi, kita mungkin tidak akan maju ke titik di mana teknologi 

saat ini adalah gagasan yang terkait dengan penggunaan, pemahaman, dan 

keahlian alat. Teknologi berfungsi sebagai semacam perpanjangan tangan 

manusia, memungkinkan orang Bagaimana cara membangun Sistem Informasi 

Pencarian Kos-kosan di Kota Palembang Menggunakan Framework CodeIgniter 

Bagaimana cara mempromosikan Kos-kosan yang ada di Kota Palembang 

Bagaimana cara agar calon penyewa mengetahui kos-kosan yang ada di Kota 

Palembang Untuk Membangun website pencarian kos yang ada di Kota 

Palembang. Mempermudah pemilik kos untuk mengenalkan kos mereka kepada 

calon penyewa. Untuk Mempermudah calon penyewa untuk mencari kos-kosan di 

Kota Palembang. Penulis termotivasi untuk mengangkat subjek penelitian ini 

berdasarkan konteks isu-isu tersebut di atas dengan judul “Sistem Informasi 

Pencarian Kos-kosan di Kota Palembang Menggunakan Framework Codeigniter”. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Kos-kosan, Framework Codeigniter, Kota 

Palembang 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Penggunaan komputer saat ini merupakan salah satu alat paling penting dari 

teknologi informasi, dan mereka hadir di hampir setiap aspek kehidupan di era digital 

dan teknologi. Menanggapi permintaan informasi yang sangat besar, teknologi 

komputer dan sistem informasi berkembang sangat cepat. Lebih lanjut dinyatakan 

bahwa teknologi merupakan komponen integral dalam sistem tertentu dalam kasus di 

mana produk yang dihasilkan tidak berbeda dari produk lain yang sudah ada. 

[1].Dengan berkembangnya teknologi ini, semakin banyak media telekomunikasi 

yang digunakan untuk kegiatan pemasaran, bahkan ada yang memungkinkan 

komunikasi dua arah. Salah satunya adalah teknologi informasi. Tanpa teknologi 

informasi, suatu bidang yang erat kaitannya dengan perkembangan teknologi, kita 

mungkin tidak akan maju ke titik di mana teknologi saat ini adalah gagasan yang 

terkait dengan penggunaan, pemahaman, dan keahlian alat. Teknologi berfungsi 

sebagai semacam perpanjangan tangan manusia, memungkinkan orang untuk 

memanfaatkan alam dan lingkungan mereka sepenuhnya. Sederhananya, teknologi 

bertujuan untuk membuatnya lebih mudah untuk memenuhi kebutuhan manusia. 

Palembang adalah daya tarik khusus bagi orang tua dari daerah lain di 

Indonesia yang ingin menyekolahkan anak-anak mereka di sana karena memiliki 

begitu banyak universitas terkemuka. Tempat tinggal adalah kebutuhan utama; 
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siswa dengan status ekonomi tinggi biasanya tinggal di apartemen atau wisma daripada hotel 

sedangkan siswa dengan status kelas menengah hingga berpenghasilan rendah biasanya tinggal 

di kamar perumahan yang dikenal sebagai indekost. Banyak orang tua yang rela mengeluarkan 

lebih banyak uang untuk anak-anaknya untuk mendapatkan pendidikan yang lebih baik bagi 

siswa yang belajar di kota-kota lain di luar kampung halamannya. Selain siswa, ada banyak 

orang lain dari berbagai kelompok, termasuk karyawan, anak sekolah, dan pasangan menikah 

yang hanya membutuhkan tempat tinggal 

Rumah kost adalah bisnis rumahan yang menyewakan tempat dan kamar kepada mereka 

yang membutuhkan. Banyak terdapat kos-kosan di kawasan Palembang, terutama di lingkungan 

kampus dan halaman sekolahIbukota provinsi Sumatera Selatan, Palembang, adalah rumah bagi 

banyak universitas dan sekolah negeri dan swasta yang didukung oleh siswa. Palembang 

memiliki populasi mahasiswa yang besar dan menarik mahasiswa dari luar kota juga. 

Masyarakat yang mengenal kawasan Palembang membuat sulit mencari kos-kosan, sehingga 

membutuhkan waktu dalam pencarian. Dulu yang membutuhkan kos-kosan atau tempat tinggal 

di daerah tersebut, namun bagi yang belum mengetahui kawasan Palembang, sulit, dan jika ingin 

mencari kos-kosan yang mencari kos-kosan yang diinginkan dan bertanya kepada kerabat atau 

masyarakat setempat, masyarakat yang mengetahui kawasan tersebut membuat sulit untuk 

mencari kos-kosan. 

Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa tidak ada sistem otomatis di wilayah kota 

Palembang yang belum memberikan informasi mengenai kos-kosan, harga, dan fasilitas serta 

menghambat mahasiswa untuk mencari kos-kosan yang sesuai dengan yang diinginkan. Agar 

lebih mudah bagi mahasiswa, mahasiswa, atau orang-orang yang membutuhkan kos-kosan, perlu 

ada sistem pendukung yang dapat diakses secara otomatis dan dapat menemukan kos-kosan yang 
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dituju dengan memajang keadaan kos-kosan, harga, dan fasilitas secara detail. hal ini didorong 

oleh kemajuan teknologi informasi, yang mau tidak mau mengharuskan setiap kegiatan atau data 

melakukan review terhadap pekerjaannya dengan menggunakan teknologi informasi. Pada 

sebuah sistem pengolahan data diperlukan pengorganisasian yang dapat memberikan dukungan 

terhadap pengolahan sistem serta membantu dalam memecahkan masalah yang ada sehingga 

lebih efektif dan efisien untuk kedepanya.  

Penulis termotivasi untuk mengangkat subjek makalah penelitian ini berdasarkan konteks 

isu-isu tersebut di atas. “Sistem Informasi Pencarian Kos-kosan di Kota Palembang 

Menggunakan Framework Codeigniter”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan Latar Belakang Masalah diatas maka dapat di rumuskan masalah sebagai 

berikut : 

1. Bagaimana cara membangun Sistem Informasi Pencarian Kos-kosan di Kota Palembang 

Menggunakan Framework CodeIgniter? 

2. Bagaimana cara mempromosikan Kos-kosan yang ada di Kota Palembang? 

3. Bagaimana cara agar calon penyewa mengetahui kos-kosan yang ada di Kota 

Palembang? 

 

 

1.3    Batasan Masalah 

Batasan Masalah pada penelitian ini, penulis menekankan pada sistem informasi kos-kosan 

di kota palembang yaitu, yang mencangkup berbagai hal, sebagai berikut: 
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1. Study Kasus hanya di Kecamatan Seberang Ulu II Kota Palembang 

2. Sistem ini hanya menggunakan 3 hak akses yaitu admin, calon penyewa, pemilik kos. 

3. Sistem ini hanya memliki fitur pencarian kos dan menggunakan maps melalui link. 

1.4    Manfaat  

Manfaat yang diperoleh dari hasil Penelitian ini adalah: 

1.4.1. Bagi Mahasiswa 

Adapun Manfaat Penelitian Bagi Mahasiswa adalah: 

1. Mampu belajar meneliti, mencari informasi, dan memecahkan masalah berdasarkan 

pengetahuan. 

2. Dapatkan sesuatu yang baru untuk meningkatkan keterampilan, pengetahuan, dan 

wawasan dalam suatu penelitian. 

3. Penelitian memungkinkan mahasiswa untuk menerapkan pengetahuan yang diperoleh 

dalam perkuliahan secara terarah di dunia nyata. 

1.4.2. Bagi Universitas 

Adapun Manfaat Penelitian Bagi Universitas adalah: 

1. Universitas akan dapat meningkatkan kualitas lulusannya melalui pengalaman 

Penelitian 

2. Menjalin Kerjasama antara perguruan tinggi dan Pemilik Kos sehingga dapat 

mempromosikan keberadaan perguruan tinggi di tengah-tengah          dunia kerja. 

1.4.3.  Bagi Pemilik Kos 

1. Agar mempermudah mempromosikan kos-kosan yang ada di Kecamatan Seberang Ulu 

II Kota Palembang. 
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2.  Menjalin Kerja sama antara pemilik kos dan penulis agar bisa membangun sistem 

informasi yang bermanfaat untuk masyarakat 

3. Agar pemilik kos dengan memudahkan calon penyewa untuk melakukan pencarian kos 

1.5. Tujuan Penelitian 

Pada Penelitian Sistem Informasi kos-kosan ini bertujuan sebagai berikut: 

1. Untuk Membangun website pencarian kos yang ada di Kota Palembang. 

2. Mempermudah pemilik kos untuk mengenalkan kos mereka kepada calon penyewa. 

3. Untuk Mempermudah calon penyewa untuk mencari kos-kosan di Kota Palembang. 

1.6    Sistematika Penulisan 

Dalam Sistematika Penulisan mengemukakan bab-bab pada penyusunan laporan akhir ini 

guna mempermudah penulisan laporan secara rinci dan keterkaitan antar bab sebelum dan 

sesudahnya. Adapun sistematika Penulisannya yang terdiri dari 5 bab, sebagai berikut : 

 

BAB I PENDAHULUAN 

Dalam bab ini penulis memberikan penjelasan umum tentang apa yang akan penulis 

lakukan. Penjelasan tersebut meliputi latar belakang, perumusan masalah, keterbatasan masalah, 

manfaat bagi pihak-pihak yang terlibat, dan tujuan penelitian.. 

 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini terdapat penjelasan mengenai definisi-definisi, teori, serta konsep-konsep 

yang di perlukan dalam melakukan penelitian ini. Pada bab ini juga mengemukakan pendapat 

dari penulis sendiri maupun dari para ahli yang di kutip dari buku maupun jurnal ilmiah yang 

terkait dengan penelitan ini. 
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BAB III METODE PENELITIAN 

Pada bab ini Menjelaskan akan sejarah singkat serta manajemen dari tempat penelitian 

penulis, waktu dan tempat penelitian, jadwal penelitian, kerangka penelitian, metode 

pengumpulan data dengan observasi serta wawancara, dan metode pengembangan sistem 

 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini memberikan penjelasan serta pemaparan mengenai sistem yang sedang 

berjalan, metode pengembangan sistem, pengolahan data, dan pembahasan data ang merupakan 

hasil dari sistem yang dikembangkan. 

 

 

BAB V PENUTUP 

Pada bab ini berisi penjelasan mengenai kesimpulan yang diperoleh dari pelaksanaan 

penelitian dan saran untuk perbaikan serta tahan pengembangan selanjutnya. 
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