
17 

 

BAB III 

METODOLOGI PENELITIAlN 

1.1 Metode Penelitian 

 Metode penelitialn ini merupalkaln aldallalh calral untuk mendalpaltkaln sebualh 

daltal altalu jugal informalsi untuk mencalpali tujualn tertentu. Metode yalng digunalkaln 

penulis aldallalh metode kuallitaltif yalitu, metode penelitialn kuallitaltif merupalkaln 

sualtu penelitialn yalng digunalkaln untuk meneliti paldal objek yalng allalmialh dimalnal 

peneliti aldallalh sebalgali instrumen kunci, teknik pengumpulaln daltal dilalkukaln 

secalral galbungaln, alnallisis daltal bersifalt induktif, daln halsil penelitialn kuallitaltif 

lebih menekalnkaln malknal dalripaldal generallisalsi [17]. 

1.2 Waktu Penelitian 

 Walktu Penelitialn Tugals Alkhir ini berlalngsung selalmal 6 (enalm) bulaln, 

terhitung mulali paldal bulaln Jalnualri 2022 salmpali dengaln Juni 2022. 

1.3 Alat dan Bahan 

 Allalt daln Balhaln paldal penelitialn kalli ini gunal untuk mendukung dallalm 

peralncalngaln sistem ini yalitu : 

3.3.1 Alat 

Dallalm penelitialn peralncalngaln UI Daln UX Paldal Alplikalsi Pencalrialn Jalsal Tukalng 

Berbalsis Mobile Menggunalkaln Metode Design Thinking, Allalt yalng digunalkaln 

aldallalh sebalgali berikut : 
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1. Peralngkalt Kerals 

a. Peralngkalt komputer/Lalptop dengaln prosesor Intel(R) Core(TM) i3-

6006U CPU @ 2.00GHz (4 CPUs), ~2.0GHz, dengaln RAlM 4GB. 

b. Printer untuk mencetalk daltal. 

2. Peralngkalt Lunalk 

a. Figmal (Membualt wirefralme, Flow Chalrt, Sitemalp, UI Design, 

Prototype). 

b. Malze Design (Melalkukaln Usalbility Testing). 

c. Microsoft Word (Membualt Lalporaln). 

3.3.2 Bahan 

 Balhaln yalng digunalkaln untuk penelitialn ini aldallalh daltal-daltal yalng 

didalpaltkaln dalri halsil peralncalngaln daln alnallisis. Dalri daltal tersebut dalpalt diketalhui 

alpal saljal kebutuhaln penggunal yalng perlu diteralpkaln untuk membalngun sebualh 

alplikalsi yalng dalpalt dengaln mudalh di gunalkaln. 

1.4 Jadwal Penelitian 

Jaldwall kegialtaln paldal penelitialn Tugals Alkhir ini dalpalt dilihalt paldal talbel berikut 

ini : 
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Talbel 3.1. Jaldwall Penelitialn 

 

1.5 Kerangka Penelitian 

 Keralngkal penelitialn menjelalskaln tentalng rumusaln malsallalh untuk 

membalngun sebualh UI daln UX sistem pencalrialn tukalng secalral online berbalsis 

alndroid, kemudialn penyelesalialn malsallalh tersebut di balngunlalh sebualh prototipe 

alplikalsi alndroid. Halsil tersebut menggunalkaln metode Design Thinking. 

 Memalsuki talhalp peralncalngaln peralngkalt lunalk, peralncalngaln User 

Experience Design menggunalkaln Wirefralme, User Flow, Site Malp, 

Bralinstorming,  daln jugal Resealrch. Setelalh talhalp peralncalngaln tersebut selesali 

dilalkukaln, talhalp selalnjutnyal merupalkaln implementalsi dalri Wirefralme yalng telalh 

dibualt menjaldi User Interfalce dengaln penyesualialn tipogralfi daln jugal interalksi 

desalin.   
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 Talhalp selalnjutnyal melalkukaln prototipe sistem tersebut menggunalkaln 

softwalre yalng bernalmal Figmal algalr user daln worker dalpalt menilali daln melalkukaln 

interalksi dalri prototipe yalng telalh dibualt tersebut. 

 Setelalh talhalp peralncalngaln daln jugal implementalsi selesali dilalkukaln, malkal 

talhalp seterusnyal melalkukaln Usalbility Testing. Talhalpaln melalkukaln usalbility 

testing ini bertujualn untuk mengetalhui tingkalt kemudalhaln untuk digunalkaln dalri 

sebualh prototipe alplikalsi yalng telalh dibualt daln untuk mengetalhui alpalkalh 

prototype yalng telalh dibualt dalpalt dengaln mudalh dipalhalmi daln digunalkaln oleh 

penggunal.   

 Halsil dalri dalri peralncalngaln tersebut aldallalh “Prototype Alplikalsi Pencalrialn 

Jalsal Tukalng Berbalsis Mobile Menggunalkaln Metode Design Thinking”. Aldalpun 

keralngkal dalri penelitialn yalng dilalkukaln aldallalh sebalgali berikut : 
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Galmbalr 3.1 Keralngkal Penelitialn 

Dalri galmbalr 3.2 dialtals dijelalskaln balhwal : 

1. Rumusaln malsallalhnyal aldallalh Balgalimalnal Melalkukaln Peralncalngaln UI 

Daln UX Paldal Alplikalsi Pencalrialn Jalsal Tukalng Berbalsis Mobile 

Menggunalkaln Metode Design Thinking.  

2. Metode yalng digunalkaln dallalm pengembalngaln ini aldallalh metode design 

thinking. 

3. Peralncalngaln peralngkalt lunalk yalng digunalkaln mulali dalri UX Design 

yalitu User Flow, Site malp, Bralinstorming, Wirefralme, daln Resealrch.. 
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4. Selalnjutnyal dibalgialn UI Design balrulalh dibualt Desalin Visuall, Interalksi 

Desalin, Tipogralfi, daln Prototipe. 

5. Talhalp alnallisal yalng terdiri dalri Usalbility Testing Design menggunalkaln 

website yalng bernalmal Malze Design. 

6. Halsil yalng dihalralpkaln aldallalh prototipe alplikalsi pencalrialn jalsal tukalng 

berbalsis mobile. 

1.6 Metode Pengumpulan Data 

 Paldal penelitialn tugals alkhir ini penulis alkaln melalkukaln metode 

pengumpulaln daltal primer daln jugal daltal sekunder dengaln 3 (tigal) talhalp, berikut 

ke 3 (tigal) talhalpaln tersebut : 

1. Observalsi, dilalkukaln paldal user daln jugal worker yalng terkalit untuk 

mendalpaltkaln daltal secalral umum. 

2. Walwalncalral, melalkukaln walwalncalral kepaldal user daln jugal worker tentalng 

kendallal altalu jugal halmbaltaln yalng diterimal sebelum nalntinyal aldal sebualh 

alplikalsi penyedial jalsal tukalng ini. 

3. Studi Pustalkal, Studi yalng digunalkaln untuk mengumpulkaln informalsi daln 

daltal dengaln balntualn dalri berbalgali malcalm referensi buku, daln dokumen 

jurnall. 

1.7 Metode Pengembangan 

 Metode pengembalngaln yalng ditetalpkaln paldal penelitialn ini aldallalh metode 

Design Thinking. Design Thinking aldallalh metode yalng digunalkaln untuk 

menemukaln solusi dalri sualtu malsallalh dengaln calral proses kolalboraltif dengaln 
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callon penggunal sehinggal produk yalng dihalsilkaln dalpalt sesuali dengaln kebutuhaln 

daln jugal keinginaln penggunal [2]. 

 Keunggulaln metode design thinking ini dalpalt memalcu ide-ide inovaltif 

ketikal tim sedalng melallui false-false inspiralsi, ide, daln implementalsi, seringkalli 

mengenali setialp siklus lebih dalri sekalli ketikal sedalng mengembalngkaln ide-ide 

balru daln mengeksploralsi solusi-solusi balru. Sementalral sebalgialn besalr keralngkal 

kerjal daln ideologi dipecalh lalgi menjaldi beberalpal lalngkalh, design thinking tidalk 

dimalksudkaln untuk didekalti secalral kalku daln tertib. 

 Terdalpalt 5 talhalpaln dallalm metode design thinking seperti yalng 

ditalmpilkaln paldal galmbalr dibalwalh ini yalitu : 

 

Sumber : [2] 

Galmbalr 3.2 Metode Design Thinking 

1. Empalthise 

 Empalthize aldallalh talhalp pertalmal dallalm design thinking, talhalpaln ini 

bermalksud untuk mendalpaltkaln pemalhalmaln yalng lebih balik tentalng malsallalh 

yalng sedalng dihaldalpi, bialsalnyal paldal talhalpaln ini dilalkukaln dengaln melalkukaln 

walwalncalral, observalsi, daln jugal calral lalinnyal yalng memungkinkaln kital untuk 

mendalpaltkaln daltal yalng alkuralt dalri callon penggunal. 
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2. Define 

 Define merupalkaln talhalp kedual, paldal talhalpaln alkaln digunalkaln untuk 

mengumpulkaln semual informalsi yalng didalpalt paldal talhalp empalthize. Setelalh 

mengumpulkaln informalsi tersebut kemudialn menggolongkaln malsallalh daln jugal 

mengalnallisis daltal tersebut untuk menjaldikaln sebualh sudut palndalng (Point Of 

View). Proses mengalnallisal malsallalh alkaln membalntu mengumpulkaln ide-ide yalng 

alkaln digunalkaln untuk memecalhkaln malsallalh secalral efektif. 

3. Idealte 

 Paldal talhalpaln ini alkaln menggunalkaln informalsi dalri talhalpaln sebelumnyal 

untuk menghalsilkaln ide-ide, paldal false bralinstorming ide-ide yalng muncul alkaln 

ditalmpung untuk mencalri solusi permalsallalhaln yalng sedalng dihaldalpi callon 

penggunal. Setelalh terkumpul kemudialn ide-ide tersebut diuji untuk menemukaln 

malnal ide yalng terbalik yalng dalpalt digunalkaln untuk menyelesalikaln malsallalh 

tersebut. 

4. Prototype 

 Talhalp prototype ini bergunal untuk mengimplementalsikaln ide yalng sudalh 

didalpalt dallalm talhalp sebelumnyal menjaldi sebualh alplikalsi/produk uji cobal. 

Prototype dalpalt jugal digunalkaln untuk pengujialn yalng dilalkukaln oleh alnggotal tim 

sehinggal bisal memperbaliki daln jugal mengevallualsi ide-ide balru. Paldal talhalpaln ini 

jugal memungkinkaln tim menemukaln malsallalh dalri malsing- malsing prototype 

sehinggal dalpalt dilalkukaln perbalikaln sehinggal malmpu menghalsilkaln produk yalng 

lebih balik. 
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5. Test 

 Paldal talhalpaln ini prototype yalng dibualt paldal talhalp sebelumnyal alkaln diuji 

cobal untuk melihalt seberalpal balik prototype tersebut menyelesalikaln/menalngalni 

malsallalh yalng sudalh dialnallisis paldal talhalp saltu daln jugal dual. Setelalh prototype 

yalng merupalkaln contoh produk tersebut diujicobalkaln kepaldal callon penggunal kital 

mendalpalt feedbalck sehinggal memungkinkaln untuk membualt perubalhaln daln jugal 

penyempurnalaln produk untuk memenuhi kebutuhaln merekal. 

1.8 Metode Perancangan Sistem 

 Berikut merupalkaln ralncalngaln dalri alplikalsi pencalrialn tukalng secalral online 

berbalsis mobile. 

3.8.1 Flowchart User 

 Berikut aldallalh galmbalraln User Flow paldal alplikalsi pencalrialn tukalng 

secalral online berbalsis mobile : 

 

Galmbalr 3.3 Flowchalrt User 
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 Dalri galmbalr di altals dalpalt dijelalskaln balhwal alktornyal aldallalh user yalng 

alkaln menggunalkaln alplikalsi ini. Berikut ini aldallalh penjelalsaln dalri User Flow 

yalng aldal di galmbalr 3.3 : 

1. Talhalpaln pertalmal dimulali dalri User membukal alplikalsi. 

2. Alpalbilal sudalh membukal alplikalsi malkal talhalpaln selalnjutnyal aldallalh 

menalmpilkaln Splalsh Screen altalu lebih tepaltnyal talmpilaln pengenallaln dalri 

alplikalsi ini. 

3. Setelalh menyelesalikaln Splalsh Screen selalnjutnyal user alkaln memalsuki 

Login Screen daln melalkukaln login untuk memalsuki balgialn Home Screen 

dengaln memalsukkaln emalil daln jugal palssword, daln alpalbilal user belum 

memiliki alkun malkal user dimintal untuk mendalftalr alkun terlebih dalhulu 

dengaln memalsukkaln nalmal, emalil, nomor hp, daln jugal palssword. 

4. Alpalbilal pendalftalraln alkun berhalsil malkal user alkaln memalsuki balgialn 

home screen, daln jikal user galgall untuk login altalu memiliki kesallalhaln kaltal 

salndi user alkaln kemballi ke hallalmaln login untuk menginput palssword 

dengaln benalr, daln alpalbilal sudalh benalr malkal alkaln malsuk ke hallalmaln 

home screen. 

5. Selalnjutnyal user alkaln melalkukaln memilih kaltegori worker sesuali dengaln 

malsallalh alpal yalng sedalng dihaldalpi oleh user. 

6. User melalkukaln pencalrialn worker yalng tersedial salalt ini, alpalbilal worker 

ditemukaln malkal user malkal sistem alkaln menalmpilkaln worker yalng 

tersedial sesuali dengaln kaltegori yalng diinginkaln, alpalbilal worker tidalk 

ditemukaln malkal user alkaln melalkukaln pencalrialn ulalng worker. 
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7. Sistem menalmpilkaln worker yalng tersedial sesuali dengaln kaltegori daln 

menalmpilkaln nalmal, foto profil, kaltegori, daln jugal ralting dalri worker 

tersebut. 

8. Selalnjutnyal user diberikaln opsi untuk melalkukaln chalt dengaln worker altalu 

tidalk. 

9. User melalkukaln kontralk dengaln worker  terkalit dengaln bialyal yalng 

diperlukaln daln jugal estimalsi pengerjalaln yalng alkaln dilalkukaln. 

10. Alpalbilal sudalh sepalkalt, malkal talhalp selalnjutnyal worker alkaln mulali 

melalkukaln pekerjalaln, daln jugal worker alkaln memberikaln progres 

pekerjalaln terhaldalp user. 

11. Worker selesali melalkukaln pekerjalaln, sistem alkaln menalmpilkaln invoice 

kepaldal user yalng halrus dibalyalr. 

12. User alkaln melalkukaln pembalyalraln dengaln menggunalkaln e-walllet daln 

jugal user dimintal untuk memberikaln ralting kepaldal worker. 

13. Selesali. 

 

3.8.2 Flowchart Worker 

 Berikut aldallalh galmbalraln Worker Flow paldal alplikalsi pencalrialn tukalng 

secalral online berbalsis mobile : 
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Galmbalr 3.4 Flowchalrt Worker 

 Dalri galmbalr di altals dalpalt dijelalskaln balhwal alktornyal aldallalh worker yalng 

alkaln menggunalkaln alplikalsi ini. Berikut ini aldallalh penjelalsaln dalri Worker Flow 

yalng aldal di galmbalr 3.4 : 

1. Worker mulali dengaln membukal alplikalsi. 

2. Menalmpilkaln Splalsh Screen altalu lebih tepaltnyal talmpilaln pengenallaln dalri 

alplikalsi ini. 

3. Memalsuki login screen, alpalbilal worker memiliki alkun malkal worker 

dimintal untuk melalkukaln login paldal alplikalsi dengaln memalsukkaln emalil 

daln jugal palssword, daln alpalbilal worker belum memiliki alkun malkal worker 

halrus mendalftalr dengaln memalsukkaln emalil, nalmal, nomor hp, daln jugal 

palssword. 

4. Alpalbilal pendalftalraln alkun berhalsil malkal worker alkaln memalsuki talmpilaln 

home screen. 
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5. Jikal proses login benalr malkal worker alkaln menuju home screen, daln jikal 

worker galgall untuk login altalu memiliki kesallalhaln kaltal salndi worker alkaln 

kemballi ke hallalmaln login untuk menginput palssword dengaln benalr, daln 

alpalbilal sudalh benalr malkal alkaln malsuk ke hallalmaln home screen. 

6. Proses pendalftalraln daln jugal login berhalsil malkal sistem alkaln memintal 

worker untuk melengkalpi terlebih dalhulu daltal profil berupal foto profil, daln 

jugal kaltegori. 

7. Worker menunggu user yalng ingin menggunalkaln jalsalnyal. Jikal ditemukaln 

malkal worker alkaln mendalpaltkaln chalt dalri user. 

8. Worker alkaln memberitalhu estimalsi pengerjalaln daln jugal bialyal yalng 

diperlukaln. 

9. Kontralk diterimal, selalnjutnyal worker alkaln melalkukaln pekerjalalnnyal daln 

melalkukaln input  progres yalng telalh dikerjalkaln. 

10. Pekerjalaln selesali malkal worker alkaln menerimal pembalyalraln dalri user. 

11. Selesali. 

1.9 Clalss Diagram 

 Berikut merupalkaln talmpilaln clalss dialgralm yalng aldal paldal sistem ini, 

dalpalt dilihalt dalri galmbalr 3.5 dibalwalh ini : 
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Galmbalr 3.5 Clalss Dialgralm 

Dilihalt paldal galmbalr 3.5 di altals balhwal daltal-daltal tersebut salling berhubungaln : 

1. Talbel User login untuk menginput emalil daln jugal palssword algalr user bisal login 

paldal alplikalsi. 

2. Talbel User dalftalr untuk menginput daltal pendalftalraln sehinggal user bisal 

menggunalkaln alplikalsi. 

3. Talbel user setting untuk mengaltur daltal-daltal user seperti nalmal, emalil, nomor 

hp, allalmalt. 

4. Talbel ralting worker untuk memberikaln ralte kepaldal worker dengaln 

memalsukkaln ralte, nilali plus, daln dengaln talmbalhaln komentalr. 

5. Talbel progres worker untuk menginput daltal detalil progres yalng sedalng 

dikerjalkaln daln jugal talnggall. 

6. Talbel progres User untuk memberitalhu user tentalng detalil progres yalng sedalng 

dikerjalkaln daln jugal talnggall estimalsi selesali. 
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7. Talbel worker setting untuk mengaltur daltal-daltal worker seperti nalmal, emalil, 

nomor hp, allalmalt. 

8. Talbel worker dalftalr untuk menginput daltal pendalftalraln sehinggal worker bisal 

menggunalkaln alplikalsi. 

9. Talbel worker login untuk menginput emalil daln jugal palssword algalr worker bisal 

login paldal alplikalsi. 

1.10 Wireframe 

 Berikut ini merupalkaln talmpilaln wirefralme. Dimulali dalri Splalsh Screen, 

Login Screen, Dalftalr Screen, Home Screen User, Home Screen Worker,  Lalinnyal 

Screen, Chalt Screen, Progres Screen User, Progres Screen Worker, Profile Screen 

User, Profile Screen Worker, Worker Screen, Palyment Screen, daln Give Worker 

Screen. Berikut merupalkaln talmpilaln wirefralme sistem : 

a. Splalsh Screen 

 Ini hallalmaln pertalmal yalng alkaln muncul paldal salalt alplikalsi dibukal, 

hallalmaln ini berisi pengenallaln dalri alplikalsi. Dalpalt dilihalt paldal galmbalr 3.5 di 

balwalh ini : 
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Galmbalr 3.6 Splalsh Screen 

b. Login Screen 

 Hallalmaln ini merupalkaln hallalmaln lalnjutaln dalri Splalsh Screen taldi, 

hallalmaln ini berisi input emalil daln jugal palssword, sertal memiliki fitur lupal 

palssword jikal aldal penggunal yalng lupal palssword, daln fitur dalftalr alkun balgi 

penggunal yalng belum memiliki alkun untuk menggunalkaln alplikalsi ini. Berikut 

dalpalt dilihalt paldal galmbalr 3.7 di balwalh ini : 

 
Galmbalr 3.7 Login Screen 
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c. Dalftalr Screen 

 Hallalmaln dalftalr merupalkaln hallalmaln yalng alkaln digunalkaln oleh penggunal 

balru yalng balru mendalftalr alkun, jikal penggunal sudalh memiliki alkun untuk malsuk, 

bisal lalngsung menekaln link malsuk di balwalh tombol dalftalr tersebut, otomaltis link 

tersebut alkaln mengalralh ke hallalmaln login, dalpalt dilihalt dalri galmbalr 3.8 di balwalh 

ini. 

 

Galmbalr 3.8 Dalftalr Screen 

d. Home Screen User 

 Home Screen aldallalh talmpilaln yalng mencalkup semual yalng dibutuhkaln 

oleh penggunal, mulali dalri Sealrch balr yalng berfungsi untuk mencalri jenis 

perbalikaln yalng ingin di kontralk oleh penggunal, daln informalsi e-walllet besertal 

tombol balyalr daln jugal top up jikal kehalbisaln salldo. 

 Terdalpalt kaltegori worker daln jikal kuralng lengkalp bisal melihalt di screen 

lalinnyal, di hallalmaln ini jugal terdalpalt talmpilaln progres pengerjalaln yalng dilalkukaln 

oleh worker. Dalpalt di lihalt dalri galmbalr 3.9 di balwalh ini : 
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Galmbalr 3.9 Home Screen User 

e. Home Screen Worker 

 Hallalmaln ini merupalkaln hallalmaln yalng aldal paldal alplikalsi worker, dalpalt 

dilihalt balhwal hallalmaln ini jugal menalmpilkaln jumlalh salldo e-walllet, daln jugal 

menalmpilkaln informalsi balhwal aldal daltal yalng belum di lengkalpi oleh worker, di 

hallalmaln ini  jugal terdalpalt informalsi progres pekerjalaln, dalpalt dilihalt dalri galmbalr 

3.10 di balwalh ini : 

 

Galmbalr 3.10 Home Screen Worker 
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f. Lalinnyal Screen 

 Lalinnyal Screen ini merupalkaln link lalinnyal yalng aldal paldal hallalmaln home 

screen user taldi, dalpalt di lihalt dalri galmbalr 3.11 di balwalh ini balhwal talmpilaln ini 

melihaltkaln kaltegori-kaltegori worker yalng lebih lengkalp dalri paldal yalng aldal di 

home screen taldi. 

 

Galmbalr 3.11 Lalinnyal Screen 

g. Chalt Screen 

 Hallalmaln berikut merupalkaln sebualh fitur yalng diberikaln kepaldal user 

dengaln tujualn, sebelum user lalngsung melalkukaln kontralk dengaln worker, user 

diutalmalkaln untuk melalkukaln diskusi terlebih dalhulu dengaln worker terkalit 

estimalsi, bialyal, daln yalng lalinnyal. Dalpalt dilihalt dalri galmbalr 3.12 di balwalh ini : 
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Galmbalr 3.12 Chalt Screen 

h. Progres Screen 

 Paldal hallalmaln ini worker memberikaln informalsi terhaldalp user terkalit 

jallalnnyal proses pengerjalaln kontralk, talmpilaln hallalmaln progres dalpalt dilihalt paldal 

galmbalr 3.13 di balwalh ini : 

 

Galmbalr 3.13 Progres Screen 
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i. Progres Screen Worker 

 Talmpilaln progres screen ini merupalkaln talmpilaln yalng aldal halnyal paldal 

alplikalsi worker dalpalt dilihalt dalri galmbalr di balwalh ini worker di mintal untuk 

selallu memberikaln informalsi terkalit pengerjalaln kontralk, berikut merupalkaln 

talmpilaln dalri progres screen worker. 

    

Galmbalr 3.14 Progres Screen Worker 

j. Profile Screen 

Talmpilaln ini memberikaln informalsi alkun user daln jugal worker,  dalpalt dilihalt 

paldal talmpilaln 3.15 di balwalh ini : 
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Galmbalr 3.15 Profil Alkun 

k. Worker Screen 

 Worker screen  memiliki talmpilaln informalsi yalng dibutuhkaln oleh 

penggunal, di hallalmaln ini terdalpalt ralting, nomor hp, daln jugal galmbalr portofolio 

dalri worker. Dalpalt dilihalt dalri galmbalr 3.16 di balwalh ini : 

 
Galmbalr 3.16 Worker Screen 
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l. Palyment Screen 

 Hallalmaln pembalyalraln yalng sekalligus menjaldi invoice pembalyalraln 

menalmpilkaln jumlalh daln jugal pekerjalaln yalng dilalkukaln oleh worker. Talmpilaln 

palyment screen  dalpalt di lihalt paldal galmbalr di balwalh ini : 

 

Galmbalr 3.17 Palyment Screen 

m. Give Worker Screen 

 Paldal hallalmaln ini penggunal dimintal untuk memberikaln ralting terhaldalp 

worker, berikut aldallalh talmpilaln dalri give worker screen : 

 

Galmbalr 3.18 Give Worker  


