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ABSTRACT 

Information technology at this time has touched almost all sectors, one of which is 

the world of education. With the development of media technology, it is very 

necessary to have a learning system that supports a good learning process and in 

the exam process which is currently carried out in a written way which results in 

many cheating factors. occurred during the examination process. In this research 

the author will create an online test system based on Data Warehouse that can be 

used by schools to carry out computerized exams. For that in line with the time 

Information Technology is growing rapidly. So with this system, it will be able to 

reduce the factors that often occur, and can make it easier for teachers at SMP 

Negeri 2 Tanjung Raja in inputting question data into the system, and can store 

teacher data, student data, question data, subject data properly. The method used 

is a data warehouse, software development with the waterfall method and this 

system is built with the PHP programming language, MySQL as the database and 

the XAMPP web server. As well as Alpha, Beta, Validity and Reliability System 

Testing. 
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ABSTRAK 

 

Teknologi Informasi pada saat ini telah menyentuh hampir semua sektor salah 

satunya yaitu dunia pendidikan dengan adanya perkembangan media teknologi ini 

sangat diperlukan suatu sistem pembelajaran yang mendukung dalam proses 

pembelajran yang baik dan dalam proses ujian yang saat ini dilakukan dengan 

cara tertulis yang mengakibatkan banyak faktor kecurangan yang terjadi pada saat 

proses ujian berlangsung. Dalam penelitian in penulis akan membuat sebuah 

sistem ujian online berbasis Data Warehouse yang dapat digunakan sekolah untuk 

melaksanakan ujian secara terkomputerisasi. Untuk itu sejalan dengan waktu 

Teknologi Informasi sangat berkembang dengan cepat. Maka dengan adanya 

sistem ini nantinya dapat mengurangi faktor-faktor yang sering terjadi, serta dapat 

memudahkan guru di SMP Negeri 2 Tanjung Raja dalam menginput data soal 

kedalam sistem, serta dapat menyimpan data guru, data siswa, data soal, data 

matapelajran dengan baik. Metode yang digunakan yaitu data warehouse, 

pengembangan software dengan metode waterfall dan sistem ini dibangun dengan 

bahasa pemrograman PHP, MySQL sebagai database dan XAMPP web server. 

Serta Pengujian Sistem Alpha, Beta, Validitas dan Reabilitas. 

 

Kata Kunci : Ujian Online, Data Warehouse, Waterfall, SMP N 2 Tanjung Raja 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

 
1.1. Latar Belakang 

Peran TeknologiiInformasippada eraaglobalisasiisaatliniitelah menyentuh 

hampir semua sektor salah satunya yaitu pada dunia pendidikan, dengan 

berkembangnya teknologi ini sangat diperlukan suatujsistem pembelajaranlyang 

baiksdariisegimmateri,dpengajaran,dpengujian, ataupun penilaiandserta fasilitas 

saranaadanaprasarana pembelajaran. Pada saattinioTeknologi Informasi 

berkontribusi dalam proses pembelajaran. Maka teknologi ini diharapkan dapat 

digunakan secara optimal dan dapat berguna sebagai media pembelajaran yang 

dapat meningkatkan kualitas pendidikan. Dengan adanya perkembangan teknologi 

ini orang tua sangat berperan penting dalam pengawasan anak-anaknya guna 

untuk mengindari penyalahgunaan teknologi. Begitu juga untuk para guru 

diharapkan dapat lebih ekstra dalam pengawasan peserta didiknya pada saat 

proses pembelajaran yang sedang berlangsung. 

Pendidikannmerupakan sebuahskebutuhan yangspaling utamasuntuk 

mencetaksgenerasispenerussbangsasyangsberkualitas, sehinggaspendidikan sangat 

perluudukungan dari seluruh lapisandmasyarakat mulaiddari orangdtua, lembaga 

pendidikannhingga staf pemerintahan. Dukunganntersebut dapattberupa fasilitas 

yang dapat dimanfaatkan untuk peserta didik dalam menjalankan proses belajar 

mengajar disekolah dengan baik. Untuk mengetahui kemampuan dan ilmu yang 

didapat  siswa selama proses belajar mengajar berlangsung maka guru dapat 
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mengevaluasi peserta didik untuk mengukur kemampuan siswa yang 

didapat selama  prosessbelajar mengajarddengan caraamelakukan 

observasiilangsung terhadapppeserta didiknya dan ditambah dengan adanya 

sebuah ujian atau tes. 

Ujian merupakan salah satu cara untuk mengevaluasi proses belajar. 

Dalam dunia pendidikan ujian dimaksudkan untuk mengukur taraf pencapaian 

tujuan pengajaran kepada siswa sebagai peserta didik, sehingga guru dan siswa 

dapat mengetahui tingkat kemampuannya dalam memahami bidang studi. Ujian 

juga merupakan media untuk melakukan pengukuran terhadap kemampuan, 

kepribadian, dan intelegensi siswa dalam suatu bidang studi, dengan hasil 

pengukuran tersebut diperoleh penilaian yang dapat digunakan untuk mengambil 

berbagai keputusan [1]. 

Soal dalammujian tertulis dapat dilakukan dengan berbagai cara antara lain 

pilihan ganda, essay, benar atau salah. Untuk soal ujian yang paling umum yaitu 

dengan bentuk pilihan ganda dan essay, dalam pembuatan soal pilihan ganda ini 

akan ada empat atau limaapilihan jawabannyang terdiriadari satu jawabanabenar 

dan yang lain jawabannyang mendekati benar atau salah, siswa yang melakukan 

ujian akan memilih satu jawaban yang menurutnya benar sedangkan essay siswa 

akan menjelaskan dan menguraikan jawaban yang tepat dari soal tersebut.. 

Pada saat ini sekolah menengah pertama yang berada di Kabupaten Ogan 

Ilir terutama di Kecamatan Tanjung Raja untuk ujiannya masih dengan cara 

tertulis belum menerapkan ujian online berbasis web. Salah satunya yaitu SMP 

Negeri 2 Tanjung Raja yang masih melaksanakan ujian secara tertulis, yang mana 
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dalam persiapannsampai pelaksanaansujian memakanawaktuyyang cukupplama 

dan faktor keterlambatan dalam pengoreksian jawaban yang menjadi kendala dan 

sering terjadi pada SMP Negeri 2 Tanjung Raja,  dikarenakan siswanya terlalu 

banyakksehingga dapatmmenghambat dalamimemasukkannnilai kedalammraport. 

Sistem yang sedang berjalannpada saattini yaitu paraaguru mataapelajaran 

membuatmsoal ujianndengan mengetik di microsoft word lalu mencetakmsoal 

kemudiannmenyerahkan kepadaapanitia ujian untukkdigandakan soal tersebut 

sesuaijjumlah peserta didik yanggakan mengikutimujian tersebut. 

Pada saat iniddi SMP Negeri 2 Tanjung Raja untuk soal ujiannya sangat 

berpariasi salah satunya yaitu dengan pilihan ganda dan essay, dengan adanya soal 

essay ini dapat memperlambat guru dalam proses pengoreksian soal karena 

jawabannya sangat berpariasi sehingga dalam proses penilaian kedalam raport ini 

sering terhambat. Maka dalam sistem ini diharapkan dalam pembuatan soalnya 

hanya menggunakan soal pilihan ganda saja karena pilihan ganda akan mudah di 

koreksi oleh komputer.  

Maka dengan berkembangnya teknologi informasi pada saat ini, sangat 

dibutuhkan sebuah sistem ujian berbasissweb atau ujiannonline. Ujian online 

berbasissweb adalah ujiannyang dilakukanndengan bantuannalat komputer dan 

memanfaatkan jaringan internet untuk mengakses sebuat halaman web ujian 

online. Pada halaman web ujian sekolah online ini dapat diakses atau dikelolah 

oleh satu operator sekolah sebagai admin, kepala sekolah, guru dan siswa ketika 

inginnmasuk kekhalaman webbtersebut harusflogin terlebihgdahulu untukkdapat 
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mengelolah serta mengerjakan soal ujian serta siswa dapat melihat contoh-contoh 

soal ujian sebagai bahan referensi untuk yang telah tersimpan pada sistem ini. 

Berdasarkannlatar belakangddiatas penuliskakan membuatdsebuah aplikasi 

SistemmInformasi Ujian SekolahhOnline Berbasis Data Warehouse (Studi Kasus: 

SMPnNegeri 2 Tanjung Raja). Diharapkanddengan adanyassistem ininnantinya 

dapatmmembantu dalamlproses ujiannserta mengurangi faktor pemborosannbiaya 

dalam pembuatannsoal. 

 

1.2. RumusannMasalah 

Berdasarkanmhasil latarrbelakang diatas, makamdapat dirumuskan 

Bagaimana membangun sebuah SistemmInformasi Ujian Sekolah Online Berbasis 

Data Warehouse pada SMPmNegeri 2 Tanjung Raja? 

 

1.3. BatasannMasalah 

Agarqproses penyusunannpenelitian inimsesuai denganmtujuanjmaka 

perlu adanyambatasan ruangglingkup masalahhyangkada. Adapunkbatasan 

masalahhyang adaasebagaibberikut: 

1. Sistemmyang akan dibangunmini hanya untuk Siswa SMP Negeri 2 Tanjung 

Raja. 

2. Sistem ini akan dibangun berbasiswweb dengan menggunakanmbahasa 

pemrogramanpPHP  

3. Databasenya menggunakan MySQLqdan XAMPP web server Metodeeyang 

digunakanmadalah Data Warehouse. 
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4. Pengembangan software menggunakan model waterfall. 

5. Pengujian sistem ini diuji dengan tahap pengujian Alpha dan Beta. 

6.  

1.4. TujuannPenelitian` 

Berdasarkanmlatar belakangddan rumusanmmasalah diatas, makaatujuan 

dari penelitiannini yaitu: 

1. Untuk membangun sebuahmsistem ujian online berbasisdData Warehouse 

Pada SMP Negeri 2 Tanjung Raja 

2. Untuk mempermudah dalam proses ujian serta dapat menghemat biaya dalam 

penggandaanmsoal. 

3. Untuklmempercepat proseskpenilaian danhmemasukkan nilaikkeldalam 

raport. 

 

1.5. ManfaatnPenelitian 

1.5.1. Bagi Mahasiswa 

Dari hasilkpenelitian iniddapat menambahlpengetahuan baru sertappenulis 

dapatkmengembangkan danmmengaplikasikan ilmukyang didapatdselamalbelajar 

dikbangku kuliah untuk dijadikan sebagai alat ukur terdahap pengembangan 

dalam penelitian ini. 

1.5.2. Bagi Universitas 

Untuk menambah pengetahuan data kepustakaan bagai universitas 

Muhammadiyah Palembang khususnya mahasiswa Program Studi Teknoogi 

Informasi. 
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1.5.3. Bagi SMP Negeri 2 Tanjung Raja 

Dalam penelitianmini diharapkankdapat memberikanmmanfaatmdalam 

pengembanganksebuah sistem ujian online diantaranya yaitu: 

1. Guru dapat menggunakan sistem ujian online ini untuk menyelenggarakan 

ujian kepada siswa 

2. Dapat menghemat biaya karena tidak lagi menggunakan kertas dalam 

pembuatan soal serta penggandaan soal 

3. Menghemat waktu karena nilai hasil ujian dapat dilihat secara langsung pada 

sistem 

4. Hasil ujian dapat terasip dengan baik. 

 

1.6. SistematikamPenulisan 

Sistemmatika penulisanndalam TugaskAkhirlini, disusunnsebagai berikut: 

BAB IqPENDAHULUAN 

Babvini berisi LatarlBelakang, RumusancMasalah, Batasan Masalah, 

Manfaat Penelitian, TujuanfPenelitian sertafSistematika penulisan. 

BAB II TINJAUNAaPUSTAKA 

Babbini berisispengertian Sistem Informasi, Ujian Online, Data 

Warehouse dan PenelitiansTerdahulu. 

BAB IIIsMETODEsPENELITIAN 

Babsini menjelaskanssejarah instansi, manajemen instansi, waktu dan 

tempat penelitian, jadwal penelitian, kerangkazpenelitian,zmetode 

pengumpulanzdata serta metodezpengembanganssistem. 
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BAB IV HASILlDANkPEMBAHASAN 

 Babmini menjelaskanytentang ImplementasikSistem Ujian Sekolah 

Online danlHasil Pengujianlsistem. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

 Babsini berisisKesimpulan dansSaran. 
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