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ABSTRAK 

 

Nofiyanti, Rika. 2022. Kelayakan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis 

Kinemaster Terintegrasi Nilai Islam Materi Ekosistem Di SMA ‘Aisyiyah 1 

Palembang. Skripsi. Program Studi Pendidikan Biologi, Program Sarjana (S1). 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang. 

Pembimbing : (1) Drs. Suyud Abadi, M.Si (2) Sulton Nawawi, S.Pd. 

 

Kata kunci: media pembelajaran, materi ekosistem, kinemaster, nilai islam 

 

Penelitian pengembangan media pembelajaran ini dilatarbelakangi oleh karena 

masih kurangnya penggunaan media pendukung pembelajaran yang digunakan 

pada saat proses pembelajaran berlangsung, guru hanya menggunakan PPT, dan 

buku cetak. Selain itu media pembelajaran yang digunakan belum 

mengintegrasikan nilai-nilai islam khususnya mata pelajaran biologi. Penelitian ini 

merupakan penelitian pengembangan atau yang disebut (development research) 

yang mengacu pada model 4-D (Four-D), analisis data pada penelitian ini 

menggunakan analisis deskriptif kuantitatif dan kualitatif. Tahapan model 4D 

terdiri dari (1) Define, (2) Design, (3), Development, (4) Disseminate. Namun pada 

penelitian ini hanya sampai pada tahap Development karena keterbatasan waktu dan 

biaya penelitian. Subjek penelitian ini terdiri dari 4 ahli, 1 praktisi, dan 15 orang 

peserta didik kelas X IPA SMA ‘Aisyiyah 1 Palembang. instrumen yang digunakan 

adalah lembar angket, lembar wawancara, lembar observasi, dan lembar validasi. 

Teknik pengumpulan data menggunakan lembar validasi ahli bahasa, ahli media, 

ahli materi, ahli nilai islam, praktisi, dan lembar angket kepraktisan oleh respon 

peserta didik, serta dokumentasi. Hasil penelitian oleh ahli bahasa diperoleh total 

skor 47 dengan kategori sangat layak, hasil validasi ahli media diperoleh total skor 

42 dengan kategori sangat layak, hasil validasi ahli nilai islam diperoleh total skor 

15 dengan kategori layak, hasil validai ahli materi diperoleh total skor 40 dengan 

kategori sangat layak, hasil validasi praktisi diperoleh total skor 113 dengan 

kategori sangat layak, dan hasil kepraktisan oleh respon peserta didik diperoleh total 

skor 59,67 dengan kategori praktis. Hal ini dapat disimpulkan bahwa Media 

Pembelajaran Audio Visual Berbasis Kinemaster Terintegrasi Nilai Islam Materi 

Ekosistem Kelas X di SMA ‘Aisyiyah 1 Palembang yang dikembangkan sudah 

layak dan praktis digunakan sebagai media pembelajaran dan dapat dilanjutkan 

ketahap berikutnya yaitu tahap Disseminate. 
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ABSTRACT 

 

Nofiyanti, Rika. 2022. Feasibility of Kinemaster-Based Audio Visual Learning 

Media Integrated Islamic Values Ecosystem Materials at SMA 'Aisyiyah 1 

Palembang. Essay. Biology Education Study Program, Sarjana Degree (S1). 

Faculty Of Teacher Training and Education, Of Muhammadiyah Palembang. 

Advisor: (1) Drs. Suyud Abadi, M.Si (2) Sulton Nawawi, S.Pd. 

 

Keywords: learning media, ecosystem materials, kinemaster, Islamic values 

 

This study aims to determine the feasibility and practicality of kinemaster-based 

audio-visual learning media integrated with Islamic values for class X ecosystem 

materials at SMA 'Aisyiyah 1 Palembang. This research is a development research 

or so-called (development research) which refers to the 4-D (Four-D) model, using 

quantitative and qualitative descriptive analysis. The stages of the 4D model 

consist of (1) Define, (2) Design, (3), Development, (4) Disseminate. However, this 

research only reached the development stage due to limited time and research 

costs. The subjects of this study consisted of 4 experts, 1 practitioner, and 15 

students of class X IPA SMA 'Aisyiyah 1 Palembang. The instruments used are 

questionnaire sheets, interview sheets, observation sheets, and validation sheets. 

Data collection techniques used validation sheets of linguists, media experts, 

material experts, Islamic values experts, practitioners, and practicality 

questionnaires by student responses, as well as documentation. The results of 

research by linguists obtained a total score of 47 with a very decent category, the 

results of media expert validation obtained a total score of 42 with a very decent 

category, the results of expert validation of Islamic values obtained a total score of 

15 with a decent category, the results of material expert validation obtained a total 

score of 40 with a category very feasible, the results of practitioner validation 

obtained a total score of 113 with a very decent category, and the results of 

practicality by student responses obtained a total score of 59.67 in the practical 

category. It can be concluded that the Kinemaster-Based Audio Visual Learning 

Media Integrated Islamic Values Ecosystem Material Class X at SMA Aisyiyah 1 

Palembang which was developed is feasible and practical to be used as a learning 

medium and can be continued to the next stage, namely the Disseminate stage. 
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BAB I 
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PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 

Pendidikan abad ke-21 ditandai sebagai abad keterbukaan atau abad 

globalisasi, artinya kehidupan manusia pada abad ke-21 mengalami perubahan- 

perubahan yang mendasar yang berbeda dengan tata kehidupan dalam abad 

sebelumnya. Abad ke-21 memiliki banyak perbedaan dengan abad ke-20 dalam 

berbagai hal, diantaranya dalam pekerjaan, hidup bermasyarakat dan aktualisasi 

diri. Abad ke-21 ditandai dengan berkembangnya teknologi informasi yang sangat 

pesat serta perkembangan penggunaan mesin dimana banyak pekerjaan yang 

sifatnya pekerjaan rutin dan berulang-ulang mulai digantikan oleh mesin, baik 

mesin produksi maupun komputer (Wijaya, et al., 2016 : 263). 

Pembelajaran di abad ke-21 yang menuntut peserta didik untuk memiliki 

keterampilan pengetahuan dan kemampuan dibidang teknologi, media dan 

informasi, keterampilan pembelajaran dan inovasi serta keterampilan hidup dan 

karir (Wijaya, et al., 2016 : 266). Untuk menghadapi pembelajaran di abad ke-21, 

setiap orang harus memiliki keterampilan berpikir kritis, pengetahuan dan 

kemampuan literasi digital, literasi informasi, literasi media dan menguasai 

teknologi informasi dan komunikasi (Frydenberg & Andone, 2019). 

Teknologi informasi dan komunikasi (ICT) memainkan peran penting 

dalam masyarakat karena berperan dalam beberapa aspek seperti sosial, budaya dan 

ekonomi untuk mencari informasi dari internet. Mengingat bahwa semua anak-anak 

berhak mendapatkan wajib belajar, sekolah adalah tempat yang tepat untuk 

mengembangkan kompetensi ICT (Tondeur, 2017). 
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Peranan ICT dalam dunia pendidikan mempunyai pengaruh yang luar biasa 

besar. Sistem pengajaran berbasis multimedia (teknologi yang melibatkan teks, 

gambar, suara, dan video) mampu membuat penyajian suatu topik bahasan menjadi 

menarik, tidak monoton dan mudah untuk dicerna. Seorang peserta didik dapat 

mempelajari materi tertentu secara mandiri dengan menggunakan komputer yang 

dilengkapi program yang berbasis multimedia (Arsyad, 2014). Dalam hal peranan 

ICT memang sungguh luas, namun bukan berarti tidak menyisihkan dampak dari 

akibatnya, dan inilah dampak ICT dalam pendidikan seiring berkembangnya 

zaman, ICT semakin digunakan di dunia pembelajaran, hal itu bisa terjadi karena 

ICT dirasa membawa keuntungan baik bagi pengajar maupun pesera didik, 

keuntungan atau dampak positif dari pembelajaran yang menggunakan ICT tersebut 

antara lain adalah peserta didik jadi lebih mudah dalam belajar, karena kebanyakan 

peserta didik lebih suka praktek dibandingkan teori (Fadjar, 2016). 

Segala sesuatu pasti ada dampak positif dan negatif, tidak terkecuali 

pembelajaran yang menggunakan ICT. Pembelajaran yang menggunakan ICT 

hanya bisa dilaksanakan oleh sekolah yang mampu, bagi sekolah-sekolah yang 

kurang mampu akan ketinggalan, dan siswanya akan kesulitan jika mereka masuk 

ke sekolah lanjutan di kota besar yang sudah sering menggunakan ICT. Setiap 

peserta didik harus mendapat fasilitas yang sama, jadi dalam pembelajaran yang 

menggunakan komputer, setiap peserta didiknya harus memakai 1 komputer yang 

memadai, jika komputer yang dalam kondisi baik hanya sebagian, akan ada siswa 

yang hanya menonton, sehingga mereka tidak menguasai penggunaan komputer. 
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Dalam pembelajaran, siswa-siswa yang tidak antuasias dalam penerimaan (Fattah, 

2019). 

Pada era modern seperti ini dengan semakin canggihnya teknologi, jika 

tidak diikuti dengan mengikuti nilai-nilai islam maka dapat berdampak buruk 

pada siswa. Pelaporan terhadap kasus cyber bullying semakin banyak dilakukan. 

Hal ini menandakan bahwa meningkatnya cyber bullying karena adanya kesalahan 

pada penggunaan teknologi yang ada. cyber bullying adalah situs media sosial yang 

dipercaya sebagai salah satu penyebab maraknya cyber bullying. Hal ini disebabkan 

oleh pengguna situs media sosial sebagian besar merupakan remaja dan anak-anak. 

(Hidajat, et al., 2015). 

Kasus kasus penyalahgunaan teknologi informasi di kalangan anak harus 

diwaspadai. Sebuah survei dilakukan Komnas Perlindungan anak mengenai 

perilaku seksual anak remaja pada tahun 2007. Hasil survei menunjukkan 

sebanyak 97% remaja di Indonesia pernah mengakses pornografi dan melakukan 

pelecehan seksual. Survei tersebut melibatkan responden 4.726 peserta didik SMP 

dan SMA di 12 kota besar dengan kisaran usia 13-17 tahun (Nawangsari, 2019). 

Banyak kasus peserta didik yang salah dalam menggunakan teknologi 

tersebut, oleh karena itu diperlukan nilai-nilai islam di dalam sebuah 

pembelajaran. Hal ini dapat dilatihkan melalui kegiatan pembelajaran, khususnya 

di pembelajaran biologi. Membelajarkan biologi yang terintegrasi nilai islam akan 

membuat siswa semakin menyadari akan keagungan Allah SWT, menambah iman 

dan ketaqwaan. Nilai-nilai islam tersebut dapat diintegrasikan kedalam media 

pembelajaran, pembelajaran dapat mempengaruhi pola pikir dari peserta didik, 

sehingga untuk membentuk peserta didik dengan berkarakter yang baik, maka 
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media pembelajaran audio visual berbasis kinemaster dilakukan untuk mengaitkan 

dengan nilai-nilai islam. Harapan dari mangaitkan antara media dengan nilai-nilai 

keislaman, dapat membentuk peserta didik yang berkarakter dan mensyukuri ilmu 

yang didapatkan, serta menerapkan kembali di lingkungan sekitar peserta didik, 

sehingga prestasi dan karakter peserta didik dapat seimbang. Bantuan dengan 

teknologi menambah wawasan peserta didik dan nilai-nilai keislaman sebagai 

pengarah dalam menggunakan teknologi agar tidak kearah negatif. Media 

pembelajaran audio visual berbasis aplikasi kinemaster dapat membantu dalam 

meningkatkan fokus peserta didik dan mengaitkan dengan nilai-nilai keislaman, 

sehingga harapan mengunakan media audio visual berbasis kinemaster dapat 

menyelesaikan masalah dalam proses pembelajaran dan mengurangi pembentukan 

karakter peserta didik kearah negative (Amri, et al., 2017). 

Manfaat menggunakan aplikasi kinemaster untuk mengolah materi yang 

akan diajarkan guru dalam bentuk audio visual diharapkan dapat mempermudah 

penyerapan informasi secara efektif dan efisien oleh peserta didik sesuai dengan 

point di atas yaitu penyampaian materi pelajaran menjadi menarik tidak 

membosankan karena tertera media audio visual, video, maupun gambar-gambar 

penuh warna (animasi) menarik (Khaira, 2020). 

Hasil analisis kebutuhan awal di SMA ‘Aisyiyah 1 Palembang dengan 

menggunakan lembar observasi, wawancara, dan kuesioner pada guru biologi dan 

peserta didik kelas X dan XI di SMA tersebut, dalam proses pembelajaran biologi 

kelas X dan sudah menggunakan media pembelajaran audio visual berbasis aplikasi 

kinemaster pada materi ekosistem kelas X dalam proses pembelajarannya, namun 

belum diintegrasikan kedalam nilai-nilai islam dan ada guru biologi disana 
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yang hanya mengetahui dan ada yang belum bisa mengaplikasikan serta 

mengembangakan media pembelajaran audio visual berbasis aplikasi kinemaster 

tersebut. Berdasarkan latar belakang dan analisis kebutuhan awal maka peneliti 

termotivasi melakukan penelitian pendidikan Biologi di SMA ‘Aisyiyah 1 

Palembang. Pada penelitian ini berjudul “Kelayakan Media Pembelajaran Audio 

Visual Berbasis Kinemaster Terintegrasi Nilai Islam Materi Ekosistem Kelas 

X di SMA ‘Aisyiyah 1 Palembang”. 

 

B. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang diuraikan, maka 

rumusan masalah yang diambil oleh peneliti dalam penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana kelayakan media pembelajaran audio visual berbasis kinemaster 

terintegrasi nilai islam pada materi ekosistem kelas X di SMA ‘Aisyiyah 1 

Palembang? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran audio visual berbasis 

kinemaster terintegrasi nilai islam materi ekosistem berdasarkan respon 

peserta didik? 

 

C. Tujuan Penelitian 

 

Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui kelayakan media 

pembelajaran audio visual berbasis kinemaster yang terintegrasi nilai islam materi 

ekosistem kelas X di SMA ‘Aisyiyah 1 Palembang dan mengetahui keparktisan 

media pembelajaran audio visual berbasis kinemaster terintegrasi nilai islam 

berdasarkan respon peserta didik. 
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D. Manfaat Penelitian 

 

Manfaat dari penelitian ini adalah : 

 

1. Bagi peneliti 

 

a. Mendapatkan pengalaman baru dalam hal memanfaatkan aplikasi 

 

kinemaster sebagai media pembelajaran biologi. 

 

b. Menambah pengalaman penulis tentang cara-cara dan langkah- 

langkah dalam membuat media pembelajaran yang layak. 

2. Bagi guru 

 

a. Memberikan pedoman bagi guru untuk melaksanakan media 

pembelajaran audio visual pada materi ekosistem. 

b. Memberikan pedoman bagi guru untuk melaksanakan media 

pembelajaran audio visual. 

3. Bagi sekolah 

 

a.  Dapat menjadi referensi bagi pihak sekolah terutama dalam 

menggunakan media pembelajaran yang digunakan dalam proses 

belajar mengajar. 

b. Dapat menjadi alternatif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. 

 

4. Bagi siswa 

 

a. Diharapkan dapat membantu siswa memperoleh pembelajaran yang 

optimal. 

b. Diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. 

 

E. Ruang Lingkup dan Keterbatasan Penelitian 

 

1. Ruang Lingkup dalam penelitian ini adalah : 

 

a. Variabel yang diteliti adalah kelayakan produk 
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b. Aspek kelayakan produk yang diteliti : 

 

1) Aspek media pembelajaran 

 

2) Aspek materi 

 

3) Aspek Bahasa 

 

4) Aspek Nilai Islam 

 

c. Peserta didik yang menjadi objek dalam penelitian ini, yaitu peserta 

didik kelas X SMA ‘Aisyiyah 1 Palembang. 

2. Keterbatasan penelitian ini adalah : 

 

1. Penelitian ini hanya untuk mengetahui tingkat kelayakan dan 

kepraktisan media pembelajaran audio visual berbasis aplikasi 

kinemaster. 

2. Materi yang digunakan dalam penelitian ini adalah materi ekosistem 

kelas X. 

 

F. Definisi Operasional 

 

1. Media Audio Visual 

 

Kata media berasal dari bahasa latin, yaitu medius yang artinya tengah, 

perantara, atau pengantar. (Kustandi & Sutjipto, 2014) mengatakan bahwa media 

dapat dikatakan sebagai sarana fisik untuk menyampaikan atau menyebar gagasan, 

pendapat. Kesimpulan dari pendapat para ahli, bahwa media merupakan suatu 

sarana untuk menyampaikan informasi maupun menyebar gagasan agar tercipta 

suatu komunikasi. Menurut Wati (2016) media audio visual merupakan media yang 

dapat menampilkan unsur gambar dan suara secara bersamaan pada saat 

mengomunikasikan pesan atau informasi. 
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2. Aplikasi Kinemaster 

 

Kinemaster adalah aplikasi pengeditan video berfitur lengkap dan 

profesional untuk perangkat iOS dan android. Hal ini mendukung banyak lapisan 

video, audio, gambar, teks, dan efek dilengkapi dengan macam-macam alat yang 

memungkinkan guru membuat video berkualitas tinggi. Materi pelajaran didesain 

semenarik mungkin, dapat menampilkan video, serta gambar-gambar animasi yang 

berhubungan dengan materi pelajaran agar peserta didik lebih fokus terhadap apa 

yang disampaikan oleh pengajar. Selain itu, video kinemaster dapat langsung 

dibagikan ke platform media sosial seperti YouTube, WhatsApp, Facebook, 

Google+, dan banyak lagi (Khaira, 2020). 

3. Nilai Islam 

 

Nilai-nilai keislaman/religius menurut Kementerian Pendidikan 

Nasional memberikan pengertian sikap dan perilaku yang patuh dalam 

melaksanakan ajaran agama yang dianutnya, toleran terhadap pelaksanaan ibadah 

agama lain, dan hidup rukun dengan pemeluk agama lain. Islam memandang bahwa 

agama adalah dasar dan pengatur kehidupan aqidah islam menjadi basis dari segala 

ilmu pengetahuan. Aqidah Islam yang terwujud dalam apa-apa yang ada dalam Al-

Qur`an dan Al-Hadits menjadi kaidah fikriyah (landasan pemikiran), yaitu suatu 

asas yang di atasnya dibangun seluruh bangunan pemikiran dan ilmu pengetahuan 

manusia. Islam memerintahkan manusia untuk membangun segala pemikirannya 

berdasarkan aqidah Islam, bukan lepas dari 

aqidah itu (Imran, 2017). Ini bisa kita pahami dari ayat yang pertama kali turun: 
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 اقِْرَأْ بِاسْمِ رَب كَِ الَّذِيْ خَلَقَ  
 

 

“Bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu Yang menciptakan”.(QS. 

Al–Alaq: 1). Ayat ini berarti manusia telah diperintahkan untuk membaca guna 

memperoleh berbagai pemikiran dan pemahaman. Tetapi segala pemikirannya itu 

tidak boleh lepas dari Aqidah Islam, karena iqra` haruslah dengan bismi rabbika, 

yaitu tetap berdasarkan iman kepada Allah, yang merupakan asas Aqidah Islam. 
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