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ABSTRAK

Tidak ada manusia yang terlahir dengan sempurna, khususnya pada indra penglihatan.
Ada yang kehilangan penglihatan sejak lahir dan ada pula akibat kecelakaan atau
insiden. Tunanetra adalah keadaan dimana seseorang mengalamai kelainan atau
masalah pada fungsi indra penglihatan baik buta total maupun berkurangnya
penglihatan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang alat Smart Glove untuk
tunanetra. Metode penelitiannya meliputi 1). Analisa kebutuhan yang digunakan
dalam penelitian 2). Perancangan setiap komponen menjadi satu kesatuan yang utuh,
3). Pemograman data, 4). Melakukan pengujian alat. Dengan adanya serta
dikembangkannya alat ini, dapat membantu penyandang tunanetra dalam melakukan
aktivitas sehari-hari. Hasil analisa persentase error pembacaan jarak dan keluaran
suara berdasarkan nilai variabel jarak pada nilai variabel sudut. Terdapat perbedaan
hasil persentase error pada pengujian secara tidak langsung (pembacaan jarak) dan
perbedaan hasil persentase keberhasilan pada pengujian secara langsung dengan
tunanetra (keluaran suara) berdasarkan nilai variabel jarak pada sudut 0°, 30°, dan
60°. Respon jarak yang dapat dibaca sehingga alat mengirimkan sinyal berupa suara
yang mengindikasikan bahwa pengguna tersebut harus segera menghindari objek
halangan adalah < 100 cm.

Kata kunci : Smart Glove, Arduino, Tunanetra, Indra Penglihatan
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ABSTRACT

No human being is born perfect, especially in the sense of sight. Some have lost their
sight from birth and some are the result of accidents or incidents. Blindness is a
condition in which a person experiences abnormalities or problems with the function
of the sense of sight, either total blindness or reduced vision. This study aims to
design a Smart Glove tool for the blind. The research methods include 1). Needs
analysis used in research 2). The design of each component into a unified whole, 3).
Data programming, 4). Perform tool testing. With the existence and development of
this tool, it can help blind people in carrying out daily activities. The results of the
analysis of the percentage error of distance reading and sound output based on the
value of the distance variable at the angle variable value. There are differences in
the results of the percentage error in indirect testing (distance reading) and
differences in the results of the percentage of success in direct testing with the blind
(sound output) based on the value of the distance variable at angles of 0°, 30°, and
60°. The response distance that can be read so that the device sends a signal in the
form of sound indicating that the user must immediately avoid an obstacle is less
than 100 cm.

Keywords: Smart Glove, Arduino, Blind, Sense of Sight
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Sering kali orang penyandang tunanetra mengalami kesulitan dalam

melakukan aktivitasnya, salah satunya yaitu dalam hal berjalan. Tidak sedikit

para penyandang tunanetra ini menabrak atau membentur sesuatu yang terdapat

di depannya, ada pula yang tercebur selokan atau lainnya, meskipun beberapa

tunanetra menggunakan tongkat sebagai alat bantu, tapi itu tidaklah cukup baik

untuk membantu penderita tunanetra dan juga masalah lainnya yaitu suatu

waktu mereka dapat kehilangan arah (Farhan, Sunarya, & Ramadhan, 2015) .

Berdasarkan survei bahwa jumlah penyandang disabilitas terbanyak di

Indonesia adalah tunanetra (International Labour Organization, 2021). Jumlah

penyandang tunanetra di Indonesia tahun 2017 menurut data Pertuni adalah

1,5% dari jumlah penduduk di Indonesia (Kemenkes Kesehatan RI, 2014) .

Berdasarkan permasalahan tersebut dan seiring berkembangnya teknologi

dimasa yang akan datang, maka direalisasikan alat bantu untuk tunanetra

berupa sarung tangan pintar atau smart glove berbasis Arduino dimana

penelitian ini merujuk pada penelitian-penelitian sebelumnya dan dilakukan

perbandingan serta akan dirancang bangun lagi.

Penelitian ini bertujuan memudahkan penyandang tunanetra dalam

beraktivitas sehari-hari. Metode pelaksanaan penelitian ini memiliki 4 tahapan

yaitu : Analisa Kebutuhan, Perancangan, Pemograman, dan Pengujian. Dengan

adanya serta dikembangkan alat smart glove untuk tunanetra ini dapat

mengurangi permasalahan serta membantu penyandang tunanetra dalam

melakukan aktivitas sehari-hari. Dimana alat ini bekerja sebagai pendeteksi

jarak objek halangan kemudian output atau keluarannya berupa sinyal suara

yang berasal dari buzzer tersebut.
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1.2. Tujuan Penelitian

Tujuan Penelitian adalah merancang bangun dan menganalisa

performansi Alat Smart Glove untuk Tunanetra Berbasis Arduino.

1.3. Batasan Masalah

Untuk memudahkan penyusunan laporan penelitian agar

pembahasannya lebih terarah maka batasan masalahnya sebagai berikut :

a. Mikrokontroler yang digunakan pada penelitian ini adalah Arduino UNO.

b. Pada penelitian ini hanya sebatas menguji serta mengalisis pembacaan

sensor jarak dan keluaran suara.

c. Data pengujian jarak ditampilkan dari menu serial monitor pada software

Arduino IDE.

d. Objek pada penelitian ini berfokus pada tunanetra yang tidak bisa melihat,

tetapi bisa mendengar.

e. Pada pengujian ini tidak bertumpu pada tinggi badan tunanetra.

f. Untuk penggunaan dan pengujian alat ini hanya sebatas di lingkungan

rumah saja.

1.4. Sistematika Penulisan

Sistem dalam penyusunan penelitian ini, terdiri dari beberapa bab

yang isinya dapat diuraikan sebagai berikut :

BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini berisi mengenai latar belakang, tujuan penelitian, batasan

masalah, sistematika penulisan.

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi pembahasan secara umum mengenai tunanetra,

mikrokontroler, arduino, sensor ultrasonik, buzzer, dan powerbank.

BAB 3 METODE PENELITIAN

Bab ini berisi pembahasan secara rinci mengenai waktu dan tempat,

diagram fishbone, serta tahapan-tahapan penelitian.

BAB 4 HASIL DAN ANALISIS
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Bab ini berisi hasil dan pembahasan mengenai pengujian alat secara

tidak langsung (pembacan jarak) dan secara langsung dengan

tunanetra (keluaran suara)

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari hasil pembahasan.
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