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ABSTRAK 

Salah satu masalah pertanian dalam Desa Tanjung Kemuning kec. Belitang 

2 Kabupaten OKU Timur merupakan sistem penjualan yang melakukan transaksi 

hasil panen dari lahan petani dengan sistem manual dan cara lama. Inilah 

penyebab dari anjloknya harga hasil panen petani dan naik di penjualan 

akhir. Tujuan penelitian tersebut untuk melakukan perancangan sebuah sistem 

penjualan untuk pemasaran hasil panen yang berupa hasil pertanian dimana 

nantinya hasil penelitian ini yang berbentuk sistem dapat membantu kerja petani 

dalam melakukan transaksi manual dengan konsumen. Dalam perancangan ini 

digunakan metode Rational Unified Process dalam pengembangan aplikasinya, 

artinya suatu metode rekayasa software yang di kembangkan menggunakan 

mengumpulkan banyak sekali best pratices yang ada pada industry pengembangan 

perangkat lunak. Alat yang dipakai buat mewujudkan contoh sistem merupakan 

berupa diagram alir data Flowchat, Activity Diagram, Use Case Diagram, 

Sequence Diagram, dan Class Diagram. Dalam penerapan aplikasi yang sudah 

dibuat, sangat dibutuhkan factor pendukung agar sistem mampu berjalan dengan 

maksimal. Komponen tadi diantaranya menggunakan bahasa pemrogramman PHP 

berbasis Framework Laravel dan penyimpanan data memakai database MySQL. 

Pembuatan sistem ini dibutuhkan bisa membantu dalam mengatasi permasalahan 

penjualan hasil pertanian yang ada di Desa Tanjung Kemuning Kec Belitang 2 

Kabupaten OKU Timur. Dengan dibuatnya sistem informasi ini penulis berharap 

supaya mempermudah petani dalam menjual hasil pertaniannya. 
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ABSTRACT 

One of the agricultural problems in Tanjung Kemuning Village, district. 

Belitang 2 East OKU Regency is a sales system that transacts crops from 

farmers' land using the manual system and the old method. This is the cause of 

the fall in the price of farmers' crops and an increase in final sales. The purpose 

of this research is to design a sales system for marketing crops in the form of 

agricultural products where later the results of this research in the form of a 

system can help farmers work in manual transactions with consumers. In this 

design, the Rational Unified Process method is used in the development of its 

application, meaning a software engineering method that was developed by 

collecting a lot of best practices that exist in the software development industry. 

The tools used to create an example system are in the form of Flowchat data flow 

diagrams, Activity Diagrams, Use Case Diagrams, Sequence Diagrams, and 

Class Diagrams. In the application of applications that have been made, 

supporting factors are needed so that the system is able to run optimally. These 

components include using the PHP programming language based on the Laravel 

Framework and storing data using a MySQL database. Making this system is 

needed to help overcome the problem of selling agricultural products in Tanjung 

Kemuning Village, Belitang 2 District, East OKU Regency. With the creation of 

this information system, the author hopes to make it easier for farmers to sell 

their agricultural products. 

 

Keywords : Laravel, Marketing, Visual Studio Code, Agriculture 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1    Latar Belakang 

Seiring kemajuan digital saat ini dianggap juga zaman informasi, Yang 

mana informasi menjadi kebutuhan manusia dan hal sangat penting. Zaman 

modern digital sedemikian di picu teknologi informasi (TI) yang bekerja buat 

meningkatkan kecepatan serta lebih mengakuratkan untuk melakukan pendataan 

dari seluruh informasi. 

Sistem pemasaran hasil pertanian termasuk kedalam aplikasi yang 

mencakup pengetahuan yang Akan membantu dan membuat peluang buat 

membangun dalam mengurangin tingkat kemiskinan.  

Sistem pertanian juga mewujudkan salah satu hal pendukung serta paling 

penting dalam melakukan pemakaian khususnya dalam bidang pertanian demi 

memajukan bidang tersebut. 

Sistem pertanian yang terdapat pada OKU Timur tidak dapat terlepas dari 

keberadaan tengkulak. Tengkulak ialah orang-orang yang biasa melakukan 

transaksi termasuk jual beli dengan hasil pertanian dengan contoh sayur mayor 

dan lainnya. Tengkulak tidak hanya bertugas menjadi pembeli saja, Tetapi 

tengkulak biasa membantu dalam penyiapan modal pertama bagi para petani 

untuk modal bertani. Peran para tengkulak yang masih menyebabkan petani 

memiliki sifat ketergantungan yang tentunya tidak baik. Di samping itu juga, 

tengkulak juga memainkan peran yang masih menjalin ikatan dengan berbagai 



2 

 

 

 

pihakseperti pedagang dan juga petani. Ketergantungan ini juga ditandai oleh 

minimnya sistem informasi pemasaran hasil pertanian dan pengetahuan yang 

diketahui oleh petani sehingga mempersulit pada menerima harga jual yang tinggi 

di pasaran [1]. 

Desa Tanjung Kemuning ialah salah satunya perdesaan yang berlokasi di 

kec. Belitang 2 kabupaten OKU Timur yang mempunyai luas wilayah 3370, 44 

km3. dengan separuhnya digunakan untuk bertani  233,17ha (63.03%), lahan serta 

bangunan 84,70 ha, tegalan/kebun 45,70 ha yang dimana desa ini sangat 

berpotensi dibidang pertanian mengingat wilayahnya yang fertile serta masih ada 

jalur irigasi dari bendungan perjayayang luasnya sampai dengan mendekati ke 

wilayah Provinsi Lampung, tetapi dibalik itu terdapat kendala yang saling 

berkaitan dengan pertanian termasuk masalah penyaluran penghasilan perkebunan 

yang tiada berpihak kepada petani saja sehingga tidak adanya pengalaman seputar 

pemasaran sebagai lokasi bertemu bertransaksi penjual dan pelanggan termasuk 

harga pasaran, permintaan dan tawar-menawar, sebagai akibatnya semua petani 

penghasil hanya bisa mendapat harga pasaran yang pada umumnya ditetapkan 

oleh semua penjual perantara. 

Untuk dampak selanjutnya menurut lingkungan tadi diatas jadi batas harga 

ditingkat penghasil serta dipasar lebih besar didapatkan para pedagang sebagai 

akibatnya penghasil hanya mendapatkan pendapatan yang berbentuk biaya 

produksi tanpa hasil lebih. 

Mirisnya keadaan ini mengakibatkan ilmu dan teknologi harus diajarkan 

kepada para petani supaya mereka bisa mendapatkan  informasi sekitar pasar yang 
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saat ini terjadi perkembangan pada era masa seperti sekarang, untuk itu pengarang 

ingin berbagi dan menyampaikan pendapat beserta ilmu bagi para petani agar  

bisa memasarkan hasil pertanian dengan lebih mudah dengan membuat “Rancang 

Bangun Sistem Informasi Pemasaran Hasil Pertanian Desa Tanjung 

Kemuning Kecamatan Belitang 2 Kabupaten OKU Timur menggunakan 

Framework Laravel”. 

 

1.2    Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, selanjutnya rumusan masalah dalam 

penelitian ini yaitu “Bagaimana merancang dan membangun sistem informasi 

Pemasaran Hasil Pertanian Desa Tanjung Kemuning Kecamatan Belitang 2 

Kabupaten OKU Timur menggunakan Framework Laravel”?. 

 

1.3    Batasan Masalah 

Agar penelitian ini tidak terjadi penyimpangan juga lebih tepat sasaran maka 

pengarang membatasi masalah yaitu: 

1. Sistem ini hanya di peruntukan hasil pertanian di Desa Tanjung Kemuning. 

2. Software yang digunakan merupakan visual studio code menggunakan web 

server XAMPP dan memakai bahasa pemrograman PHP, dengan database 

MySQL. 

3. Sistem informasi pemasaran hasil pertanian ini menggunakan Framework 

Laravel. 
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1.4    Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Dalam merancang sistem informasi pemasaran hasil pertanian Desa Tanjung 

Kemuning Kec. Belitang 2 dengan menggunakan pendekatan pemodelan 

framework laravel. 

2. Mempermudah petani dalam melakukan pemasaran hasil pertaniannya. 

 

1.5    Manfaat Penelitian 

   Tujuan dari penelitian ini yaitu : 

1.5.1 Bagi Mahasiswa 

Skripsi Tugas Akhir ini diharapkan dapat membagikan pengetahuan bagi 

peneliti bagaimana merancang sistem informasi pemasaran hasil pertanian Desa 

Tanjung Kemuning Kecamatan Belitang 2 sebagai bahan perbandingan dan dapat 

mengembangkan pengetahuan luas bagi penulis dimasa depan dan dapat 

mengembangkan pengetahuan yang selama ini hanya di dapat secara teoritis untuk 

dijalankan dalam praktik nyata. 

1.5.2 Bagi Universitas 

Nantinya hasil dari penelitian ini bisa menjadi acuan dan referensi 

tambahan bagi Perpustakaan Universitas Muhammadiyah Palembang. 

1.5.3 Bagi Industri 

Bagi Ketua Kelompok Tani Desa Tanjung Kemuning membantu saat 

menangani kasus penjualan hasil perkebunan yang saat ini terjadi dengan 
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merancang sistem informasi pemasaran hasil perkebunan dengan basis Website 

secara terstruktur dan lebih mengedepankan dalam kerja petani demi memasarkan 

hasil perkebunan mereka. 

 

1.6    Sistematika Penulisan 

Dalam penulisan saat ini menggunakan sistematika sebagai berikut: 

BAB I.   PENDAHULUAN 

Pada Bab ini diuraikan mengenai latar belakang, rumusan masalah, 

manfaat dan tujuan penelitian, serta sistematika penulisan yang di gunakan untuk 

menyusun tugas akhir ini. 

 

BAB II.   TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini nantinya memaparkan mengenai teori yang diterapkan dalam 

penelitian, seperti definisi pemasaran, Laravel, Visual Studio Code, XAMPP, 

Website, MySQL, PHP, Sistem, dan seluk beluk tentang pemasaran. 

 

BAB III.   METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini Akan menjelaskan tentang sejarah singkat Industri, manajemen, 

waktu dan tempat penelitian, jadwal penelitian, kerangka penelitian, metode 

pengumpulan data dan metode pengembangan perangkat lunak RUP. 
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BAB IV.  HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini memaparkan tentang hasil penelitian Sistem Informasi 

Pemasaran Hasil Pertanian Desa Tanjung Kemuning Kec. Belitang 2 Kabupaten 

OKU Timur menggunakan Framework Laravel. 

 

BAB V.   PENUTUP 

Bab ini berisi hasil yang sedang dikerjakan beserta saran yang Akan 

menjadi masukan bagi perkembangan sistem yang Akan dibuat atau diperbaharui 

untuk penelitian selanjutnya. 
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