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This research was made based on the need for data processing methods of E-warung 

that can be used to process data. This research is intended to provide information 

system services at e-warung according to the needs in Tanjung Lubuk District, Ogan 

Komering Ilir Regency. In the development of this system using the waterfall method. 

Data were collected through interviews, observations and literature studies, the 

literature study was conducted to obtain references from books and journals. This data 

processing system is designed through the UML method development tool which 

includes activity diagrams, use case diagrams, class diagrams, and sequence 

diagrams in developing this system using the Laravel framework and the PHP 

programming language. In this system there are features of data input, editing, saving, 

updating data and reports and making it easier for users to change and update existing 

data. It can be concluded that through this information system, it is hoped that it will 

make it easier for the public and the government to make transactions for recipients 

of assistance and for further research, it is hoped that new features can be developed. 

Keywords: Information System, Laravel Framework, Waterfall, E-Warung, BPNT 
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Penelitian ini buat berdasarkan keperluan mengenai metode pengolahan data E- 

warung yang dapat digunakan untuk mengolahan data. Penelitian ini ditujukan guna 

menyediakan layanan sistem informasi pada e-warung sesaui dengan kebutuhan yang 

ada di Kecamatan Tanjung Lubuk Kabupaten Ogan Komering Ilir. Dalam 

pembangunan sistem ini memakai metode waterfall. Data dikumpulkan melalui cara 

wawancara, obesrvasi dan studi kepustakaan, pada studi kepustakaan dilakukan untuk 

mendapatkan referensi dari buku dan jurnal. Sistem pengolahan data ini di rancang 

melalui alat pengembangan metode UML yang meliputi activity diagram, usecase 

diagram, class diagram, dan sequence diagram dalam pengembangan sistem ini 

memakai framework laravel dan bahasa pemrograman PHP. Di sistem ini ada fitur 

penginputan data, edit, simpan, update data serta laporan serta memudahkan user 

dalam mengubah dan memperbaruhi data yang ada. Dapat di simpulkan bahwasanya 

melalui sistem infomasi ini semoga bisa memudahkan masyarakat dan pemerintah 

dalam melakukan transaksi penerima bantuan dan untuk penelitian selanjutnya 

diharapkan dapat mengembangkan fitur-fitur yang lebih baru lagi. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Framework laravel, Waterfall, E-Warung, BPNT 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 Latar Belakang 

 
Di wilayah tertentu di dunia, terutama di Indonesia yang merupakan negara 

berkembang, kemiskinan ekstrem masih terjadi. Sulit untuk membayar perawatan 

kesehatan dan jutaan anak muda tidak dapat mengenyam pendidikan karena 

kemiskinan. Tabungan yang tidak memadai, peluang investasi, dan masalah lain 

berkontribusi pada perilaku kriminal. Kemiskinan yang merajalela di suatu negara 

harus dilihat sebagai masalah yang sangat signifikan, karena sekarang banyak orang 

Indonesia yang sulit mencukupi keperluann sehari-hari. [1]. 

Kementrian membuat program bantuan inovatif yang disebut Bantuan Pangan 

Non Tunai (BPNT). BPNT ialah cara pemerintah memberikan subsidi pangan sosial 

non tunai kepada rumah tangga penerima setiap bulannya memakai sistem rekening 

elektronik yang hanya bisa dipakai guna membeli pangan dari pedagang makanan 

atau E-warung yang menjadi mitra bank (Panduan Pelaksanaan BPNT). 

Bantuan pangan nonmoneter ini dimaksudkan untuk meminimalkan beban 

ekonomi KPM (keluarga penerima manfaat) dengan memenuhi kebutuhan pangan, 

memberikan gizi seimbang yang lebih baik kepada KPM, memperluas tujuan dan 

durasi KPM mendapatkan bantuan pangan, dan memberikan KPM lebih kontrol 

(SDGs). Bantuan pangan non tunai senilai Rp 200.000 per KPM setiap bulannya. 

Bantuan tidak dapat diberikan secara tunai dan hanya dapat ditukarkan dengan 

kebutuhan yang ditetapkan pemerintah seperti telur, beras, unggas, sayuran, dan 
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buah-buahan. Jika bantuan tidak digunakan pada bulan tertentu, nilainya disimpan 

dan diakumulasikan dalam rekening bantuan pangan terkomputerisasi penerima. 

Didalam mengolah data penerimaan bantuan BPNT pada E-warung Kecamatan 

Tanjung Lubuk masih meggunakan sistem konvensional, penyimpanan data yang 

tidak rapi menjadikan kekeliruan pada pengolahan serta penggandaan datanya, 

akibatnya pelaporan sangat memakan waktu dan sulit untuk memberikan informasi 

yang akurat dan akurat selama penelitian data saat dibutuhkan. Maka daru itu, guna 

menuntaskan problem itu, diperlukan ssebuah software yang mendukung 

pengolahan data serta informasi tersebut. 

Pada penciptaan sistem informasi penerimaan bantuan BPNT pada E-warung 

Kecamatan Tanjung Lubuk Kab.OKI menggunakan Framework Laravel. Laravel 

ialah kerangka kerja berbasis PHP yang bertujuan gunamenaikkan mutu software 

dengan menurunkan biaya pemeliharaan serta pengmbangan awal, dan guna 

menaikkan pengalaman bekerja dengan aplikasi dengan menawarkan sintaks yang 

menghemat waktu, ekspresi, dan kejelasan. 

Penggunaan Sistem Informasi yang bakal di rancang dan di bangun pada 

sistem informasi penerimaan Bantuan BPNT pada E-warung Kecamatan Tanjung 

Lubuk Kab.OKI ini akan menampilkan informasi tentang biodata E-warung, 

informasi jumlah transaksi, bagaimana pelaksanaan penyaluran bantuan kepada 

KPM yang akan memper mudah dalam mengakses informasi kepada KTSK ( 

tenaga kesejahteraan sosial kecamatan) dan masyarakat. 
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Berdasarkan uraian latar belakang tersebut penulis hendak mengangkat judul 

Penelitian “Sistem informasi penerimaan bantuan BPNT pada E-warung 

Kecamatan Tanjung Lubuk Kabupaten Ogan Komering Ilir”. 

 Rumusan masalah 

 
Menurut uraian latar belakang tersebut, rumusan permasalahan yang ditetapkan 

yakni “ Bagaimana merancang dan membangun sistem informasi penerimaan 

bantuan BPNT pada E-warung “ 

 Batasan Masalah 

 
Sangat penting untuk menetapkan batasan saat melakukan penelitian agar tidak 

jauh dari apa yang sudah disusun guna mencapai tujuan yang semestinya, dibuat 

batasan masalah riset ini ialah: 

1. Sistem Informasi yang dirancang meliputi Informasi penerimaan bantuan 

pada KPM, Jumlah data KPM yang mendapatkan bantuan, berita, dan 

kegiatan penyaluran bantuan BPNT pada E-warung 

2. Penelitian hanya dilakukan di Kecamatan Tanjung Lubuk Kab.OKI 

 

 
 Manfaat penelitian 

 

 Bagi Mahasiswa 

 
Kelebihan yang diperoleh mahasiswa antara lain penambahan pemahaman 

dan referensi tentang tantangan sistem, khususnya bagi peneliti yang terus mengkaji 

dan menyelidiki permasalahan di bidang Sistem Informasi. 
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 Bagi Universitas 

 

Manfaat yang di peroleh universitas dari riset ini yaitu bisa menambah 

hubungan yang baik antara pihak universitas dengan E-warung kecamatan Tanjung 

Lubuk Kab.OKI yang dijadikan sebagai objek penelitian pada tugas akhir 

 

 Bagi E-warung Kecamatan Tanjung Lubuk Kab.OKI 

 

Manfaat yang didapat bagi E-warung Kecamatan Tanjung Lubuk Kab.OKI 

sistem informasi ini bisa memudahkan guna mengolah data bantuan dengan 

gampang serta saling berkaitan. 

 Tujuan Penelitian 

 

Penelitian tugas akhir ini bertujuan guna: 

 
1. Memberikan suatu usualan sistem sesuai dengan kebutuhan 

 

2. Membuat layanan Sistem Informasi untuk mengolah data pada E-warung 

Kecamatan Tanjung Lubuk Kab.OKI 

 
 Sistematika Penulisan 

 
Sistematik penelitian tugas akhir ini, disusun yakni : 

 

BAB I PENDAHULUAN 

 

Bab ini membahas rumusan masalah, konteks topik, keuntungan dari penelitian, 

penulisan metodis, dan tujuan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

 

Bab ini membahas penelitian sebelumnya, studi teoritis, dan kerangka konseptual 

yang mendasari studi penulis. 
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BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

 

Bab ini membahas lokasi dan waktunya, jenis dan metode penelitian, pengumpulan 

data, validasi, dan metodologi analitik, serta sumber data dan informan,. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Bab ini menjelaskan tentang keluaran dari sistem yang dibangun. 

 

BAB V KESIMPULAN 

 

Bab ini menawarkan ringkasan deskripsi semua bab sebelumnya, serta rekomendasi 

yang diharapkan bermanfaat bagi sistem penerima manfaat. 
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