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Pengaruh Model Pembelajaran Discovery Learning Berbantuan Aplikasi

Quizizz terhadap Hasil Belajar di SMA Aisyiyah 1 Palembang

ABSTRAK

Model pembelajaran Discovery Learning adalah model pembelajaran yang berpusat pada
peserta didik dengan menemukan sendiri ide dan konsep materi pembelajaran dengan guru
hanya sebagai pengarah atau pembimbing pembelajaran. Quizizz adalah suatu game
interaktif berbasis pendidikan yang didalamnya terdapat beberapa ikon untuk
dikembangkan. Salah satunya yaitu ikon kuis dimana pengguna dapat membuat kuis
menggunakan Quizizz untuk suatu pembelajaran sehingga pembelajaran menjadi menarik
dan tidak membosankan. Hasil belajar adalah kemampuan yang dimiliki oleh peserta didik
berupa penilaian setelah mengikuti proses pembelajaran dengan menilai pengetahuan,
sikap, ketrrampilan pada diri peserta didik dengan adanya perubahan tingkah laku. Tujuan
penelitian ini adalah untuk mengetahui Pengaruh Model Pembelajaran Discovery Learning
Terhadap Hasil Belajar di SMA Aisyiyah 1 Palembang. Jenis penelitian yang digunakan dalam
penelitian kuantitaif dengan metode penelitian Pre-experimental design. Dengan rancangan
penelitian Design One Group Pretest-Posttest. Sampel penelitian ini menggunakan satu kelas
yaitu X.1 sebagai kelas eksperimen. Hasil analisis nilai afektif peserta didik kelas X.1
diperoleh nilai rata-rata tes afektif sebesar 3,65. Hasil analisis nilai psikomotorik pada kelas
X.1 diperoleh nilai rata-rata sebesar 3,5. Uji hipotesis yang digunakan dalam penelitian ini
adalah uji t berpasangan, hasil yang diperoleh dari perhitungan uji t berpasangan yaitu nilai
signifikansi (2-tailed) 0,000 < 0,005, maka dapat disimpulkan bahwa HO ditolak dan Ha
diterima. Artinya model Discovery Learning berpengaruh dalam meningkatkan hasil belajar
siswa kelas XI IPA pada materi keanekaragaman hayati di SMA Aisyiyah 1 Palembang.

Kata Kunci : Discovery Learning, Hasil Belajar, Aplikasi Quizizz
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The Influence of the Quizizz Application-Assisted Discovery Learning

Learning Model on Learning Outcomes at SMA Aisyiyah 1 Palembang

ABSTRAK

The Discovery Learning learning model is a learner-centered learning model by finding their
own ideas and concepts of learning materials with the teacher only as a guide or learning
supervisor. Quizizz is an educational-based interactive game in which there are several icons to
develop. One of them is the quiz icon where users can create quizzes using Quizizz for learning
so that learning becomes interesting and not boring. Learning outcomes are the abilities
possessed by students in the form of an assessment after following the learning process by
assessing the knowledge, attitudes, skills of students with changes in behavior. The purpose of
this study was to determine the effect of the Discovery Learning Model on Learning Outcomes at
SMA Aisyiyah 1 Palembang. The type of research used in quantitative research is the pre-
experimental design research method. With the research design Design One Group Pretest-
Posttest. The sample of this study used one class, namely X.1 as the experimental class. The
results of the analysis of the affective scores of students in class X.1 obtained an average score
of 3.65 for the affective test. The results of the analysis of psychomotor values in class X.1
obtained an average value of 3.5. The hypothesis test used in this study is a paired t test, the
results obtained from the calculation of the paired t test are the significance value (2-tailed)
0.000 < 0.005, it can be concluded that HO is rejected and Ha is accepted. This means that the
Discovery Learning model has an effect on improving the learning outcomes of class XI science
students on biodiversity material at SMA Aisyiyah 1 Palembang.

Kata Kunci : Discovery Learning, Learning Outcomes, Quizizz APP
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BAB I. PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pembelajaran adalah suatu kegiatan yang dilakukan secara sengaja.
Tujuan dari pembelajaran adalah untuk membantu siswa agar dapat
memperoleh pengalaman misalnya pengetahuan, keterampilan, dan nilai
yang berfungsi sebagai pengendali sikap dan prilaku siswa. Tujuan
pembelajaran menggambarkan kemampuan yang diharapkan dicapai siswa
setelah mereka mengikuti suatu proses pembelajaran seperti perubahan
secara psikologis dalam tingkah laku dan motorik.

Pembelajaran biologi merupakan salah satu mata pelajaran yang
diterapkan dalam pembelajaran tatap muka. Pembelajaran biologi
merupakan pembelajaran yang dapat dikaitkan dengan kehidupan sehari-
hari, selain itu pembelajaran biologi terkadang dianggap sulit oleh siswa.
Tentunya, pembelajaran biologi dalam masa pembelajaran tatap muka secara
terbatas ini memiliki perubahan tidak seperti pembelajaran biologi
sebelumnya.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru secara offline pada tanggal
5 April 2022 di SMA Aisyiyah 1 Palembang dan hasil angket siswa yang telah
disebarkan pada tanggal 11 April 2022 melalui google form diperoleh
identifikasi masalah. Pertama menurut perspektif guru, 1) Guru masih
menerapkan model pembelajaran konvensional, 2) Hasil pembelajaran siswa
rendah, 3) Pada tahun lalu nilai siswa rendah pada materi Keanekaragaman
Hayati, 4) Siswa belum memiliki buku paket dikarenakan kurangnya buku
yang tersedia di sekolah, 5) guru mengajar menggunakan PPT, 6) guru
menggunakan metode pembelajaran diskusi dan tanya jawab secara
individual. Sedangkan, menurut perspektif siswa, 1) Guru menjelaskan
materi tidak terlalu jelas, 2) Guru identik memberikan tugas kepada siswa, 3)
Siswa merasa bosan karena guru hanya terfokus menjelaskan materi, 4) Guru
jarang memberikan siswa motivasi dan refleksi diakhir pembelajaran, 5)
Siswa jarang diajak untuk memecahkan suatu permasalahan karena guru

hanya bertanya secara langsung kepada siswa.



Berdasarkan hasil identifikasi masalah yang sudah dilakukan maka
didapatkan prioritas dalam permasalahan tersebut yaitu, guru belum
maksimal menerapkan model pembelajaran kepada siswa sehingga siswa
merasa bosan pada saat guru menjelaskan materi yang menyebabkan
rendahnya hasil belajar siswa. Selain itu, Siswa jarang diajak untuk
memecahkan suatu permasalahan atau suatu penemuan yang baru yang
dapat merangsang keaktifan siswa saat belajar.

Salah satu solusinya yaitu dengan menerapkan model pembelajaran
dengan berbantuan aplikasi Quizizz yang dapat menarik siswa untuk belajar
sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Model pembelajaran yang
dapat digunakan yaitu model pembelajaran Discovery Learning dengan
berbantuan aplikasi Quizizz, model pembelajaran Discovery Learning dengan
berbantuan aplikasi Quizizz ini dapat meningkatkan minat siswa dalam
belajar karena karakteristik dari model pembelajaran ini yaitu sebuah
penemuan sehingga siswa dapat diajak untuk memecahkan masalah sehingga
siswa dapat menemukan pengetahuan yang baru dan pengetahuan yang
sudah ada. Penelitian sebelumnya menyatakan bahwa, model pembelajaran
Discovery Learning dengan berbantuan aplikasi Quizizz dapat meningkatkan
efektivitas belajar dan hasil belajar siswa (Rosdiana, dkk, 2017).

Peneliti memilih menggunakan model pembelajaran Discovery
Learning dengan berbantuan aplikasi Quizizz karena hakikat dari
pembelajaran biologi yang berorientasi pada 3 aspek yaitu afektif, kognitif
dan psikomotorik dan dengan bantuan salah satu media pembelajaran TIK
yaitu Aplikasi Quizizz yang merupakan sebuah aplikasi untuk membuat
permainan kuis interaktif yang dapat digunakan sebagai media
pembelajaran. Karakteristik dari model Discovery Learning merupakan
pembelajaran yang berpusat pada siswa (student centered). Yang melatih
kemandirian untuk meningkatkan keterampilan dan proses kognitif. (winarni
dkk, 2016). Model pembelajaran Discovery Learning dengan berbantuan
aplikasi Quizizz ini juga dapat membantu siswa untuk menghubungkan

pengalaman yang dimiliki oleh mereka dengan pengalaman baru yang akan



dihadapi oleh siswa. Siswa dimotivasi untuk menyelesaikan pekerjaan
sampai mereka menemukan jawaban atas masalah yang akan mereka hadapi.
Model Pembelajaran Discovery Learning dengan berbantuan aplikasi
Quizizz adalah model pembelajaran yang berpusat pada peserta didik dengan
menemukan sendiri ide dan konsep materi pembelajaran dengan guru hanya
sebagai pengarah atau pembimbing pembelajaran. Siswa dimotivasi untuk
menyelesaikan pekerjaannya sampai mereka menemukan jawaban atas
masalah yang mereka hadapi. Maka berdasarkan latar belakang tersebut
peneliti tertarik untuk melakukan penelitian mengenai “Pengaruh Model
Discovery Learning berbantuan aplikasi Quizizz terhadap hasil belajar siswa
di SMA Aisyiyah 1 Palembang”.
B. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang sudah dijelaskan, maka
masalah yang diteliti dibatasi pada:
a. Model pembelajaran yang digunakan adalah Discovery Learning.
b. Media yang digunakan adalah aplikasi game Quizizz.
c. Materi yang digunakan adalah materi Keanekaragaman Hayati tingkatan
Gen, Spesies dan Ekosistem kelas X SMA Aisyiyah 1 Palembang.
C. Rumusan Masalah
Rumusan masalah penelitian ini yaitu adakah pengaruh penggunaan
model Discovery Learning berbantuan aplikasi Quizizz dapat meningkatkan
hasil belajar siswa ?
D. Tujuan dan Manfaat Penelitian
1. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui adakah penggunaan
model Discovery Learning berbantuan aplikasi Quizizz dapat meningkatkan
hasil belajar siswa.
2. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi :
a. Bagi Siswa
Manfaat penelitian ini bagi peserta didik dalam pembelajaran Biologi

sehingga dapat meningkatkan hasil belajar dan dapat memberikan



pengalaman bagi peserta didik untuk melakukan pembelajaran dengan
model Discovery Learning berbantuan aplikasi Quizizz.
b. Bagi Guru
Manfaat penelitian ini bagi guru dapat menjadikan alternatif model
yang sesuai dengan karakteristik siswa.
c. Bagi Sekolah
Manfaat penelitian ini bagi sekolah akan mengalami
perubahan/perbaikan yang lebih pesat karena mampu menanggulangi
berbagai masalah belajar.
d. Bagi Peneliti
Manfaat penelitian ini bagi peneliti sebagai pengalaman untuk bekal
menjadi guru.
E. Hipotesis Penelitian
Hipotesis penelitian ini adalah sebagai berikut :
Ho : Penerapan model Discovery learning berbantuan aplikasi Quizizz tidak
dapat meningkatkan hasil belajar siswa.
Ha : Penerapan model Discovery learning berbantuan aplikasi Quizizz dapat
meningkatkan hasil belajar siswa.
F. Variabel Penelitian
Adapun variabel yang digunakan dalam penelitian ini terdapat dua jenis
variabel yaitu:
1. Variabel bebas (Independent Variabel) = Model Pembelajaran Discovery
Learning Berbantuan Aplikasi Quizizz.
2. Variabel terikat (Dependent Variabel) = Hasil Belajar siswa dalam
pembelajaran Biologi Kelas X SMA Aisyiyah 1 Palembang.
G. Daftar Istilah
1. Discovery Learning
Model pembelajaran Discovery Learning adalah pembelajaran yang
berpusat pada peserta didik dengan menemukan sendiri ide dan konseop
materi pembelajaran dengan guru hanya sebagai pengarah atau

pembimbing pembelajaran.



2. Hasil Belajar

Hasil belajar adalah kemampuan, keterampilan dan sikap siswa dalam
menyelesaikan suatu hal dan dapat menerima pengalaman belajarnya, baik
individu maupun tim yang menginginkan suatu pekerjaan dilakukan dengan
baik dan benar. Ada tiga ranah hasil belajar yaitu Kognitif, Afektif dan
Psikomotorik.
3. Aplikasi Quizizz

Aplikasi games Quizizz adalah permainan yang dirancang atau dibuat
untuk merangsang daya pikir termasuk meningkatkan konsentrasi dan
memecahkan masalah. Game edukasi quizizz merupakan teknologi terbaru

yang di gunakan guru untuk pembelajaran.
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