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ABSTRAK

Yolanda, Orintia. 2022. Pengaruh Aplikasi Wattpad dalam Mengembangkan
Kreativitas Penulisan Cerita Pendek pada Siswa Kelas XI SMA Yayasan Wanita
Kereta Api (YWKA) Palembang. Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa
Indonesia. Program Sarjana (S1) Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas muhammadiyah Palembang. Pembimbing (I) Dr. Gunawan Ismail,
M.Pd.,C.Mt,, (II) Drs. Danto, M.Pd.

Kata Kunci : Keterampilan Menulis, Aplikasi Wattpad

Latar belakang penelitian ini banyak sekali media sosial yang dapat
digunakan untuk menyalurkan kreativitas menulis, salah satunya aplikasi
Wattpad yang menyediakan berbagai cerita fiksi. Wattpad Merupakan
aplikasi online yang sedang tren saat ini di kalangan remaja. Aplikasi ini
mudah diakses dan tanpa biaya, hanya saja memerlukan akses internet untuk
dapat menggunakannya. Wattpad adalah aplikasi yang disediakan bagi
penulis dan pembaca, di sini pembaca dapat memberikan masukan atau
saran kepada penulis mengenai tulisannya, tujuan penelitian akan tercapai.
Beberapa batasan masalah dalam penelitian ini adalah luas lingkup hanya
meliputi informasi mengenai aplikasi Wattpad seputar pengaruhnya
terhadap penulisan cerita pendek. Informasi yang disajikan yaitu Wattpad
sebagai aplikasi modern yang banyak membawa perkembangan bagi
perusahaan penerbit di indonesia serta dampak negatif dan positif nya
terhadap Kkreativitas siswa dalam menulis. rumusan masalah berisi uraian
tentang masalah yang hendak dipecahkan melalui penelitian, tentunya
masalah-masalah yang dipaparkan itu tidak lepas dari latar belakang yang
dikemukakan pada bagian pendahuluan. Berikut ini masalah yang dibahas
dalam penelitian ini adalah bagaimana pengaruh aplikasi Wattpad ini dalam
mengembangkan pola pikir siswa terhadap cerita yang diterbitkan di sosial
media. Tujuan penelitian berisi uraian tentang tujuan penelitian yang
dilakukan secara spesifik yang ingin dicapai dari penelitian yang hendak
dilakukan agar dapat menentukan hasil belajar siswa, Manfaat penelitian ini
adalah untuk mengembangkan ilmu sastra khususnya di dalam bidang
menulis cerpen dan penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan
serta Kreativitas siswa dalam menulis. Berdasarkan hasil penelitian ini
adalah bahwa siswa kelas eksperimen yaitu kelas XI. IPS 3 dinyatakan Ha
atau diterima, dapat dikatakan bahwa ada pengaruh terhadap pembelajaran
dengan menggunakan aplikasi Wattpad.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Di era digital yang saat ini memunculkan berbagai media aplikasi yang
tidak hanya menyediakan informasi untuk dibaca namun pengguna juga
dapat ikut terlibat untuk menulis pada media aplikasi tersebut. Beberapa
media aplikasi yang tersedia juga memiliki jenis informasi yang berbeda-
beda, seperti berita, lifestyle, kesehatan, maupun hobi. Media sosial adalah
sebuah media online, dengan para penggunanya dapat dengan mudah
berpartisipasi berbagi, dan menciptakan isi meliputi blog, jejaring sosial,
wiki, forum dan dunia virtual. Saat ini, sudah banyak orang yang
menggunakan media sosial terutama para remaja. Anak remaja di Indonesia
kerap menggunakan media sosial untuk untuk menyalurkan kreativitasnya.
Salah satunya yaitu kreativitas menulis. Banyak sekali media sosial yang
dapat digunakan untuk menyalurkan kreativitas menulis, salah satunya
aplikasi Wattpad yang menyediakan berbagai cerita fiksi, tidak hanya untuk
dibaca tetapi juga dapat menyalurkan kreativitas dengan menulis pada
aplikasi tersebut.

Wattpad Merupakan aplikasi online yang sedang tren saat ini di
kalangan remaja. Aplikasi ini mudah diakses dan tanpa biaya, hanya saja
memerlukan akses internet untuk dapat menggunakannya. Wattpad adalah
aplikasi yang disediakan bagi penulis dan pembaca, di sini pembaca dapat
memberikan masukan atau saran kepada penulis mengenai tulisannya (Putri,
2021:104).

Menurut Melanie Ramdarshan Bold dalam jurnalnya yang berjudul
“The Return of the Social Author Negotiating Authority and Influence on
Wattpad” (2018:117), menyatakan bahwa Wattpad adalah contoh terbaru
tentang bagaimana generasi baru penulis berpengaruh dan inovatif

memasuki area penerbitan. Ketika mengakses Wattpad, pembaca bebas



memilih jenis bacaan seperti apa yang ingin dibaca karena disediakan mesin
pencari di dalamnya. Salah satu karya sastra yang banyak dibaca pada
aplikasi Wattpad dalah cerpen.

Untuk wattpad dilihat dari App Store bawaan iPhone telah
mendapatkan 4,8 dari 5 bintang dari 61.774 orang yang menilai dan
mendapatkan peringkat kedua dengen tema buku. Sedangkan dilihat dari
Play Store bawaan Android telah mendapatkan 4,3 bintang dari 5 bintang
dengan 3.452.565 yang menilai, telah di download oleh 100 juta lebih orang
dan mendapatkan peringkat ketiga populer. Melihat dari sisi pembaca,
pembaca bisa mengakses lebih mudah dan cepat karya sastra yang
diminatinya tanpa harus keluar rumah, ada berbagai aplikasi siber yang
memberikan wadah kepada penggarang untuk menggarang karya sastrasnya
kemudian karya sastra tersebut dapat dibaca oleh pembaca secara gratis.
Bahkan, beberapa karya sastra sukses mengikat hati pembaca dan penulis
hingga mendapatkan pembaca yang sangat banyak kemudian karya sastra
tersebut berhasil menghasilkan uang yang tidak terduga bagi pengarang. Hal
inipun bisa memberikan motivasi kepada pengarang lainnya untuk lebih giat
dalam menulis dan menuangkan ide yang kreatif tanpa batasan apapun di
media sosial.

Cerpen adalah karya fiksi berupa berupa prosa dengan
mengungkapkan satu permasalahan yang ditulis secara singkat dan padat
yang dibentuk oleh beberapa komponen, yakni tema, alur, latar, penokohan,
sudut pandang, gaya bahasa, amanat (Anggun, 2017:251). Sebuah cerita
pendek biasanya dapat dibaca sampai selesai dalam sekali jam tatap muka
dan tugas-tugas yang berhubungan dengan cerita pendek tersebut biasanya
dapat selesai pula dalam sekali tatap muka.

Cerpen juga dapat disebut sebagai fiksi prosa karena cerita yang
disuguhkan hanya berfokus pada satu konflik permasalahan yang dialami
oleh tokoh mulai dari pengenalan karakter hingga penyelesaian
permasalahan yang dialami oleh tokoh. Cerpen juga terdiri tidak lebih dari

10.000 kata saja. Karena itulah dalam menulis cerpen dibutuhkan kreativitas



serta imajinasi yang sesuai sehingga jalan dari cerita tersebut dapat jelas dan

dapat mengundang banyak pembaca.

B. Batasan Masalah

Batasan masalah adalah ruang lingkup masalah atas upaya membatasi
ruang lingkup masalah yang terlalu luas atau lebar sehingga penelitian ini
lebih dapat fokus untuk dilakukan. Hal ini dilakukan agar pembahasannya
tidak terlalu luas kepada aspek-aspek yang jauh dari relevansi sehingga
penelitian ini dapat dilakukan dengan baik. Batasan masalah juga merupakan
konsep yang digunakan untuk mengkomunikasikan upaya-upaya peneliti
untuk membatasi atau mempersempit ruang lingkup masalah yang telah
teridentifikasi dan masalah tersebut diyakini akan diteliti.

Pembatasan suatu masalah digunakan untuk menghindari adanya
penyimpangan maupun pelebaran pokok masalah agar penelitian tersebut
lebih terarah dan memudahkan dalam pembahasan sehingga tujuan
penelitian akan tercapai. Beberapa batasan masalah dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut:

1. Luas lingkup hanya meliputi informasi mengenai aplikasi Wattpad seputar
pengaruhnya terhadap penulisan cerita pendek.

2. Informasi yang disajikan yaitu: Wattpad sebagai aplikasi modern yang
banyak membawa perkembangan bagi perusahaan penerbit di indonesia
serta dampak negatif dan positif nya terhadap kreativitas siswa dalam

menulis.

C. Rumusan Masalah

Menurut Mahsun (2017:46), Bagian rumusan masalah berisi uraian
tentang masalah yang hendak dipecahkan melalui penelitian, tentunya
masalah-masalah yang dipaparkan itu tidak lepas dari latar belakang yang
dikemukakan pada bagian pendahuluan. Berikut ini masalah yang dibahas

dalam penelitian ini adalah bagaimana pengaruh aplikasi Wattpad ini dalam



mengembangkan pola pikir siswa terhadap cerita yang diterbitkan di sosial
media, apakah mereka hanya tertarik untuk menjadi pembaca ataukah
memilih untuk berkreativitas dalam menulis karya mereka sendiri pada

aplikasi Wattpad ini.

D. Tujuan Penelitian

Menurut Jabrohim (2012:34), tujuan adalah sesuatu yang ingin
dicapai, tujuan harus diperjelaskan agar arah penelitian dapat mencapai
sasaran yang diharapkan. Secara umum tujuan ini dimaksudkan untuk
mengetahui seberapa besar pengaruh aplikasi Wattpad terhadap
kemampuan menulis cerita pendek pada siswa. Tujuan penelitian berisi
uraian tentang tujuan penelitian yang dilakukan secara spesifik yang ingin
dicapai dari penelitian yang hendak dilakukan agar dapat menentukan hasil

belajar siswa.

E. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis
Manfaat penelitian ini adalah untuk mengembangkan ilmu sastra

khususnya di dalam bidang menulis cerpen dan penelitian ini diharapkan
dapat menambah wawasan serta kreativitas siswa dalam menulis.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Sekolah
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan tolak ukur terhadap
penggunaan media elektronik di sekolah dalam mengembangkan
kreativitas siswa dalam menulis cerpen.

b. Bagi Guru
Hasil dari penelitian ini diharapkan memberi evaluasi terhadap guru-guru
di sekolah tentang pentingnya penggunaan media elektronik berbasis
sastra untuk mengetahui seberapa berpengaruh media wattpad terhadap

kemajuan dalam belajar Bahasa Indonesia.



c. Bagi Siswa
Hasil penelitian diharapkan memberikan motivasi serta kreativitas siswa
dalam belajar menulis cerita pendek melalui aplikasi Wattpad ini.

d. Bagi Peneliti
Dengan penelitian ini, diharapkan menambah wawasan peneliti akan
pentingnya penggunaan media dalam mengembangan keefektifan siswa

dalam belajar bahasa Indonesia di kelas.

F. Hipotesis Penelitian

Menurut Mahsun “Hipotesis merupkan jawaban tentatif terhadap
masalah yang hendak dipecahkan melalui penelitian, yang dirumuskan atas
dasar pengetahuan yang ada dan logika yang kemudian akan diuji
kebenarannya melalui penelitian yang hendak dilakukan” (2017:72).
Sehubung dengan permasalahan penelitian yaitu mengenai ada tidaknya
pengaruh aplikasi Wattpad terhadap kreativitas siswa dalam menulis cerita
pendek. Setelah masalah yang akan diteliti dirumuskan, langkah selanjutnya
adalah memulai memperkirakan hasil-hasil yang dapat dicapai melalui
penelitian itu. Menurut Arikunto “Jawaban yang bersifat sementara terhadap
permasalahan penelitian, sampai terbukti melalui data yang terkumpul
disebut sebagai hipotesis” (2014:110).

Dengan kata lain, kita mulai membuat rumusan masalah jawaban yang
sifatnya sementara terhadap masalah yang hendak diteliti disebut hipotesis.
Namun, patut ditambahkan bahwa hipotesis dalam suatu penelitian tidak
mutlak harus disertakan, lebih-lebih dalam penelitian bahasa yang
cenderung bersifat deskriptif. Hipotesis sebagai jawaban atas masalah
penelitian yang masih perlu dibuktikan di atas sesungguhnya juga
dirumuskan atas dasar teori, teori tidak hanya membimbing peneliti dalam
merumuskan masalah, tetapi juga teori membimbing peneliti untuk

merumuskan hipotesis penelitiannya.



Sedangkan menurut Pratama “berpendapat, bahwa hipotesis adalah
suatu yang dianggap benar untuk alas an atau pengutaran pendapat

meskipun kebenaranya masih harus dibuktikan” (2015:155).

G. Variabel Penelitian

Dalam eksperimen perlu diperhatikan masalah variabel penelitian,
sebab pada dasarnya penelitian itu untuk melihat pengaruh variabel yang
satu terhadap variabel yang lain. Variabel adalah segala faktor, kondisi,
situasi, perlakuan (treatment) dan semua tindakan yang dapat dipakai untuk
mempengaruhi hasil eksperimen. Karena penelitian eksperimen untuk
melihat pengaruh, maka variabel itu dapat kita kelompokkan menjadi
variabel bebas (independent variable) dan variabel terikat atau tergantung
(dependent variable).

Variabel merupakan sifat atau kontruk yang dipahami peneliti,
misalnya adalah level penghargaan, jenis kelamin, jenjang pendidikan,
pendapatan. Selain itu variabel juga dapat disimpulkan sebagai karakter yang
dinilai bervariasi. Variabel Penelitian adalah suatu atribut atau sifat atau nilai
dari orang, objek atau kegiatan yang mempunyai variasi tertentu yang

ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari dan ditarik kesimpulannya.

H. Daftar Istilah

a. Wattpad adalah salah satu situs dan aplikasi blogging yang memberikan
fasilitas bagi penggunanya untuk menulis dan membaca, pengelolah
wattpad mengklaim bahwa di tahun 2016 terdapat 45 juta orang per bulan
yang mengakses wattpad, 15 miliar menit waktu yang dihabiskan
pengguna untuk mengakses wattpad (Nadya, 2017:201).

b. Kreativitas adalah suatu kemampuan yang penting untuk dikembangkan di
berbagai elemen pendidikan. Dalam hal ini, para pendidik memegang
peranan yang penting untuk mengembangkan kemampuan tersebut.

Kreativitas sangat penting untuk dikembangkan, karena kreativitas



memiliki pengaruh besar dan cukup memberi pengaruh dalam kehidupan
seseorang, misalnya dalam prestasi akademik.

c. Cerita Pendek merupakan suatu bentuk dan hasil pekerjaan seni kreatif
yang objeknya manusia dan kehidupannya dengan menggunakan bahasa
sebagai mediumnya, cerpen mampu menjadi wadah penyampaian ide
maupun gagasan yang dipikirkan oleh pengarang (Mesterianti, 2017:117)

d. Menulis merupakan suatu kegiatan komunikasi berupa penyampaian
pesan (informasi) secara tertulis kepada pihak lain dengan menggunakan
bahasa tulis sebagai alat atau medianya. Aktivitas menulis melibatkan
beberapa unsur, yaitu: penulis sebagai penyampaian pesan, isi tulisan,
saluran atau media, dan pembaca (Dalman, 2018:3). Menulis merupakan
sebuah proses kreatif menuangkan gagasan dalam bentuk bahasa tulis
dalam tujuan, misalnya memberitahu, meyakinkan, atau menghibur. Hasil
dari proses kreatif ini biasa disebut dengan istilah karangan atau tulisan.
Kedua istilah tersebut mengacu pada hasil yang sama meskipun ada
pendapat yang mengatakan kedua istilah tersebut memiliki pengertian
yang berbeda. Istilah menulis sering melekatkan pada proses kreatif yang
sejenis ilmiah. sementara istilah mengarang sering dilekatkan pada proses

kreatif yang berjenis non ilmiah.
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