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ABSTRAK 

 

Hartini, Sumi. 2022. Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Materi Teks Negosiasi 
Kelas X SMA Muhamadiyah 2 Palembang Menggunakan Kolaborasi Model 
Jigsaw dan role playing. Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia. 
Program Sarjana (S1), Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 
Muhammadiyah Palembang. Pembimbing (I) Drs. Danto, M.Pd. Pembimbing 
(II) Dra. Hj. Listini, M.Pd. 

Kata Kunci : Hasil Belajar Siswa, Teks Negosiasi, Kolaborasi model Jigsaw 
dan role playing 

Penelitian ini dilatar belakangi rendahnya hasil belajar siswa dalam 
pembelajaran Bahasa Indonesia dan kurangnya variasi model pembelajaran 
yang diterapkan oleh guru. Masalah dalam  penelitian ini adalah apakah 
dengan menggunakan kolaborasi model jigsaw dan role playing dapat 
meningkatkan hasil belajar siswa? Penelitian ini bertujuan untuk 
meningkatkan hasil belajar siswa dengan menggunakan kolaborasi model 
jigsaw dan role playing. Metode yang digunakan penelitian ini adalah metode 
penelitian tindakan kelas. Teknik pengumpulan data yang digunakan melalui 
observasi, wawancara, tes tertulis dan angket. Subjek penelitian kelas X IPS 1 
yang berjumlah 25 siswa yang terdiri dari 15 laki-laki dan 10 perempuan.  
Hasil penelitian diperoleh nilai rata-rata prasiklus 56,4 dengan presentase 
keberhasilan 20,8% sedangkan nilai rata-rata siklus I adalah 59,7 dengan 
presentase keberhasilan 37,5% dan nilai rata-rata siklus II adalah 79,8 
dengan presentase keberhasilan 91%. Berdasarkan hasil penelitian dan 
pembahasan dapat disimpulkan, bahwa hasil  belajar siswa materi teks  
negosiasi menggunakan kolaborasi model Jigsaw dan role playing kelas X 
SMA Muhammadiyah 2 Palembang meningkat, itu dapat dilihat dari 
presentase keberhasilan yang mencapai 91% melebihin target yang ingin 
dicapai target yang ingin dicapai yaitu 90%. Oleh karena itu peneliti 
menyarankan pada guru Bahasa Indonesia agar memberikan materi 
pembelajaran dengan model yang bervariasi. Kemudian, peneliti juga 
menyarankan untuk siswa lebih meningkatkan lagi minat dan semangat 
belajar Bahasa Indonesia khususnya materi teks negosiasi. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk memberikan 

bimbingan dan pertolongan dalam mengembangkan potensi anak baik 

jasmani ataupun rohani yang dimana di berikan oleh orang dewasa kepada 

anak untuk mencapai kedewasaannya serta mencapai tujuan anak menjadi 

manusia yang beriman, berakhlak mulia, berilmu, kreatif dan mandiri yang 

dapat di terima di dalam masyarakat. Pendidikan akan memberikan 

pengalaman-pengalaman belajar di dalam program-program pendidikan 

formal, nonformal atau informal di sekolah. Sesuai yang diamanatkan dalam 

Undang-undang Sistem Pendidikan Nasional No. 20 Tahun 2003 pasal 3 

menyatakan bahwa tujuan pendidikan nasional adalah untuk 

mengembangkan potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman 

dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa , berakhlak mulia sehat, berilmu, 

cakap, kreatif, mandiri dan menjadi warga negara yang demokratis serta 

bertanggung jawab. (Pratama & Mulyati, 2020:50). 

Setiap individu selalu mengalami proses belajar dalam kehidupannya, 

dengan belajar akan memungkinkan individu untuk mengadakan perubahan 

di dalam dirinya. Perubahan ini dapat berupa penguasaan suatu kecakapan 

tertentu, perubahan sikap, memiliki ilmu pengetahuan yang berbeda dari 

sebelum seseorang melakukan proses pembelajaran. belajar merupakan 

proses perubahan dalam kepribadian manusia sebagai hasil dari pengalaman 

atau interaksi antara individu dan lingkungan. 

Kurikulum yang sekarang diterapkan di Indonesia adalah kurikulum 

2013. Kurikulum 2013 lebih menekankan pada ranah afektif, psikomotorik, 

dan kognitif. Kompetensi lulusan dalam pendidikan adalah kemampuan 

kualifikasi lulusan yang mencakup aspek sikap (afektif), keterampilan 

(psikomotorik), dan pengetahuan (kognitif) sesuai standar nasional. 
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Pemerintah menganggap kurikulum ini lebih berat dari pada kurikulum-

kurikulum sebelumnya. 

Guru sebagai ujung tombak kurikulum 2013, sedangkan guru yang 

belum profesional hanya dilatih beberapa bulan saja untuk merubah 

pembelajaran sesuai dengan kurikulum 2013. Selain penguatan dan 

pendampingan kepada guru, siswa juga membutuhkan penguatan dan 

pendampingan dalam mengembangkan sikap dan karakter siswa ditekankan 

dalam kurikulum 2013. 

Fungsi rencana pembelajaran adalah sebagai acuan bagi guru untuk 

melaksanakan kegiatan belajar mengajar (kegiatan pembelajaran) agar lebih 

terarah dan berjalan secara efektif. Oleh karena itu, persiapan yang dilakukan 

guru sebelum mengajar meliputi banyak hal yaitu persiapan tertulis, mental, 

situasi emosional yang ingin dibangun, lingkungan belajar yang produktif, 

termasuk menyakinkan pembelajar untuk mau terlibat secara penuh. 

Kesuksesan mengajar dapat tercapai melalui kerjasama antara guru dan 

siswa. Namun demikian, guru adalah orang pertama yang menentukan 

kesuksesan pembelajaran. Awal kesuksesan itu dimulai dari perencanaan 

guru yang dibuat sebelum mengajar (Zendrato, 2016:59). 

Kesadaran siswa dalam menyelesaikan masalah menjadi hal yang 

sangat penting karena melalui kesadaran ini siswa dapat mengetahui apakah 

proses penyelesaiannya benar dan sampai sejauh mana kebenaran tersebut, 

serta siswa dapat mengevaluasi letak kesalahan penyelesaiannya terdapat 

pada kesalahan konsep atau prosedural. Banyak guru tidak mengetahui 

metode pengajaran dan cara menilai hasil belajar siswa sekolah menengah 

atas, selain itu minimnya sumber belajar dan panduan mengajar bagi guru 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa masih menjadi kendala. 

Penggunaan model-model pembelajaran merupakan hal yang sangat 

penting dalam upaya memajukan suatu bidang tertentu. Model sangat 

berkaitan dengan teori. Jadi model merupakan suatu struktur konseptual 

yang telah berhasil dikembangkan dalam suatu bidang dan sekarang 
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diterapkan, terutama untuk membimbing penelitian dan berpikir dalam 

bidang lain, biasanya dalam bidang yang belum begitu berkembang. Sebelum 

ada model, dikembangkan terlebih dahulu teori yang mendasari model 

tersebut. Hal yang perlu dalam meningkatkan hasil belajar siswa adalah 

penguasaan metode ajar, penguasaan model-model pembelajaran, 

penguasaan teori belajar, penguasaan teknik tertentu,penguasaan peran dan 

fungsi mata pelajaran.  

Model jigsaw merupakan model belajar kooperatif dengan cara siswa 

belajar dalam kelompok kecil yang terdiri atas empat sampai dengan enam 

orang secara heterogen. Siswa bekerja sama saling ketergantungan positif 

dan bertanggung jawab secara mandiri. Dalam model pembelajaran jigsaw, 

siswa memiliki banyak kesempatan untuk mengemukakan pendapat dan 

mengolah informasi yang didapat dan dapat meningkatkan keterampilan 

komunikasi. Anggota kelompok bertanggung jawab atau keberhasilan 

kelompoknya dan ketuntasan bagian materi yang dipelajari dan dapat 

menyampaikan kepada kelompoknya. Sedangkan model role playing 

merupakan model yang memberikan kesempatan kepada siswa-siswa untuk 

praktik menempatkan diri mereka dalam peran-peran dan situasi-situasi 

yang akan meningkatkan kesadaran terhadap nilai-nilai dan keyakinan-

keyakinan mereka sendiri dan orang lain (Shoimin, 2018:23). 

Permasalahan yang sering ditemukan dalam pembelajaran di sekolah 

adalah rendahnya tingkat hasil belajar siswa dalam pembelajaran. Inti dari 

kegiatan sekolah adalah proses belajar mengajar yang akan mempengaruhi 

hasil belajar siswa. Salah satu keberhasilan siswa dalam proses pembelajaran 

ialah hasil belajar yang meningkat dengan optimal seiring dengan 

perkembangan kurikulum yang ditetapkan oleh pihak sekolah. 

Berdasarkan hasil observasi di SMA Muhammadiyah 2 Palembang 

pada tanggal 17 Desember 2021, kurikulum yang diterapkan di SMA 

Muhammadiyah 2 Palembang Kurikulum 2013 sistem pembelajaran yang 

diterapkan adalah metode ceramah. Metode ceramah cenderung berpusat 
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pada guru dan kurang memberi kesempatan pada peserta didik untuk aktif 

mengemukakan pendapat atau gagasan, pernyataan tentang konsep materi 

pelajaran. Hal ini menyebabakan kurangnya keterlibatan siswa dalam 

pelajaran bahasa indonesia menjadi mata pelajaran yang membosankan atau 

kurang menarik, sulit dipahami, kurang diminati dan dianggap sulit sehingga 

berpengaruh pada prestasi hasil belajar bahasa indonesia. model yang 

digunakan discovery learning, bahan ajar digunakan buku cetak. Masalah 

yang dihadapi setelah pandemi yaitu kurangnya fokus siswa dalam belajar, 

kurang tanggap siswa dalam memahami materi, siswa cenderung 

mengabaikan tugas yang diberikan oleh guru. Dalam melaksanakan 

pembelajaran siswa cenderung diam dalam melakasanakan pembelajaran, 

sulitnya siswa dalam memahami materi yang disampaikan oleh guru.   

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru mata pelajaran Bahasa 

Indonesia di SMA Muhammadiyah 2 Palembang , bahwa kelas X hanya 2 kelas 

dan jumlah siswa seluruh kelas X 51 orang. Kebanyakan siswa masih 

memiliki nilai dibawah standar dan hanya beberapa siswa yang memiliki 

nilai diatas KKM. Oleh sebab itu diperlukan adanya inovasi dalam 

pembelajaran agar memberikan keaktifan dan hasil belajar yang lebih baik 

lagi.  

Berdasarkan permasalahan di atas, Dilakukan penelitian yang 

berjudul Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Materi TeksNegosiasi Kelas X 

SMA Muhammadiyah 2 Palembang Menggunakan Kolaborasi Model Jigsaw 

Dan Role Playing Tahun Ajaran 2021/ 2022. 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasakan Latar Belakang Masalah yang telah diuraikan di atas, 

dapat di identifikasi masalah-masalah yang terjadi sebagai berikut :  

1. Kebanyakan siswa masih memiliki nilai dibawah KKM. 

2. Aktifitas siswa yang pasif dalam mengikuti proses pembelajaran. 

3. Siswa kurang memperhatikan guru saat proses pembelajaran. 
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4. Rendahnya minat peserta didik dan kurangnya variatif model yang 

digunakan mengakibatkan peserta didik kurang tertarik dengan 

pembelajaran. 

C. Rumusan Masalah 

1. Apakah dengan menggunakan kolaborasi model jigsaw dan role playing 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa?  

2. Seberapa efektif kegunaan kolaborasi model jigsaw dan role playing 

dalam meningkatkan hasil belajar siswa ? 

D. Hipotesis Tindakan 

Jika nilai dibawah KKM maka diberikanlah perbaikan melalu teknik 

remedial yang tepat untuk meningkatkan nilai siswa yang diinginkan, maka 

perlu diberikan pembelajaran dan pengajaran yang berbeda pada siswa. 

Dalam masalah evaluasi, guru dapat melakukan tindakan untuk 

meningkatkan cara-cara evaluasi yang dapat memberikan dampak pada 

peningkatan hasil belajar siswa. 

E. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian yang ingin 

dicapai dalam penelitian ini : 

1. Untuk meningkatkan hasil belajar siswa dengan menggunakan kolaborasi 

model jigsaw dan role playing. 

2. Untuk mengetahui keefektifan kegunaan kolaborasi model jigsaw dan role 

playing dalam meningkatkan hasil belajar siswa. 

F. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini sebagai 

berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Secara Teoritis hasil penelitian ini diharapkan dapat memberi wawasan 

dan ilmu pengetahuan yang berkaitan dengan dunia pendidikan. 
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2. Manfaat Praktis 

a. Bagi peneliti 

Dapat meningkatkan kemampuan profesional khususnya dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa materi teks negosiasi kelas X SMA 

Muhammadiyah 2 Palembang Menggunakan Model Kolaborasi Jigsaw 

dan Role Playing. 

b. Bagi guru, hasil penelitian ini dapat dijadikan masukan dalam 

menerapkan model pembelajaran kolaborasi jigsaw dan role playing. 

c. Bagi Siswa, Hasil penelitian ini dapat membantu siswa lebih semangat 

dalam proses pembelajaran dan mencapai target pembelajaran yang 

telah ditetapkan. 
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