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ABSTRAK 

 

 

Rancang bangun charger akumulator digital berfungsi sebagai charger dan sebagai 

alat cut off apabila akumulator telah penuh terisi. Dengan menggunakan kontroler 

atmega sebagai pengendalinya serta menggunakan LCD16x2 sebagai layarnya 

untuk dapat membaca arus dan tegangan nya. Untuk itu rancang bangun ini 

memiliki metode pelaksanaan antara lain. (1) Survei (2) Hardware dan Software 

(3) Perancangan (4) Program (5) Pengujian. Diharapkan dengan adanya alat ini 

dapat mencegah terjadinya over charging yang dapat membuat akumulator cepat 

rusak.  

 

Kata kunci : Akumulator, Mikrokontroler Atmega, Papan PCB, LCD 16x2 
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ABSTRACT 

 

 

Design and build a digital battery charger that functions as a charger and as a cut 

off tool when the battery is fully charged. By using the Atmega controller as the 

controller and using a 16x2 LCD as the screen to be able to read the current and 

voltage. For this reason, this design has implementation methods, among others. 

(1) Survey (2) Hardware and Software (3) Design (4) Program (5) Testing. It is 

hoped that this tool can prevent overcharging which can damage the battery 

quickly. 

 

Keywords : Battery, Atmega Microcontroller, PCB Board, LCD 16x2. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN  

 

1.1. Latar Belakang 

Energi listrik banyak digunakan di hampir setiap aspek kehidupan, memainkan 

peran penting dalam dunia elektronik dan instrumentasi. Kelemahan utama dari 

kapasitas listrik adalah pembangkitan dan konsumsi listrik seringkali proporsional, 

pada saat yang bersamaan. Kami tidak dapat memproduksi dan menyimpan energi 

listrik seperti itu dengan peralatan sederhana. Sudah menjadi aturan bahwa energi 

listrik yang kita gunakan harus berasal langsung dari sumbernya. Baterai 

merupakan sumber energi yang banyak digunakan oleh masyarakat sedangkan 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sudah tidak ada lagi. Sesuai dengan 

perkembangan zaman dan perkembangan sumber daya baterai, saat ini baterai dapat 

ditemukan dalam berbagai bentuk dan di mana-mana memiliki banyak kegunaan. 

Diantaranya adalah jenis baterai. Baterai, atau baterai dalam bahasa Inggris, sangat 

erat kaitannya dengan sektor industri dan otomotif. Evaluasi efisiensi baterai 

penyimpanan juga sangat digalakkan saat ini, namun sejak saat itu masih baterai 

penyimpanan, jika tidak diisi dalam waktu yang lama, pengisian baterai otomatis 

akan berkurang [1].  

Pengisi daya baterai saat ini tidak dilengkapi dengan layar LCD, sehingga pada 

saat pengisian kita tidak mengetahui keadaan baterai yang sedang diisi, jadi 

masalahnya adalah mengetahui cara membuat alat ini agar kita dapat mengetahui 

status akumulator sedang memuat. Akumulator overcharge, karena tidak ada fitur 

auto shut off saat akumulator terisi penuh, maka disini penulis mencoba mencari 

cara bagaimana membuat sebuah alat agar tidak overcharge [2]. 

1.2.Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan mengembangkan 

charger baterai digital berbasis Atmega. 
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1.3. Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam skripsi ini adalah mengecas akumulator yang arus dan 

tegangan akan ditampilkan ke LCD 16x2. 

 

1.4. Sistematika Penulisan 

Sistem pembahasan di dalam tuhas akhir ini adalah sebagai berikut : 

 

BAB 1 PENDAHULUAN 

 Memberikan gambaran secara umum mengenai latar belakang, tujuan 

penulisan, batasan masalah, sistematika penulisan. 

BAB 2  TINJAUAN PUSTAKA 

Bab yang berisi pembahasan umum mengenai teori yang mendukung 

tentang charger akululator digital berbasis atmega 328. 

 

BAB 3  METODE PENELITIAN 

Berisi mengenai waktu dan tempat, fishbone penelitian, jadwal penelitian, 

alat dan bahan. 

BAB 4  PERHITUNGAN DAN ANALISA 

Berisi Hasil dan Analisa 

BAB 5  KESIMPULAN DAN SARAN 

Berisi kesimpulan dari bab – bab sebelumnya serta saran yang dapat    

diberikan oleh penulis. 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 
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