
PENGARUH METODE DRILL BERBASIS APLIKASI KAHOOT TERHADAP 

HASIL BELAJAR SISWA MATERI OPERASI BILANGAN BULAT UNTUK 

KELAS VII SMP MUHAMMADIYAH 4 PALEMBANG 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

OLEH 

MUHAMAD REZA ANDHIKA 

NIM 332017023 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PALEMBANG 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA 

MARET 2022 



 
 

ii 
 

PENGARUH METODE DRILL BERBASIS APLIKASI KAHOOT TERHADAP 

HASIL BELAJAR SISWA MATERI OPERASI BILANGAN BULAT UNTUK 

KELAS VII SMP MUHAMMADIYAH 4 PALEMBANG 

 

 
SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

Diajukan kepada 

Universitas Muhammadiyah Palembang 

untuk memenuhi salah satu persyaratan 

Dalam menyelesaikan program Sarjana Pendidikan 

 

 

 

 

 

OLEH : 

MUHAMAD REZA ANDHIKA 

332017023 

 

 

 

 

 

 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PALEMBANG 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA 

MARET 2022 



 
 

iii 
 

 
 

 

 



 
 

iv 
 

 
 

 

 



v 

 

 
 
 
 

 

 



 
 

vi 
 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO : 

 Terlahir untuk mengekspresikan, bukan untuk mengesankan 
 

PERSEMBAHAN : 

Skripsi ini ku persembahkan kepada: 

 Ayah dan Ibuku tercinta, Ayah Moh. Fitroh Maulana dan Ibu Nunung 

Nuraini.  Terimakasih untuk semua doa dan perjuangan kalian selama ini, 

aku tahu tak sedikit air mata dan keringat yang kalian curahkan demi bisa 

membuatku bahagia, mungkin sampai saat ini aku belum bisa membalas 

semua yang telah kalian  berikan semoga surga Allah adalah balasan yang 

kalian terima, I love you.  

 adikku tersayang (Chelstsa Amara Maulana, dan Rival Ramadhan). 

Terimakasih atas segala doa, dukungan, kasih sayang, dan motivasi yang 

kalian berikan, aku cinta kalian lebih dari yang kalian tahu. 

 Keluarga Dr. H. M. Idris, S.E., M.Si makasih sudah jadi bagian di hidupku dan 

memberiku support yang tulus, semoga Allah menjaga kalian.  

 My Brohter dan Teman berantem dari awal kuliah (Aprizal) yang selalu 

menjadi support sytem 

 Sahabat – sahabat kuliah (Aprizal, Nurlia, Jihan, Eva, Yuli, Gina, Yongky, Lisa) 

makasih ya udah betah jadi temanku selama kuliah.terima kasih sudah saling 

bantu dalam proses yang tidak mudah ini 

 Teman-teman satu perjuangan menuju gelar sarjana (Matematika angkatan 

2017) semoga kita semua sukses ya. 



 
 

vii 
 

 Teman-teman sepembimbing (Jihan, Vira, dan Elsa) makasih sudah memberi 

waktu 6 bulan ini terasa menyenangkan dan berkesan. 

 Ikatanku tercinta, Ikatan Mahasiswa Muhammadiyah, PK IMM FKIP. 

Terimakasih telah memberikan pengalaman berorganisasi yang sangat 

berguna untukku. 

 Almamaterku 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

viii 
 

ABSTRAK 

 

Andhika, Muhamad Reza. 2021. Pengaruh Metode Drill Berbasis Aplikasi Kahoot 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Materi Operasi Bilangan Bulat Untuk Kelas VII Smp 

Muhammadiyah 4 Palembang.  Skripsi. Program StSudi Pendidikan Matematika. 

Program Sarjana Strata (S1). Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Muhammadiyah Palembang. Pembimbing : (I) Drs. Syaifudin, M.Pd. (II) Luvi Antari, 

S.Pd., M.Pd. 

Kata kunci:  pengaruh, metode drill, berbasis aplikasi kahoot, hasil belajar, operasi 

bilangan bulat 

Jenis penelitian ini adalah eksperimen. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh 

siswa kelas VII SMP Muhammadiyah 4 Palembang tahun ajaran 2021/2022 dengan 

sampel kelas VII U3 sebagai kelas eksperimen dan VII U2 sebagai kelas kontrol. 

Setelah dilakukan pembelajaran menggunakan metode drill berbasis aplikasi kahoot 

diperoleh nilai rata-rata 𝑥1 = 69,4949  dan nilai standar deviasinya adalah 𝑆1 =
14,8165. Sedangkan pembelajaran menggunakan metode drill tanpa aplikasi kahoot 

diperoleh nilai rata-rata 𝑥2 = 43,3333 dan standar deviasinya adalah 𝑆2 = 20,73903. 

Berdasarkan kriteria pengujian hipotesis menunjukkan harga 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 5,866  dan 

𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 1,66940 ini berarti 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 berada dalam daerah penolakan Ho, yang artinya 

Ha diterima. Dengan demikian hipotesis yang menyatakan “Ada pengaruh signifikan 

metode drill berbasis aplikasi kahoot terhadap hasil belajar matematika siswa materi 

operasi bilangan bulat di kelas VII SMP Muhammadiyah 4 Palembang.”, diterima 

kebenarannya. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Dunia pendidikan saat ini tengah mengalami perkembangan ke arah 

desentralisasi pendidikan. Desentralisasi pendidikan memberikan wewenang penuh 

kepada sekolah dan guru untuk mengelola proses pembelajaran, terutama dalam hal 

implementasi metode atau strategi pembelajaran. Kegiatan pembelajaran dirancang 

untuk memberikan pengalaman belajar yang melibatkan proses mental dan fisik 

melalui interaksi antar peserta didik, peserta didik dengan guru, lingkungan, dan 

sumber belajar lainnya dalam rangka pencapaian kompetensi dasar. Sebagian besar 

guru masih menerapkan metode pembelajaran klasik, sehingga berpengaruh pada hasil 

yang kurang maksimal.  

Pembelajaran klasikal ini masih mengedepankan metode ceramah, tanpa 

memperhatikan aktivitas belajar yang berpusat pada siswanya (student centered). 

Pembelajaran klasikal yang berlangsung cenderung berjalan satu arah pada guru ke 

siswa (teacher centered), menyebabkan pembelajaran terkesan hanya mentransfer 

pengetahuan dari guru ke siswa saja. Padahal pembelajaran matematika yang berpusat 

dari guru ini berjalan kurang efektif dalam mengembangkan ranah kognitif 

(penguasaan konsep), ranah afektif (sikap belajar), dan psikomotor siswa. Hasilnya 

secara langsung mempengaruhi rendahnya hasil belajar siswa belajar siswa sehingga 

juga berpengaruh pada prestasi belajar siswa. Oleh karena itu diperlukan upaya guru 

untuk mengatasi permasalahan tersebut.  
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Guru memiliki peranan utama dalam proses belajar mengajar dalam rangka 

meningkatkan kemampuan siswa. Tanang dan Abu (2014) menjelaskan bahwa ada 

empat hal yang mendukung keberhasilan siswa dalam proses pengajaran yakni 

pengetahuan guru, keahlian guru, sikap guru dan praktek yang dilakukan oleh guru. 

Menurut Hamdani (2011: 273) salah satu alternatif usaha guru dalam meningkatkan 

hasil belajar siswa belajar siswa adalah mengubah proses pembelajaran yang lebih 

mengaktifkan siswa, salah satunya dilakukan dengan pembelajaran melalui latihan 

berulang-ulang atau drill.  

Menurut Rusman (2011: 133) Melalui metode drill akan ditanamkan kebiasaan 

tertentu dalam bentuk latihan. Seperti yang kita ketahui bahwa pembelajaran 

matematika tidak terlepas dari namanya latihan. Dengan latihan yang terus menerus, 

maka akan tertanam dan kemudian akan menjadi kebiasaan, oleh karena itu dengan 

menggunakan metode drill atau latihan diharapkan pemahaman siswa terhadap materi 

atau konsep yang disampaikan akan lebih baik lagi, sehingga diharapkan dengan 

menggunakan metode drill ini akan memacu motivasi belajar siswa yang akhirnya 

berdampak pada hasil belajar yang maksimal. 

Metode pembelajaran drill merupakan metode yang tepat untuk diterapkan 

pada materi Operasi Bilangan Bulat karena metode pembelajaran ini ditanamkan 

kebiasaan dalam bentuk latihan, dengan latihan maka siswa akan terbiasa mengerjakan 

soal-soal yang berkaitan dengan materi operasi bilangan bulat dalam mata pelajaran 

matematika. 
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Menurut Kemenristekdikti (2018) Mengingat saat ini memasuki era revolusi 

industri 4.0 atau revolusi industri dunia keempat di mana teknologi informasi telah 

menjadi basis dalam kehidupan manusia. Perkembangan ilmu dan teknologi yang 

makin pesat, maka diperlukan upaya mengadopsi segala kemajuan pengetahuan demi 

perkembangan proses pembelajaran di dalam kelas. Hal ini diyakini bahwa melalui 

pendekatan drill menggunakan aplikasi Kahoot dapat menjadikan belajar siswa 

termotivasi dan menyenangkan dalam belajar, serta belajar mencari sebuah penemuan 

dengan praktek yang akhirnya mendapat jawaban.  

Menurut Iwamoto (2017) Kahoot adalah aplikasi online di mana kuis berupa 

soal-soal tes dapat dikembangkan dan disajikan dalam format “permainan”. 

Diharapkan siswa dalam mengerjakan soal – soal tes dan tidak lagi merasa bosan dalam 

pembelajaran matematika di dalam kelas. Sehingga memberi dampak yang positif 

terhadap pembelajaran matematika, karena dengan bermain anak cenderung akan lebih 

paham dan lebih efektif dari pada tidak menggunakan permainan alat pengajaran. 

Sebelumnya Setyaningsih (2016) telah melakukan penelitian dengan judul 

Pengaruh Metode Drill (Latihan) Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas VII 

MTs Arrahmah Papar Pada Materi Persamaan Dan Pertidaksamaan Linear Satu 

Variabel Tahun Pelajaran 2015/2016. Dari hasil penelitiannya, dapat disimpulkan 

terdapat pengaruh hasil belajar matematika siswa dengan menggunakan model 

pembelajaran drill. 
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Penelitian Nor Habibah (2020) telah melakukan penelitian dengan judul 

Penerapan Metode Drill pada Pembelajaran Matematika kelas IV di MI Ahmad Denan 

Kelayan A Kecamatan Banjarmasin Selatan. Dari hasil penelitiannya, dapat 

disimpulkan hasil respon siswa tergolong baik dalam pembelajaran matematika. 

Penelitian Nuri Qurota ‘Aini (2020) telah melakukan penelitian dengan judul 

Pengaruh Penerapan Metode Drill Berbasis Aplikasi Kahoot Terhadap Hasil Belajar 

Kognitif PAI Peserta Didik Kelas VIII SMPN 56 Bandung. Dari hasil penelitiannya, 

dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa 

menggunakan metode drill. 

Dari latar belakang di atas, penulis tertarik untuk mengadakan penelitian 

eksperimen dengan judul “Pengaruh Metode Drill Berbasis Aplikasi Kahoot Terhadap 

Hasil Belajar Siswa Materi Operasi Bilangan Bulat Untuk Kelas VII SMP 

Muhammadiyah 4 Palembang”. 

B. Rumusan Masalah  

Dari latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas, rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah Apakah Ada Pengaruh Signifikan Metode Drill Berbasis 

Aplikasi Kahoot Terhadap Hasil Belajar Siswa Materi Operasi Bilangan Bulat Untuk 

Kelas VII SMP Muhammadiyah 4 Palembang ?” 
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C. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah “Untuk mengetahui apakah ada pengaruh 

signifikan Metode Drill Berbasis Aplikasi Kahoot Terhadap Hasil Belajar Siswa 

Materi Operasi Bilangan Bulat Untuk Kelas VII SMP Muhammadiyah 4 Palembang”. 

D. Hipotesis Penelitian  

 Hipotesis dalam penelitian ini adalah “Ada Pengaruh Signifikan Metode Drill 

Berbasis Aplikasi Kahoot Terhadap Hasil Belajar Siswa Materi Operasi Bilangan Bulat 

Untuk Kelas VII SMP Muhammadiyah 4 Palembang”. 

E. Kegunaan Penelitian 

1. Bagi Siswa  

Dapat meningkatkan hasil belajar dalam memahami materi yang diajarkan oleh 

guru dan dapat memotivasi untuk memacu keaktifan belajar siswa sehingga 

meningkatkan hasil belajar matematika mereka.  

2. Bagi Guru  

Dapat digunakan sebagai salah satu alternatif pertimbangan pembelajaran 

matematika dalam rangka meningkatkan keprofesionalannya sebagai pendidik untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa dalam mata pelajaran matematika. 

3. Bagi Pembaca  

Sebagai salah satu bahan acuan dalam melakukan penelitian yang sejenis, agar 

dapat melakukan penelitian yang lebih baik. 
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F. Ruang Lingkup Penelitian 

Demi menghindari kesalahan dan memperjelas pengambilan judul, agar 

penelitian ini tidak terlalu luas, dan tidak menyimpang dari sasaran yang sebenarnya, 

maka perlu adanya batasan masalah. Penulis membatasi ruang lingkup dan 

permasalahannya yaitu sebagai berikut:  

1. Lokasi penelitian dilakukan di SMP Muhammadiyah 4 Palembang.  

2. Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas VII di SMP Muhammadiyah 4 

Palembang tahun ajaran 2021/2022. 

3. Materi dalam penelitian ini adalah operasi bilangan bulat. 

4. Adapun variabel dalam penelitian ini adalah: 

a. Variabel (𝑥1)  : Hasil belajar siswa yang pembelajarannya 

                                         menggunakan Metode Drill berbasis aplikasi  

                                         Kahoot 

b. Variabel (𝑥2)  :  Hasil belajar siswa yang pembelajarannya tidak  

                                         menggunakan Metode Drill berbasis aplikasi  

                                         Kahoot 

G. Definisi Operasional 

1. Definisi operasional drill adalah suatu cara mengajar dengan memberikan latihan 

– latihan terhadap apa yang telah dipelajari peserta didik sehingga memperoleh 

suatu keterampilan tertentu. 

2. Definisi operasional Kahoot adalah aplikasi online di mana kuis berupa soal-soal 

tes dapat dikembangkan dan disajikan dalam format “permainan”. 
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3. Definisi operasional hasil belajar adalah perubahan-perubahan yang terjadi pada 

diri siswa, baik yang menyangkut aspek kognitif, afektif, dan psikomotor sebagai 

hasil dari kegiatan belajar. 

4. Definisi operasional metode pembelajaran adalah cara atau tahapan yang 

digunakan dalam interaksi antara peserta didik dan pendidik untuk mencapai tujuan 

pembelajaran yang telah ditetapkan sesuai dengan materi. 

5. Definisi operasional operasi bilangan bulat adalah gabungan antara bilangan bulat 

positif, bilangan nol dan bilangan bulat negatif. 
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