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ABSTRAK 

 

Devi Eriska.322018002. Pengaruh Media Pembelajaran eduMU Terhadap Stimulus 

Belajar Siswa Smk Muhammadiyah 3 Palembang. Skripsi Program Studi 

Administrasi Pendidikan. Program Sarjana (S1), Fakultas Keguruan Dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang. Pembimbing: (I) Dr. 

Herman Seri, M.Pd. (II) Dra. Rytha Petrossky, M.Si.  

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran eduMU, Stimulus Belajar Siswa 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran eduMU 

terhadap stimulus belajar siswa SMK Muhammadiyah 3 Palembang. Penelitian ini 

menggunakan metofe kuantitatif, dalam penelitian ini dikumpulkan melalui 

penyebaran kuesioner pada responden. Hasil pengisian kuesioner dianalisis 

menggunakan uji hipotesis statistik uji parsial (Uji t). Uji t digunakan untuk menguji 

signifikansi hubungan antara variabel X dan variabel Y. Populasi dalam penelitian ini 

adalah seluruh siswa  kelas XI di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) 

Muhammadiyah 3 Palembang Tahun Pelajaran 2021-2022 yang berjumlah 88 siswa 

dengan 3 jurusan yang ada di sekolahan tersebut. Hasil uji-t untuk media pembelajaran 

eduMU (X) terhadap stimulus belajar siswa (Y) menunjukkan nilai sig.0,000. Artinya 

nilai signifikansi lebih kecil dari nilai probabilitas 0,05  (0,046 < 0,05) dan thitung 

menunjukkan nilai 2,747 Artinya thitung > t tabel (2,747 > 1.66235). Maka 

kesimpulannya adalah H0 ditolak dan Ha diterima, sehingga dapat dikatakan bahwa 

terdapat pengaruh yang signifikan media pembelajaran eduMU terhadap stimulus 

belajar siswa. Karena  t-hitung bernilai positif, maka jika variabel media pembelajaran 

eduMU meningat maka stimulus belajar siswa juga akan meningkat secara signifikan 

dan sebaliknya jika variabel media pembelajaran eduMU menurun maka stimulus 

belajar siswa juga akan menurun secara signifikan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah hal yang terpenting dalam kemajuan suatu bangsa, agar 

bangsa bisa maju tentunya perlu adanya cita - cita yang tercapai dalam sebuah 

pendidikan oleh setiap negara. Pendidikan terdapat dari setiap sekolah yang ada 

pada seluruh negara, jika ingin mendapatkan pendidikan yang berkualitas maka 

perlu memperhatikan pengelolaan yang dilakukan oleh pendidik pada lembaga 

tersebut.  

Pendidikan memiliki peran penting dalam kehidupan manusia, pendidikan 

berperan mengembangkan berbagai potensi peserta didik. Sebagaimana 

penjelasan dalam undang-undang No.20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional Pasal 2 ayat 1 menyebutkan “Pendidikan adalah usaha sadar dan 

terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar 

peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki 

kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak 

mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan 

negara”.  

Pada intinya pendidikan adalah suatu proses yang sadari untuk 

mengembangkan potensi individu sehingga memiliki kecerdasan pikir, emosional, 

berwatak dan keterampilan untuk siap hidup bermasyarakat. Proses pendidikan 

dapat berjalan dengan baik bila komponen yang ada dalam sekolah tersebut 

digunakan semaksimal mungkin. Komponen sekolah diantaranya kepala sekolah, 
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pendidik, staf, kurikulum, sarana dan prasarana serta komponen lain yang dapat 

menunjang berlangsungnya pembelajaran. Salah satu komponen penting dalam 

sekolah adalah pendidik. Karena guru merupakan tenaga pendidik yang akan 

mendidik peserta didik. Berkaitan dengan tugas pendidik dalam proses 

pembelajaran, guru berperan sebagai fasilitator, motivator dan stimulator proses 

pembelajaran yang mengharuskan guru memegang peranan dan tanggung jawab 

yang penting dalam proses pembelajaran di sekolah.  

Proses pembelajaran diselenggarakan secara interaktif,-menyenangkan, 

menantang, inspiratif, memotivasi peserta didik untuk berpartisipasi-.aktif, serta 

memberikan ruang yang cukup bagi siswa, berinisiatif, kreativitas, dan mandiri 

sesuai dengan bakat, minat, kemampuan, dan perkembangan fisik  dan sikis 

peserta didik. 

Menurut Wati, (2016)  Media dapat diartikan sebagai alat 

bantu yang dapat digunakan sebagai penyampaian esan untuk 

mencapai tujuan pembelajaran. Media juga merupakan suatu yang 

bersifat meyakinkan pesan dan dapat merangsang pikiran, 

perasaan, dan kemauan siswa sehigga dapat mendorong terjadinya 

proses belajar pada diri siswa tersebut. Suatu pendidikan di 

Indonesia mengalami beberapa kali perubahan, baik itu dari segi 

kurikulum maupun metode pembelajaran, hal tersebut 

membuktikan bahwa, pendidikan di Indonesia mengalami 

perkembangan, Perkembangan tersebut, bukan hanya metode 

pembelajaran, akan tetapi perkembangan pendidikan di Indonesia 

juga mengikuti perkembangan teknologi, Perkembangan teknologi 

dipergunakan untuk mengakses, menyimpan, mengirim, bahkan 

mengambil sebuah informasi dalam bentuk digital, perkembangan 

teknologi sangat membantu dalam kondisi seperti sekarang, dimana 

dunia dilanda oleh sebuah permasalahan besar yaitu munculnya 

pandemic covid-19, maka dari itu dimasa sekarang perkembangan 

teknologi sangat maju dan tak lupa juga pembelajaran pun sekarang 

banyak memanfaatkan teknologi dalam media pembelajaran. 

 

Wati, (2016) juga mengatakan media pembelajaran yang saat ini banyak 

digunakan didunia Pendidikan adalah media virtual atau biasa disebut 
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pembelajaran berbatuan-alat-teknologi seperti komputer di serertai dengan 

jaringan internet yang memudahkan pendidik dan peserta didik dalam 

menjalankan proses belajar mengajar apalagi pada saat sekarang ini proses 

pembelajaran terhambat oleh wabah covid-19 yang mau tidak mau harus 

menggunakan media virtual sebagai media penunjang prose belajar. Banyak sekali 

media virtual yang digunakan oleh sekolah seperti aplikasi Zoom, Google 

Classroom, Web Site, WhatsApp, Qualitiva, eduMU dan lain sebagainya, 

tergantung media virtual apa yang digunakan oleh lembanga sekolahan tersebut. 

Dari pengamatan peneliti selama melakukan observasi sebelum melakukan 

penelitian, peneliti paling menarik dari beberapa media virtual diatas adalah media 

virtual Edukasi Digital Muhammadiyah (eduMU) karenakan pada saat 

pengalaman saya Prakrek Lapangan Persekolahan (PLP) 2 dan 3 di SMK 

Muhammadiyah 2 Palembang, disekolahan tersebut mereka menggunakan 

aplikasi eduMU, aplikasi tersebut dapat memudahkan peserta didik dan pendidik 

(guru) saling bertukar informasi pelajaran yang akan di pelajari, dan juga aplikasi 

eduMU bisa memberikan materi baik berbentuk foto, video dan dokumen yang 

bisa di download oleh seluruh peserta didik sehingga bisa mempermudahkan 

dalam proses belajar mengajar dengan kondisi yang tidak memungkinkan saat ini 

dengan keterpisahan jarak jauh (Daring), dan juga apabila pandemi covid-19 

sudah mulai terkendali sekolah dapat  melaksanakan tatap muka dengan peserta 

didik dan juga dapat tetap menggunakan media pembelajaran berbasis virtual 

eduMU ini yang bisa digunakan oleh guru yang sedang izin atau tidak dapat 

mengajar sekolah sehingga bisa memudahkah untuk proses belajar agar materi 

pembelajaran tidak tertinggal.  
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Tetapi karena jarak antara pendidik dan peserta didik tidak memungkinkan 

saat ini, dengan akan terjadinya masalah motivasi/stimulus belajar siswa terhadap 

media virtual ini, dengan berbagai masalah seperti masalah jaringan, kurangnya 

waktu proses belajar dan yang paling penting yaitu kurangnya pemahaman dengan 

materi yang di ajarkan tersebut sehingga memungkinkan media virtual ini akan 

mengakibatkan masalah motivasi/stimulus belajar siswa akan terganggu. Maka 

dari itu seorang guru harus bisa  menggunakan media pembelajaran virtual sebaik 

mungkin dan sekreatif mungkin sehingga bisa memberikan stimulus belajar 

kepada siswanya. 

Adapun teknologi didalam bidang pendidikan yaitu dapat terlaksananya 

proses pembelajaran secara Daring, sehingga peserta didik tetap dapat 

melaksanakan proses pembelajaran dengan berinteraksi dengan guru maupun 

teman, meski tidak berada di lingkungan persekolahan, dengan perkembangan 

teknologi berupa aplikasi yang digunakan untuk pembelajaran Daring di suatu 

sekolahan terkhusus Muhammadiyah sekolahan tersebut menggunakan aplikasi 

yang dirancang khusus yaitu aplikasi eduMU. Aplikasi eduMU merupakan 

aplikasi khusus rancangan oleh Muhammadiyah yang diperuntukkan kepada pihak 

sekolah, guru, orang tua peserta didik dan peserta didik. Pada aplikasi tersebut, 

tidak hanya terjadi proses belajar mengajar, akan tetapi pada aplikasi tersebut guru 

juga dapat memberikan tugas atau kuis dan memberikan 3 informasi mengenai 

nilai peserta didik.  

Berdasarkan sudut pandang Nuraeni (2017) Pembelajaran 

didefinisikan sebagai proses belajar yang dibangun oleh guru untuk 

mengembangkan kreatifitas berpikir, dapat meningkatkan 

kemampuan siswa dalam mengkonstruksi pengetahuan baru 

sebagai upaya meningkatkan penguasaan yang baik terhadap materi 

pelajaran, pembelajaran dapat dikatakan sebagai upaya guru untuk 
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memberikan stimulus, bimbingan, pengarahan dan dorongan 

kepada siswa agar terjadi proses belajar. 

 

 Oleh karena itu, stimulus yang diberikan guru seharusnya mampu 

mengembangkan kemampuan berpikir kreatif peserta didik. Dengan stimulus 

peserta didik seharusnya mampu mengkonstruksi pengetahuan baru dalam upaya 

meningkatkan penguasaan lebih baik terhadap materi pelajaran.  

Sejalan definisi pembelajaran tersebut, pembelajaran mengandung dua 

karakteristik utama, yakni bahwa (1) proses pembelajaran melibatkan proses 

mental siswa secara maksimal yang memperbaiki aktivitas siswa untuk berpikir 

dan (2) pembelajaran diarahkan untuk memperbaiki dan meningkatkan 

kemampuan berpikir siswa, yang pada gilirannya kegiatan berpikir itu dapat 

membantu siswa untuk memperoleh pengetahuan yang mereka konstruksi sendiri. 

Huda (2017) menuliskan bahwa stimulus ditandai dengan reaksi-reaksi 

untuk mencapai tujuan. Pribadi yang bermotivasi mengadakan respon-respon 

yang tertuju ke arah suatu tujuan. Respon-respon itu berfungsi mengurangi 

ketegangan yang disebabkan oleh perubahan energi dalam dirinya. Setiap respon 

merupakan suatu langkah ke arah mencapai tujuan, misalnya seseorang ingin 

mendapatkan hadiah maka ia akan belajar, mengikuti ceramah, bertanya, 

membaca buku, dan mengikuti tes. 

Berdasarkan sudut pandang Huda (2017) menuliskan 

stimulus memiliki berbagai bentuk seperti perhatian, pengertian 

dan penerimaan proses internal terhadap informasi, tindakan nyata 

dalam bentuk partisipasi kegiatan belajar seperti memecahkan 

masalah, mengerjakan tugas-tugas yang diberikan guru, menilai 

kemampuan dirinya dalam menguasai informasi, melatih diri dalam 

menguasai informasi yang diberikan dan serta nilai-nilainya. 

Adapun macam-macam stimulus yaitu: 1). Stimulus Ideolisme 

ialah yang didapatkan dengan cara banyak membaca, 2). Stimulus 

Peraba ialah yang didapatkan dengan cara merasakan tekstur 

benda, 3). Stimulus visual ialah yang didapatkan dengan cara 



6 
 

melihat objek,4. Stimulus Audio ialah yang didapatkan dengan cara 

mendengar, 5. Stimulus Kinestetik ialah yang didapatkan dengan 

cara gerakan. 

 

Berdasarkan pendapat di atas maka Guru dan siswa sama-sama   berperan 

aktif agar stimulus memiliki berbagai bentuk sehingga munculnya  kreativitas 

belajar siswa  yaitu mampu mengelola,  merancang, dan melaksanakan kegiatan 

belajar bermakna 

Berdasarkan hasil pengamatan yang dilakukan Pada tanggal 06 September 

- 15 September 2021, semua mahasiswa semester 7 Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan (FKIP) melaksanakan Program Pengenalan Lapangan Persekolahan 

(PLP) 3 dan saya ditugaskan di SMK Muhammadiyah 2  Palembang selama 10 

hari di sana saya melakukan kegiatan proses belajar mengajar secara pembelajaran 

daring dan luring dikarenakan masih dalam masa pandemic covid-19, maka dari 

itu saya mendapatkan informasi disekolahan tersebut bahwa proses pembelajaran 

dilaksanakan menggunakan media virtual yang berbasis aplikasi yaitu, Edukasi 

Digital Muhammadiyah (eduMU).  

Peranan media virtual tersebut untuk mengatasi masalah keterpisahan 

ruang dan waktu antara guru dan siswa melalui media komputer, siswa dapat 

memperoleh bahan pelajaran yang tersedia dalam situs internet, dan ketika saya di 

tugaskan guru pamong untuk saya mengajar menggunakan aplikasi eduMU saya 

melihat dan merasakan proses pembelajaran pada saat itu siswa yang merespon 

hanya sedikit dan terlihat stimulus belajar mereka sangat lah kurang, karena pada 

saat saya memberikan materi dokumen ataupun ppt mereka merespon sangat lama 

dan jika saya memberikan umpan balik mereka hanya menjawab baik bu, iya bu 

dan siap bu, pada saat guru memberikan tugas dengan waktu yang diberikan 
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secara otomatis dengan cukup lama tapi masih saja siswa yang mengumpulkan 

tugas tepat pada waktunya hanya sedikit, dibandingkan pada saat proses 

pembelajaran dengan tatap muka. Sehingga masalah tersebut menjadi pemicu 

untuk guru agar bisa memotivasi siswanya dengan cara memberikan waktu 

pengumpulan tugas kepada siswa jika lewat dari waktu yang ditentukan maka 

siswa tersebut secara otomatis tidak bisa mengumpulkan tugas lagi, oleh karena 

itu guru harus bisa menguasai aplikasi eduMU dengan model pembelajaran media 

virtual agar dapat mendorong stimulus belajar siswa menjadi lebih baik. Maka 

dengan adanya masalah ini saya tertarik untuk meneliti adakah stimulus belajar 

siswa pada saat pembelajaran daring dengan luring. Sehingga dengan adanya 

masalah ini maka saya tertarik untuk melakukan penelitian tentang “Pengaruh 

media pembelajaran eduMU terhadap stimulus belajar siswa SMK 

Muhammadiyah 3 Palembang”.  

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, rumusan masalah yang dibuat 

dalam penelitian ini yaitu: Adakah Pengaruh media pembelajaran eduMU 

terhadap stimulus belajar siswa SMK Muhammadiyah 3 Palembang? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui Pengaruh media 

pembelajaran eduMU terhadap stimulus belajar siswa SMK Muhammadiyah 3 

Palembang. 
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D. Hipotesis 

Menurut Sugiyono (2019:63) Hipotesis adalah jawaban sementara terhadap 

rumusan masalah penelitian, dimana rumusan masalah penelititan telah 

dinyatakan dalam bentuk kalimat pertanyaan. 

Ha = Ada Pengaruh media pembelajaran eduMU terhadap stimulus belajar siswa 

SMK Muhammadiyah 3 Palembang. 

H0 = Tidak Ada Pengaruh media pembelajaran eduMU terhadap stimulus belajar 

siswa SMK Muhammadiyah 3 Palembang. 

 

E. Kegunaan Penelitian 

Kegunaan Penelitian ini adalah : 

1. Manfaat Teoritis 

a. Bagi lembaga pendidikan, dapat digunakan sebagai sumber informasi 

dalam pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya yang berkaitan 

dengan media pembelajaran eduMU dan stimulus belajar siswa yang 

akan dicapai oleh siswa. 

b. Bagi peneliti, sebagai bahan referensi atau bahan pembanding bagi 

peneliti yang ingin mengkaji masalah yang relevan. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Kepala Sekolah SMK Muhammadiyah 3 Palembang, dapat 

dijadikan sebagai bahan evaluasi untuk mengetahui pengaruh media 

pembelajaran eduMU terhadap stimulus belajar. 
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b. Bagi guru, dapat menjadi bahan masukan untuk lebih terampil lagi 

dalam menggunakan eduMU pada saat pembelajaran agar dapat 

memberikan stimulus belajar siswa. 

c. Untuk siswa, sebagai bahan masukan untuk lebih berpartisipasi aktif 

dalam proses pembelajaran jarak jauh. 

 

F. Asumsi Penelitian 

Pada penelitian ini, peneliti berasumsi bahwa media pembelajaran eduMU 

berpengaruh terhadap stimulus belajar siswa SMK Muhammadiyah 3 

Palembang. 

G. Ruang Lingkup dan Keterbatasan Penelitian 

Untuk menghindari perluasan masalah dalam penelitian ini, maka ruang 

lingkup dalam penelitian ini adalah variable-variabel yang diteliti, populasi 

atau subjek penelitian dan lokasi penelitian 

1. Varibel (X)   : Media pembelajaran eduMU 

Dimensi  :Media Pembelajaran Berbasis Internet, 

Media Pembelajaran Berbasis eduMU 

2. Varibel (Y)   : stimulus belajar siswa 

Dimensi   : Intrinsik dan Ekstrinsik 

3. Populasi atau subjek yang diteliti adalah seluruh siswa  kelas XI di 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Muhammadiyah 3 Palembang Tahun 

Pelajaran 2021-2022 yang berjumlah 88 siswa dengan 3 jurusan. 

4. Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Muhammadiyah 3 Palembang 
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H. Definisi Istilah atau Definisi Operasional 

1. Edukasi Digital Muhammadiyah atau eduMU merupakan sistem informasi 

manajemen akademik terpadu berbasis web dan mobile yang dirancang 

khusus oleh Muhammadiyah dalam mengintegrasikan seluruh proses di 

dalam institusi pendidikan. 

2. Stimulus merupakan suatu rangsangan atau gairah yang diberikan kepada 

siswa untuk mengaktifkan indra dalam diri siswa untuk dapat 

menghasilkan tanggapan dari siswa berupa ketekunan terhadap proses 

belajarnya. Stimulus yang berikan kepada individu melalui indra pikiran, 

dan indra penglihatan akan menghasilkan tanggapan positif yang 

didapatkan berupa munculnya semangat baru yang ditimbulkan oleh 

individu. 
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