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ABSTRAK 

 

Lestari, Puji Riski. 2020. Pengembangan Media Powerpoint Interaktif Berbasis 

Model Problem Based Learning pada Materi Perubahan Lingkungan Kelas X SMA. 

Skripsi, Program Studi Pendidikan Biologi, Program Sarjana (S1). Fakultas Keguruan 

dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang. (I)  Dr. Saleh Hidayat, 

M.Si. (II) Binar Azwar Anas Harfian, S.Pd., M.Pd. 

 

Kata kunci : powerpoint interaktif, problem based learning, perubahan lingkungan. 
 

Pengembangan ini mengembangkan media powerpoint interaktif berbasis problem 

based learning pada materi perubahan lingkungan kelas X SMA. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui 1) Karakteristik media powerpoint interaktif berbasis 

problem based learning pada materi perubahan lingkungan kelas X SMA, 2) 

Kelayakan media powerpoint interaktif berbasis problem based learning pada materi 

perubahan lingkungan kelas X SMA, 3) Kepraktisan media powerpoint interaktif 

berbasis problem based learning pada materi perubahan lingkungan kelas X SMA. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan, model pengembangan yang 

digunakan adalah model ADDIE yaitu tahap analysis, design, development, 

implementation dan evaluation. Instrumen penelitian yang digunakan adalah lembar 

wawancara, lembar kuesioner, lembar validasi dan dokumentasi. Hasil penelitian 1) 

Karakteristik produk powerpoint interaktif berbasis model problem based learning 

pada materi perubahan lingkungan kelas X SMA Negeri 10 Palembang terdapat 

beberapa komponen yang ada di powerpoint interaktif, yaitu slide opening, slide 

home, petunjuk penggunaan navigator, peta konsep, bagan aktivitas belajar, 

kompetensi dasar, indikator pencapaian kompetensi, sintaks model problem based 

learning, indikator keterampilan berpikir kritis, materi, latihan soal pilihan ganda dan 

daftar pustaka, 2) Hasil validasi yang dilakukan dosen ahli media dan perangkat 

pembelajaran, ahli materi, ahli bahasa, ahli evaluasi dan praktisi pendidikan produk 

powerpoint interaktif termasuk kategori sangat layak digunakan, 3)  Hasil uji coba 

kelompok kecil terhadap respon peserta didik diperoleh skor 98,33 termasuk ke 

dalam kategori sangat praktis. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Implementasi kurikulum 2013 menuntut guru sebagai fasilitator untuk 

mengembangkan keterampilan dasar yang dimiliki oleh peserta didik karena intelektual 

maupun keterampilan sangat penting sebagai prasyarat dalam kehidupan abad ke-21. 

Keterampilan yang dituntut dalam kurikulum 2013 yaitu keterampilan berpikir kritis. 

Keterampilan berpikir kritis adalah keterampilan peserta didik dalam memecahkan 

suatu topik permasalahan, sehingga dalam proses pembelajaran peserta didik mampu 

berperan aktif atau disebut dengan student centered learning.  

Berpikir kritis merupakan sebuah proses terorganisasi yang memungkinkan 

peserta didik mengevaluasi bukti, asumsi, logika, dan bahasa yang mendasari  

pemikiran orang lain (Johnson, 2007 dalam Nuraini, 2017: 90). Hal ini dapat dipelajari 

dalam proses pembelajaran. Proses pembelajaran sangat berkaitan dengan penggunaan 

media pembelajaran, karena media pembelajaran merupakan sarana atau alat bantu 

dalam menyampaikan isi materi pembelajaran agar dapat diterima dan dipahami  

peserta didik dalam proses pembelajaran.  

Peran penting media pembelajaran mengharuskan pendidik untuk lebih kreatif 

dan inovatif dalam memanfaatkan berbagai sumber belajar dan media. Hal ini sejalan 

dengan pendapat Miftah (2013: 98), pentingnya fungsi multimedia di dalam kegiatan 

pembelajaran yaitu sarana yang dapat memberikan pengalaman visual, meningkatkan 

motivasi belajar, memperjelas serta mempermudah konsep yang abstrak, dan 

mempertinggi retensi (daya serap) peserta didik. 
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Pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi untuk pendidikan dapat 

dilaksanakan dalam berbagai bentuk sesuai dengan fungsinya dalam pendidikan. 

Teknologi informasi dan komunikasi dalam pendidikan berfungsi sebagai gudang ilmu, 

alat bantu pembelajaran, fasilitas pendidikan, standar kompetensi, penunjang 

administrasi, alat bantu manajemen sekolah, dan sebagai infrastruktur pendidikan 

(Aminoto & Hairul, 2014: 15).  

Berdasarkan analisis kebutuhan yang dikaji dari beberapa penelitian 

memberikan dampak manfaat penggunaan media dan model pembelajaran tentu saja 

dapat membangkitkan motivasi belajar serta berdampak pada kualitas pembelajaran 

dengan meningkatnya keterampilan berpikir peserta didik (Isnaeny, Sajidan, & 

Masykuri, 2018: 119; Islamawati, Wijoyo, & Wardhono, 2019: 259).  

Keefektifan penelitian model dan media pembelajaran  memberikan realita 

bahwa masih banyak penelitian yang memisahkan antara model dan media 

pembelajaran (Agusta, 2018: 152). Misalnya penelitian tentang media, penelitian 

tentang media pembelajaran terkadang hanya berfokus dalam penyampaian materi saja, 

tanpa mengaitkan model pembelajaran, sehingga tampilan maupun animasi yang  

dibuat dalam media pembelajaran membuat peserta didik lebih berfokus pada materi 

yang ditampilkan (Agusta, 2018: 152). Hal ini berkaitan dengan penelitian terdahulu 

yang mengaitkan model pembelajaran dalam wujud perangkat pembelajaran berupa    

silabus, RPP, Modul, dan LKPD (Agusta, 2018: 152). 

Berdasarkan penelitian terdahulu memberikan fakta bahwa jarangnya dilakukan 

penelitian yang mengaitkan model dan media, serta kebutuhan informasi                

terkait pengembangan media dan model pembelajaran masih minim dilakukan (Agusta,                          



3 
 

3 
 

2018: 152). Selain itu, fakta lapangan juga memberikan gambaran bahwa para guru 

sangat membutuhkan pembelajaran berbasis ICT di abad ke-21. Maka, kebaharuan 

dalam penelitian ini adalah dengan mengaitkan media dan model pembelajaran 

menjadi satu kesatuan yang terpadu.  

Berdasarkan hasil kuesioner dan wawancara guru serta peserta didik di SMA 

Negeri 10 Palembang, bahan ajar yang digunakan dalam proses pembelajaran selama 

ini hanya menggunakan media cetak berupa buku paket yang disediakan oleh sekolah, 

lembar kerja peserta didik (LKPD), dan media powerpoint sederhana. Selain itu, 

kurangnya pemanfaatan sarana berupa proyektor LCD yang disediakan oleh sekolah 

dalam proses pembelajaran menyebabkan pembelajaran bersifat monoton dan kurang 

menarik perhatian peserta didik karena guru hanya menggunakan metode ceramah dan 

menyuruh peserta didik mengerjakan soal-soal di buku paket saja. 

Pemilihan materi perubahan lingkungan didasarkan dari hasil wawancara guru 

bahwa materi tersebut diajarkan kepada peserta didik melalui media lingkungan secara 

langsung, sehingga membutuhkan waktu yang panjang serta dirasa kurang efektif oleh 

guru. Agar proses pembelajaran berjalan lebih efektif dan peserta didik dapat 

mencapai keberhasilan dalam tujuan pembelajaran, maka alternatif lain yang dapat 

guru lakukan adalah dengan media powerpoint interaktif berbasis model pembelajaran.  

Penggunaan media powerpoint interaktif ini dapat membuat peserta didik 

menjadi lebih aktif dan lebih mudah memahami materi, dengan demikian peserta didik 

dapat mengembangkan keterampilan berpikir kritisnya. Salah satu model yang dapat 

membuat peserta didik mengembangkan keterampilan berpikir kritisnya yaitu model 

problem based learning.Hal ini sependapat dengan Nafiah (2014:130), model problem 
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based learning merupakan model pembelajaran yang menggunakan masalah dunia 

nyata sebagai suatu konteks bagi peserta didik untuk belajar tentang cara berpikir kritis 

dan keterampilan pemecahan masalah, serta untuk memperoleh pengetahuan dan 

konsep yang esensial dari materi pelajaran.  

Pembelajaran problem based learning meliputi orientasi peserta didik kepada 

masalah, mengorganisasi peserta didik untuk belajar, membimbing penyelidikan 

individual dan kelompok, serta menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan 

masalah dengan difasilitasi media  powerpoint (Purwanto, Djatmika, & Hariyono, 

2016: 1704). Penelitian yang dilakukan Isnaneny, Sajidan, & Masykuri (2018: 119), 

berkesimpulan bahwa multimedia interaktif berbasis PBL mampu meningkatkan 

keterampilan berpikir kritis peserta didik pada materi sistem gerak. Hal ini menjadikan 

salah satu dasar pemilihan logis untuk dilakukan penelitian pada materi yang berbeda. 

Berdasarkan uraian tersebut, maka penelitian ini berjudul Pengembangan Media 

Powerpoint Interaktif Berbasis Problem Based Learning pada Materi Perubahan 

Lingkungan Kelas X SMA. 

B. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah:  

1. Bagaimana karakteristik media powerpoint interaktif berbasis problem based 

learning pada materi perubahan lingkungan kelas X SMA? 

2. Bagaimana kelayakan media powerpoint interaktif berbasis problem based 

learning pada materi perubahan lingkungan kelas X SMA? 



5 
 

5 
 

3. Bagaimana kepraktisan media powerpoint interaktif berbasis problem based 

learning pada materi perubahan lingkungan Kelas X SMA? 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui: 

1. Karakteristik media powerpoint interaktif berbasis problem based learning pada 

materi perubahan lingkungan kelas X SMA. 

2. Kelayakan media powerpoint interaktif berbasis problem based learning pada 

materi perubahan lingkungan kelas X SMA. 

3. Kepraktisan media  powerpoint interaktif berbasis problem based learning pada 

materi perubahan lingkungan kelas X SMA. 

D. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian sebagai berikut: 

1. Bagi Guru, dapat memberikan solusi untuk mengajarkan materi pembelajaran 

perubahan lingkungan dengan menggunakan media powerpoint interaktif berbasis 

problem based learning.  

2. Bagi Peneliti, dapat mengembangkan kreativitas serta menambah wawasan dalam 

membuat media pembelajaran powerpoint interaktif. 

3. Bagi Peserta Didik, yaitu memiliki pengalaman baru dalam kegiatan pembelajaran 

dan membantu peserta didik untuk lebih memahami materi perubahan lingkungan 

dengan  media pembelajaran yang lebih menarik, efektif, dan praktis. 

4. Bagi Sekolah, memiliki masukan dalam menyusun program peningkatan kualitas  
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sekolah dan kinerja guru dengan berbantuan media powerpoint interaktif berbasis 

problem based learning pada materi perubahan lingkungan kelas X SMA. 

E. Ruang Lingkup dan Batasan Penelitian 

1. Ruang lingkup dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Lokasi penelitian di Universitas Muhammadiyah Palembang dan SMAN 10 

Palembang. 

b. Uji coba kelompok kecil dilakukan di SMA Negeri 10 Palembang. 

c. Penelitian ini dilaksanakan pada bulan Januari 2020. 

2. Batasan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Media yang dikembangkan berbasis model problem based learning. 

b. Responden yang dilibatkan untuk uji coba kelompok kecil adalah sebanyak 15 

peserta didik dari kelas XI. MIPA di SMA Negeri 10 Palembang, dengan teknik 

pengambilan sampel yaitu purposive sampling. Kriterianya berdasarkan nilai 

harian, yaitu 5 orang nilai tertinggi, 5 orang nilai sedang, dan 5 orang nilai 

terendah. 

c. Materi yang digunakan adalah materi perubahan lingkungan. 

d. Batasan pengembangan penelitian pengembangan media powerpoint interaktif 

berbasis model problem based learning sampai tahap development dikarenakan 

peneliti memodifikasi model sampai tahap uji coba kelompok kecil. 

e. Validasi dilakukan oleh 1 orang dosen ahli materi, 1 orang dosen ahli media dan 

perangkat pembelajaran, 1 orang dosen ahli bahasa, 1 dosen ahli evaluasi, serta 2 

orang guru biologi sebagai praktisi pendidikan. 

 



7 
 

7 
 

F. Spesifikasi Produk 

Produk yang dikembangkan adalah media powerpoint interaktif berbasis       

problem based learning pada materi perubahan lingkungan kelas X SMA. Media ini 

dikemas dalam bentuk soft file powerpoint yang pengoperasiannya menggunakan                    

komputer atau laptop yang dihubungkan dengan proyektor LCD sehingga  mampu 

menghasilkan tampilan gambar (visual) dan suara (audio).  

Spesifikasi produk pengembangan media powerpoint interaktif berbasis         

problem based learning berisi: opening slide, menu aplikasi, petunjuk penggunaan   

navigator, kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator pencapaian kompetensi, sintaks 

problem based learning, peta konsep, materi perubahan lingkungan dan soal evaluasi   

berupa games. Powerpoint ini dikemas dengan tampilan menarik serta bersifat  interaktif 

yang di dalamnya terdapat navigasi berupa tombol untuk mengakses slide                         

yang ingin ditampilkan. 

G. Definisi Operasional 

1. Media powerpoint interaktif adalah sarana atau alat bantu agar peserta didik dapat 

memahami materi serta terlibat aktif dalam proses pembelajaran. 

2. Model problem based learning merupakan model yang menggunakan           

permasalahan nyata yang ditemui di lingkungan, sehingga peserta didik dapat 

mengembangkan pengetahuan maupun konsep melalui keterampilan berpikir           

kritis.  

3. Materi perubahan lingkungan terdiri dari 2 pertemuan. Pertemuan 1 meliputi           

pokok bahasan pengertian lingkungan dan pencemaran lingkungan, jenis polutan 

degradable pollutan dan nondegradable pollutan, macam-macam pencemaran 
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lingkungan yaitu pencemaran air, pencemaran udara dan pencemaran tanah. Pertemuan 

2 meliputi pokok bahasan pengertian limbah, jenis-jenis limbah berdasarkan wujudnya, 

senyawa, sumber, sifat, dan metode pengolahan limbah yaitu reduce, reuse, dan recycle 

(3R). 
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