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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
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telah selesai dari suatu urusan, kerjakanlah dengan sungguh-sungguh urusan 

yang lain dan hanya kepada Tuhanlah kamu berharap (Q.S. Alam Nasyrah   

(6-8)). 

 

Dengan ridho Allah, Skripsi ini ku persembahkan kepasa: 

1) Allah SWT yang senantiasa memberikan ku selalu kemudahan dalam 

beraktivitas dan nikmat yang tidak henti-hentinya. 

2) Kedua orang tuaku (Ayahanda Gianto dan Ibunda Sumarti) yang telah 

mengasuh, mendidik, membesarkan dan mendoakan di setiap langkahku. 

3) Saudar-saudara ku tercinta Endang Abimanyu, Eva Cristie Mei Denasti, Beni 

Setiawan serta keluarga ku semuanya yang selalu memberikan ku motivasi 

serta dukungannya selamai ini sampai akhirnya aku berhasil sampai sekarang 

ini. 

4) Ibu Dra. Hj. Aseptianova dan Bapak Drs. Nizkon, M.Si., selaku Dosen 

Pembimbing skripsi yang selalu memberikan nasihat dan selalu bersabar 

untuk memberikan bimbingan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

v 



7 

 

ABSTRAK 

 

Sari, Devita. 2018. Perbedaan Hasil Belajar Siswa Kelas X dengan Menggunakan 

Media Multimedia dan Media Tiga Dimensi pada Materi dan Pengajarannya di 

SMA Negeri 4 Palembang, Program Sarjana (SI) Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang.  

Pembimbing: (1) Dra. Hj. Aseptianova, M.Pd., (II) Drs. Nizkon, M.Si. 

Keberhasilan seorang siswa dalam suatu pembelajaran tidak hanya dipengaruhi 

oleh tingkat kecerdasan dan kesiapan siswa dalam menerima materi pembelajaran, 

tetapi dipengaruhi oleh faktor-faktor lain. Salah satu adalah mutu pengajaran guru 

dengan menggunakan beragam, metode, model, media, pendekatan, atau strategi 

pembelajaran agar siswa tidak merasa bosan dan tetap tertarik untuk belajar 

sehingga hasil belajar yang dicapai dapat maksimal, antara dua orang siswa yang 

memiliki kecerdasan sama dan diajar oleh guru yang sama, siswa yang diajar 

menggunakan berbagai macam pembelajaran tentu akan mendapatkan nilai yang 

baik dan pengalaman yang lebih. Rumusan masalah dari penelitian ini adalah: 

Apakah ada perbedaan hasil belajar siswa kelas x di SMAN 4 Palembang dengan 

menggunakan media multimedia dan media tiga dimensi pada materi virus ?. 

Manfaat dalam penelitian adalah: (1) Bagi Guru, dapat digunakan sebagai acuan 

dalam pemilihan media pembelajaran yag baik dalam proses belajar sehingga 

menjadi lebih mengeti akan konsep yang diajarkan; (2) Bagi Siswa, dapat 

membangkitkan motivasi dan proses kegiatan belajar hingga hasil belajar 

meningkat; (3) Bagi Sekolah, dapat sumbangsih  dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran sesuai dengan yang diharapkan dan meningkatkan mutu pendidikan 

di SMAN 4 Palembang; (4) Bagi Peneliti, dapat memberikan pengalaman dalam 

penggunaan media pembelajaran yang tepat dan variatif.  

Kata Kunci: Perbedaan, Hasil Belajar Siswa Kelas X, Media Multimedia dan 

Media Tiga Dimensi, Virus. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar  Belakang  

Menurut Sadiman (2009: 12) pendidikan dan pengajaran merupakan salah 

satu usaha yang bersifat sistematis terarah pada perubahan tingkah laku menuju 

kedewasaan anak didik. Pengajaran merupakan proses yang berfungsi membimbing 

para pelajar atau siswa di dalam kehidupan yakni membimbing mengembangkan diri 

sesuai dengan tugas perkembangan yang harus dijalankan oleh para siswa. Siswa 

adalah subjek yang terlibat dalam kegiatan belajar mengajar di sekolah. 

Menurut Raharjo (1991: 2) bahwa hakekat belajar adalah interaksi antara 

peserta didik yang belajar dengan sumber-sumber belajar di sekitarnya yang 

memungkinkan terjadinya perubahan perilaku belajar dari tidak tahu menjadi tahu, 

tidak bisa menjadi bisa, tidak jelas menjadi jelas dan sebagainya. Sumber belajar 

tersebut dapat berupa multimedia dan media tiga dimensi, teknik dan lingkungan. 

Proses belajar tersebut dipengaruhi oleh faktor-faktor internal dan eksternal. Faktor 

internal seperti sikap, pandangan hidup, perasaan senang dan tidak senang, kebiasaan 

dan pengalaman pada diri peserta didik apatis, tidak senang, atau menganggap 

membuang waktu maka sulit untuk mengalami proses belajar, Sedangkan faktor 

eksternal yaitu faktor yang berasal dari luar diri siswa yang mempengaruhi hasil 

belajar yaitu keluarga, sekolah, dan masyarakat. Keadaan keluarga berpengaruh 

terhadap hasil belajar siswa.  
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Proses belajar mengajar di bidang studi biologi ini guru disarankan 

menggunakan media pembelajaran. Karena dengan menggunakan media 

pembelajaran dapat membantu terciptanya komunikasi antara guru dan siswa, artinya 

proses pembelajaran dapat dijalankan sesuai dengan tujuan dalam upaya 

meningkatkan prestasi belajar siswa dan mencapai kompetensi yang diinginkan, 

khususnya mata pelajaran biologi. 

Dilihat dari proses belajar mengajar yang kurang efektif, maka peneliti 

mencoba melakukan penelitian dengan menggunakan Multimedia dan Media Tiga 

Dimensi sebagai Media Pembelajaran pada materi Virus. Karena pada materi virus ini 

siswa banyak mengalami kesulitan untuk memahami, maka dari itu dengan 

menggunakan Multimedia dan Media Tiga Dimensi akan lebih mudah untuk 

ditampilakan  secara langsung didepan siswa. Menurut Munir (2011) Multimedia 

adalah gabungan antara berbagai media seperti teks, grafik, gambar, animasi, video, 

fotografi, suara dan data yang dikendalikan dengan program komputer (dalam satu 

software digital) serta mempunyai kemampuan interaktif, menjadi salah satu 

interaktif yang baik sebagai alat bantu dalam pembelajaran. Multimedia dalam sistem 

pembelajarannya lebih inovatif dan interaktif, media penyimpanannya yang relatif 

gampang dan fleksibel, sedangkan Media Tiga Dimensi yaitu digolongkan ke dalam 

jenis benda asli, termasuk dalam kategori ini yaitu orang, kejadian, objek, dan model. 

Media Tiga Dimensi memiliki ukuran panjang, lebar dan tinggi, memberikan 

penyajian secara konkrit dan menghindari verbalisme, dapat memperlihatkan struktur 

organisasi secara jelas. 
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Menurut Afriadi (2010) menyatakan bahwa menggunakan bahan ajar berbasis 

Multimedia dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas VII SMP Negeri 1 

Magelang pada mata pelajaran IPA. Dilihat secara menyeluruh variabel respon berada 

pada kriteria setuju dengan rata-rata persentase antara 79 – 97 %. 

Menurut Hidayati (2010) menarik kesimpulan dari penelitiannya yang 

berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Tiga Dimensi Dalam Pelaksanaan Kurikulum 

2006 Terhadap Basil Belajar Biologi Pada Siswa XI IA 1 SMA Muhammadiyah 1 

Surakarta Tahun Ajaran 2007/2008”, darihasil pembahasan dapat dinyatakan bahwa 

rata-rata hasil belajar siklus III lebih tinggi dari siklus I dan siklus II, baik dilihat dari 

aspek kognitif (8,26 > 7,35) dan efektif (21,5 > 14,7). Hal ini berarti media tiga 

dimensi dapat diterapkan dalam proses pembelajaran sehingga dapat meningkatkan 

hasil belajar. . 

SMA Negeri 4 Palembang  merupakan SMA yang cukup ternama di 

Palembang, karena SMA Negeri 4 sudah mempunyai sarana dan prasarana yang 

lengkap. Berdasarkan hasil survei di sekolah SMA Negeri 4 Palembang pada hari 

Kamis, tanggal 7 Juli 2016 guru biologi kelas X Ibu Hj. Rosmala Dewi, S.Pd 

menjelaskan bahwa Media Tiga Dimensi dan Multimedia pernah diterapkan pada 

mata pelajaran biologi tetapi untuk materi virus belum pernah diterapkan.  

Berdasarkan latar belakang di atas, maka penulis tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Perbedaan Hasil Belajar Siswa Kelas X dengan 
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Menggunakan Multimedia dan Media Tiga Dimensi Dengan Materi Virus dan 

Pengajarannya  Di SMAN 4 Palembang”, karena materi virus lebih susah untuk 

dimengerti atau dipahami oleh siswa, sebab materi virus lebih ke arah pada kehidupan 

manusia, hewan dan tumbuhan, Maka dari itu guru menggunakan media multimedia 

dan tiga dimensi dalam materi tersebut, agar siswa lebih memperhatikan  dan 

memahami penjelasan dari guru serta bersemangat dalam proses belajar. Penulis 

melakukan penelitian di SMAN 4 Palembang,  karena setelah disurvei SMAN 4 

Palembang juga perlu menerapkan media pembelajaran tiga dimensi dan multimedia 

pada materi virus.  

B. Rumusan Masalah 

  Berdasarkan latar belakang tersebut maka rumusan masalah yang dapat 

diangkat dalam penelitian ini adalah “Apakah ada perbedaan hasil belajar siswa kelas 

X SMAN 4 Palembang dengan menggunakan multimedia dan media tiga dimensi 

pada materi virus?” 

C. Tujuan Penelitian 

  Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui perbedaan hasil belajar siswa 

kelas X SMAN 4 Palembang dengan menggunakan multimedia dan media tiga 

dimensi pada materi virus. 

D. Hipotesis Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas hipotesis dalam penelitian ini adalah: 

1. Hipotesis Nol (Ho) 
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Diduga  tidak terdapat perbedaan hasil belajar siswa kelas X yang diajar 

dengan menggunakan media tiga dimensi dan multimedia pada materi virus di 

SMAN 4 Palembang 

2. Hipotesis Alternatif (Ha) 

Diduga terdapat perbedaan hasil belajar siswa kelas X yang diajar dengan 

menggunakan media tiga dimensi dan multimedia pada materi virus di SMAN 

4 Palembang 

E. Manfaat Penelitian 

Adapun kegunaan dari penelitian ini adalah: 

1. Bagi Siswa 

a. Bagi siswa dapat membangkitkan motivasi dan proses kegiatan belajar 

hingga hasil belajar siswa meningkat. 

b. Membantu mengatasi masalah bagi siswa yang mengalami kesulitan 

memahami materi yang diberikan oleh guru. 

2. Bagi Guru 

a. Bagi guru dapat digunakan sebagai acuan dalam pemilihan media 

pembelajaran yang baik dalam proses pembelajaran sehingga menjadi lebih 

mengerti akan konsep yang diajarkan. 

b. Sebagai masukan dalam menentukan berbagai langkah mengatasi siswa 

yang mengalami masalah dengan peningkatan hasil belajar Biologi. 

c. Sebagai upaya memotivasi dalam belajar. 
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d. Memberikan alternatife untuk pengguna media pembelajaran Biologi yang 

menarik. 

3. Bagi Sekolah  

 Dapat menjadi sumbangsih dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran sesuai dengan yang diharapkan dan meningkatkan mutu 

pendidikan di SMAN 4 Palembang. 

4. Bagi Peneliti 

a. Menjadi masukan dan acuan dalam mengembangkan penelitian di masa 

mendatang serta menjadi referensi sebagai calon pendidikan. 

b. Menjadi calon guru dapat memberikan pengalaman dalam penggunaan 

media pembelajaran yang tepat dan variatif. 

F. Ruang Lingkup dan Keterbatasan Penelitian 

1. Ruang Lingkup Penelitian 

a. Lokasi penelitian dilaksanakan di SMAN 4 Palembang, yang berada di 

Plaju Ulu Kecamatan Plaju Kota Palembang. 

b. Siswa yang dijadikan objek adalah siswa kelas X semester ganjil tahun 

pelajaran 2016/2017. 

2. Keterbatasan Penelitian 

a. Penelitian dilaksanakan selama 2 minggu 

b. Media yang digunakan adalah media multimedia dan tiga dimensi. 

c. Materi pelajaran yang digunakan adalah Materi Virus. 

d. Model pembelajaran adalah model Small Group Discusion. 
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