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ABSTRAK 

 

 

 

Oktavinata Rico. 2021. Pengembangan Buku Bergambar Legenda dan Dongeng 

Untuk Keterampilan Menulis  Peserta Didik Kelas VII SMP Negeri 4 Banyuasin 1. 

Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia. Program Sarjana (S1) 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendikan Universitas Muhammadiyah Palembang. 

Pembimbing: (I) Dr. Sakdiah Wati, M.Pd. dan (II) Dra. Hj. Sri Parwanti, M.Pd. 

Kata kunci: pengembangan,buku bergambar, legenda dan dongeng. 

 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan atau Research and 

Development (R&D) dengan model Borg and Gall yang dimodifikasi oleh 

Sugiyono (2017: 297) yang meliputi 7 tahapan, yaitu potensi dan masalah, 

pengumpulan data, desain produk,validasi desain, perbaikan desain, uji coba 

produk, revisi produk. Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan 

pengembangan buku bergambar legenda dan dongeng untuk keterampilan menulis  

peserta didik kelas VII SMP Negeri 4 Banyuasin 1. Hasil penelitian ini 

menunjukkan bahwa kualitas produk berdasarkan hasil validasi 1 ahli media 

memperoleh nilai rata-rata 83 jika dipresentasikan menjadi 83%, 1 ahli bahasa 

memperoleh nilai rata-rata 75 jika dipresentasikan menjadi 75%, 1 ahli materi 

memperoleh nilai rata-rata 86 jika dipresentasikan menjadi 86%.  Dengan rata-rata 

skor yang dikatagorikan sangat layak untuk digunakan. Respon peserta didik 

terhadap buku cerita bergambar memperoleh nilai rata-rata 827 jika dipresentasikan 

menjadi 91,88% dengan kategori sangat layak. Kemudian hasil tes keterampilan 

menulis peserta didik memperoleh rata-rata nilai yaitu 83, 46. Rata-rata tersebut 

menandakan bahwa media buku bergambar mempunyai pengaruh terhadap 

pembelajaran yang tergolong sangat baik. Berdasarkan hasil analisis tes yang telah 

dilakukan dapat disimpulkan bahwa media buku bergambar yang dikembangkan 

memiliki daya tarik peserta didik terhadap pembelajaran. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

       Pembelajaran bahasa Indonesia memiliki tujuan untuk memahami dan 

menerapkan segala aspek pengetahuan tentang bahasa Indonesia, pembelajaran 

peserta didik tentang keterampilan berbahasa Indonesia yang benar dan baik sesuai 

dengan tujuan, fungsi, dan situasinya. Keterampilan berbahasa terdiri atas empat 

keterampilan yaitu menyimak, berbicara, membaca dan menulis, bahasa yang 

digunakan, kosakata dan gramatikal dan penggunaan ejaan. 

         Keterampilan menulis merupakan salah satu jenis keterampilan berbahasa 

yang harus dikuasai peserta didik salah satunya keterampilan mengembangan cerita 

legenda khususnya kelas VII SMP Negeri 4 Banyuasin 1. Terdapat di kurikulum 

2013 KD 3.15 Mengidentifikasi informasi tentang fabel/legenda daerah setempat 

yang dibaca dan didengar dan KD 3.16 Menelaah struktur dan kebahasaan 

fabel/legenda daerah setempat yang dibaca dan didengar. Sejalan dengan hal itu, 

keterampilan menulis menjadi salah satu kegiatan yang harus dihadapi peserta didik 

dalam proses pembelajaran, terutama untuk mata pelajaran Bahasa Indonesia materi 

legenda. Melalui kegiatan menulis, peserta didik diharapkan dapat menuangkan 

idenya, baik yang bersifat ilmiah maupun imajinatif. Selain dari itu pembelajaran 

menulis legenda dan dongeng terdapat disilabus SMP. 

       Sedangkan menurut Dalman (2016:3) Menulis adalah kegiatan komunikasi 

berupa penyampaian pesan tertulis kepada pihak lain. Aktivitas menulis 
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melibatkan beberapa unsur penulis sebagai penyampaian pesan atau isi tulisan, 

saluran atau media, dan pembaca sebagai penerima pesan. Sebagai satu 

keterampilan berbahasa, menulis merupakan sebuah proses kreatif yang 

menuangkan gagasan dalam bentuk tulis. Sedangkan menurut Satata dalam 

Helaluddin dan Awalludin (2020: 2) menulis adalah kegiatan dalam menciptakan 

catatan atau informasi dengan menggunakan kertas sebagai medianya. 

        Oleh karena itu, sekolah tempat peserta didik mengenyam pendidikan 

diharapkan dapat memberikan pembelajaran tentang menulis dengan baik dan 

menggunakan teknik yang tepat sehingga potensi dan daya kreativitas peserta didik 

dapat tersalurkan dengan baik, tidak hanya potensi yang terpendam.  

       Banyak beranggapan bahwa penguasaan tata bahasa akan membuat peserta 

didik mampu menulis. Padahal, hal paling utama yang harus diajarkan adalah 

praktik menulis, bukan menjejalkan teori, melainkan mengasih contoh legenda 

bergambar secara menarik. Sehingga peserta didik mempunyai gambaran atau 

bayangan untuk mengembangkan cerita legenda. Hal inilah yang dapat 

meningkatkankan kemampuan peserta didik dalam menulis. Rendahnya mutu 

dalam kemampuan menulis peserta didik disebabkan karena selama ini 

pembelajaran mengarang selalu dikesampingkan.  

       Oleh karena itu peneliti mengembangkan inovasi membuat pembelajaran lebih 

menarik dengan media buku bergambar. Buku Bergambar menurut Iwan (2013: 19) 

Cerita bergambar merupakan suatu karya sastra yang dapat memadukan antara 

ilustrasi dan naskah. Buku cerita bergambar merupakan buku yang ilustrasinya 

sama pentingnya atau bahkan lebih penting dari pada kata-kata dalam menceritakan 

kisah bergambar.  



 

 

 

 

3 

 

          Sedangakan selama ini pembelajaran di sekolah, khususnya di SMP Negeri 

4 Banyuasin 1 masih menggunakan media pembelajaran buku full cerita tanpa ada 

gambar. Inilah yang menjadi dasar peneliti mengembangakan buku bergambar 

legenda dan dongeng dengan tujuan untuk menarik minat menulis peserta didik 

SMP Negeri 4 Banyuasin 1. 

        Pembelajaran sastra tidak hanya membuat peserta didik mengenal, memahami, 

serta menghafal definisi sastra dan sejarah sastra, melainkan untuk menumbuh 

kembangkan akal budi peserta didik melalui kegiatan pengalaman bersastra berupa 

apresiasi, ekspresi sastra, dan kegiatan telaah sastra sehingga tumbuh suatu 

kemampuan dalam diri peserta didik untuk memahami suatu karya sastra. 

             Pada umumnya, jenis media pembelajaran bervariasi, diantaranya seperti 

media berprogram manusia, media berprogram internet, media berprogram visual, 

media berprogram audio visual, dan media berprogram komputer. Salah satunya 

penelitian media yang akan peneliti kembangkan adalah buku bergambar. Media 

buku bergambar adalah suatu media buku yang berisikan gambar untuk menarik 

pembaca pada suatu cerita. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka peneliti mendapatkan rumusan 

masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimanakah menghasilkan buku bergambar legenda dan dongeng 

untuk keterampilan menulis kelas VII SMP Negeri 4 Banyuasin 1? 

2. Bagaimanakah uji kevalidan, efektivitas dan menarik dari buku 

bergambar legenda dan dongeng untuk keterampilan menulis kelas VII 

SMP Negeri 4 Banyuasin 1? 
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C. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini sebagai berikut: 

1. Untuk menghasilkan buku bergambar legenda dan dongeng untuk 

keterampilan menulis peserta didik kelas VII SMP Negeri 4 Banyuasin 

1. 

2. Untuk memperoleh uji kevalidan, efektivitas dan menarik dari buku 

bergambar legenda dan dongeng untuk keterampilan menulis peserta 

didik SMP Negeri 4 Banyuasin 1. 

D. Hipotesis Penelitian 

        Hipotesis merupakan pranggapan yang disusun oleh peneliti dan digunakan 

sebagai pegangan pijak atau diverifikasi sepanjangan penelitian berlangsung. 

Sedangkan menurut Arikunto (2013:110) hipotesis adalah suatu jawaban yang 

bersifat sementara terhadap permasalahan penelitian sampai terbukti melalui data 

yang terkumpul. 

Berdasarkan pendapat tersebut dapat disampaikan bahwa hipotesis adalah 

suatu jawaban atau peranggapan dari masalah peneliti yang bersifat sementara 

terhadap permasalahan penelitian dan untuk terkumpul. Hipotesis penelitian ini 

adalah terhadap pengembangan buku bergambar legenda dan dongeng untuk 

keterampilan menulis peserta didik kelas VII  SMP Negeri 4 Banyuasin 1. 

E. Kriteria Pengujian Hipotesis  

          Untuk membuktikan hipotesis penelitian ini, peneliti menetapkan kriteria 

keberhasilan media terhadap peserta didik kelas VII SMP Negeri 4 Banyuasin 1 

memahami isi dari gambar legenda. Berikut tabel Kriteria Ketuntasan Minimal 

(KKM) dapat dilihat pada tabel berikut ini. 
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Tabel 1.1 Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) 

NO Kelas KKM 
KETERANGAN 

1 VII >75 
TIDAK TUNTAS 

2 VII <75 
TUNTAS 

                Sumber: MGMP (Musyawarah Guru Mata Pelajaran) 

      Berdasarkan pada kriteria penilaian di atas peneliti menetapkan hipotesis 

sebagai berikut: 

1. Kemampuan peserta didik kelas VII SMP Negeri 4 Banyuasin 1 pada 

memahami buku bergambar dinyatakan tuntas jika 75% atau lebih, peserta 

didik memperoleh nilai tes 75-100. 

2. Kemampuan peserta didik kelas VII SMP Negeri 4 Banyuasin 1 pada 

memahami buku bergambar dinyatakan tidak tuntas jika kurang 75% peserta 

didik memperoleh nilai tes kurang 75 

 F.  Manfaat Penelitian 

       Manfaat yang diharapkan untuk pengembangan buku bergambar secara 

khusus antara lain: 

1.  Peserta Didik 

        Meningkatkan ketertarikan peserta didik terhadap legenda dan 

dongeng. 

2.  Guru atau Sekolah 

      Sebagai bahan pertimbangan sekolah dan guru untuk tetap 

melaksanakan pembelajaran dengan memanfaatkan media buku 

bergambar. Diharapkan dengan adanya media buku bergambar ini 
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dapat mempermudah dan menjelaskan penyampaian materi sehingga kegiatan 

pembelajaran dapat terlaksana secara efektif. 

3. Pengembang 

      Sebagai sarana untuk mengembangkan keilmuan baru di bidang 

pendidikan juga, dapat menambah pengetahuan mengenai pengembangan 

media pembelajaran khususnya pengembangan buku bergambar. 

G. Asumsi Penelitian 

        Menurut Durakhman dalam Arikunto (2013:104), asumsi penelitian, 

anggapan dasar atau postulat adalah sebuah titik tolak pemikiran yang 

kebenarannya diterima oleh penyidik. Asumsi penelitian ini adalah peneliti 

ingin mengetahui pengembangan buku bergambar legenda untuk keterampilan 

menulis SMP Negeri 4 Banyuasin 1. 

H. Keterbatasan Penelitian 

          Keterbatasan masalah dalam penelitian ini dilakukan agar hasil penelitian 

ini lebih jelas dan tidak menimbulkan penafsiran yang berbeda. Permasalahan 

yang diteliti dalam keterampilan menulis legenda dan dongeng sangatlah 

kompleks dan membutuhkan waktu, tenaga dan fikiran yang sangat banyak. 

Untuk itu peneliti terfokus pada kompetensi menulis. Media-media yang 

digunakan menunjang dalam proses pembelajaran keterampilan menulis sangat 

beragam. Namun, peneliti hanya memfokuskan pada pemanfaatan buku 

bergambar sebagai penunjang dalam keberhasilan pembelajaran legenda dan 

dongeng. 
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I. Definisi Istilah atau Definisi Operasional 

1. Pengembangan, menurut Klein dalam Helaludin (2020:46) menyebutkan 

penelitian dan pengembangan merupakan studi sistematis tentang 

bagaimana merancang sebuah produk, mengembangkannya dan 

mengevaluasi rancangan tersebut dengan tujuan untuk digunakan dalam 

proses pembelajaran. 

2. Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) buku merupakan 

selembar kertas yang diberi perlindung berupa jilid, kertas tersebut berisi 

tulisan maupun kertas yang kosong. 

3. Buku Bergambar menurut Iwan (2013: 19) Cerita bergambar merupakan 

suatu karya sastra yang dapat memadukan antara ilustrasi dan naskah. 

Buku cerita bergambar merupakan buku yang ilustrasinya sama pentingnya 

atau bahkan lebih penting dari pada kata-kata dalam menceritakan kisah 

bergambar. 

4. Legenda menurut Fitri (2017: 84)  adalah sebuah cerita yang berisi tentang 

asal-usul terjadinya suatu tempat, misalnya saja cerita Asal-usul 

Banyuwangi, Asal-usul Danau Toba, dan Terbentuknya Tangkuban 

Perahu. 

5. Dongeng menurut Suhita (2018: 39) adalah cerita yang sumbernya murni 

dari khayalan atau imajenasi pengarang dan tidak pernah terjadi dalam 

realitas. 

6. Media Pembelajaran, menurut  Anderson (dalam Sukiman, 2012: 28) 

media pembelajaran adalah media yang memungkinkan terwujudnya 
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hubungan langsung antara karya seseorang dengan pengembang mata 

pelajaran dengan para siswa. 

7. Menulis merupakan suatu kegiatan komunikasi berupa penyampaian pesan 

atau informasi secara tertulis kepada pihak lain dengan menggunakan 

bahasa tulis kreatif secara tertulis kepada pihak lain dengan menggunkan 

bahasa tulis yang kreatif secara tertulis untuk mengungkapkan suatu 

gagasan atau pesan yang ingin disampaikan . 
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