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Kata kunci: Media Pembelajaran Virtual Qualitiva, Motivasi Belajar Siswa

Berdasarkan pengamatan sementara masih ada beberapa siswa yang motivasi
belajarnya masih rendah, apakah ini disebabkan oleh media pembelajaran virtual
qualitiva? Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu adakah Pengaruh Media
Pembelajaran Virtual Qualitiva Terhadap Motivasi belajar Siswa Kelas X OTKP di
SMK Negeri 1 Palembang. Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui Pengaruh
Media Pembelajaran Virtual Qualitiva Terhadap Motivasi Belajar Siswa Di Kelas X
OTKP Di SMK N 1 Palembang. Metode yang digunakan adalah metode korelasi
dengan pendekatan deskriptif kuantitatif. Teknik penelitian ini menggunakan angket
yang disebarkan kepada 36 sample penelitian. Observasi yaitu mengamati langsung
fasilitas yang ada di sekolah menengah kejuruan (SMK) Negeri 1 Palembang. Dan
dokumentasi untuk memperoleh data media pembelajaran virtual qualitiva. Angket
terdiri dari dua variabel yaitu variabel (X) Media Pembelajaran Virtual Qualitiva
dengan 25 item pernyataan sedangkan variabel (Y) Motivasi Belajar Siswa dengan 25
item pernyataan. Analisis data yang digunakan adalah analisis product moment dan
uji signifikan (uji-t). Berdasarkan analisis peneliti, nilai rnitung yang didapat dari hasil
perhitungan lebih kecil dari pada nilai riaper (0,958 > 0,3203). Sedangkan perhitungan
uji signifikan (uji-t) nilai tniung yang diperoleh lebih besar dari pada teabe (19,526 >
1,69092) sehingga dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran virtual qualitiva
memberi pengaruh terhadap motivasi belajar siswa. Semakin kreatif guru
menggunakan aplikasi qualitiva maka semakin baik juga motivasi belajar siswa.
Saran agar kepala sekolah harus memperhatikan media pembelajaran virtual yang
digunakan demi menunjang proses pembelajaran yang lebih baik.
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BAB |

PENDAHULUAN

1. Latar Belakang

Berdasarkan Undang-Undang Republik Indonesia No. 20 tahun 2003
tentang sistem Pendidikan Nasional pasal 1 menjelaskan bahwa Pendidikan
adalah suatu usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar
dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan
potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, kecerdasan,
akhlak mulia serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat dan
Negara. Pendidikan juga merupakan suatu yang sangat penting bagi
kehidupan manusia, dimana kualitas seorang individu tersebut dilihat dari
pendidikan yang dia dapat semasa hidup, karena Pendidikan bisa
mempengaruhi kualitas kehidupan dimasa yang akan datang. Secara umum
dunia Pendidikan memang belum pernah benar-benar menjadi wacana yang
publick di Indonesia dalam arti dibicarakan luas oleh berbagai kalangan baik
yang bersentuhan langsung maupun tidak langsung dengan urusan
Pendidikan. Namun dengan demikian bukan berarti bahwa permasalahan ini

tidak pernah menjadi perhatian.



Ulyan (2018: 84) mengemukakan, Pendidikan adalah salah satu aspek
yang dijadikan wadah untuk membentuk Kkarakteristik anak bangsa.
Dengan sebab itu, dalam proses pendidikan harus mampu menguasai
berbagai media pembelajaran karena kondisi sering berubah-ubah. Lebih-
lebih pada saat sekarang ini Pandemi Covid-19 melanda dunia, berbagai
sektor mengalami perubahan dan di tuntun untuk menyesuaikan dengan
keadaan. Termasuk juga menstransformasikan media pembelajaran di

masa pandemic Covid-19.

Berdasarkan Undang-Undang No 20 tahun 2003 tentang Sisdiknas,
pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan
sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. Prinsip dalam pembelajaran
adalah memotivasi dan memberikan fasilitas kepada siswa agar dapat belajar
sendiri, semakin banyak alat indera yang diaktifkan dalam kegiatan belajar,
semakin banyak informasi yang diserap. Proses pada saat pembelajaran tidak
lepas dari kata media. Menurut Arsyad (2015: 4) media adalah semua bentuk
perantara yang digunakan oleh manusia untuk menyampaikan atau
meyebarkan ide, gagasan atau pendapat sehingga ide, gagasan atau pendapat

yang dikemukakan itu sampai kepada penerima yang dituju.

Media pembelajaran yang saat ini banyak digunakan didunia Pendidikan
adalah media virtual atau biasa disebut pembelajaran berbatuan alat teknologi

seperti komputer di serertai dengan jaringan internet yang memudahkan



pendidik dan peserta didik dalam menjalankan proses belajar mengajar
apalagi pada saat sekarang ini proses pembelajaran terhambat oleh wabah
covid-19 yang mau tidak mau harus menggunakan media virtual sebagai
media penunjang prose belajar. Banyak sekali media virtual yang digunakan
oleh sekolah seperti aplikasi Zoom, Google Clas, Web Site, WhatsApp,
Qualitiva dan lain sebagainya. Tergantung media virtual apa yang digunakan
oleh sekolah tersebut. Tetapi yang paling menarik dari beberapa media virtual
diatas adalah media virtual Qualitiva dan aplikasi Whatsapp karena aplikasi
tersebut memudahkan peserta didik dan pendidik saling bertukar informasi
pelajaran yang akan di pelajari, dan juga aplikasi Qualitiva bisa memberikan
materi yang bisa di download oleh seluruh peserta didik sehingga bisa
memudahkan proses belajar mengajar dengan kondisi yang tidak
memungkinkan saat ini dengan keterpisahan jarak jauh. Dan juga jika
pandemic covid-19 sudah mulai terkendali sekolah bisa memungkinkan
melaksanakan tatap muka dengan peserta didik media pembelajaran berbasis
virtual qualitiva ini bisa digunakan oleh guru yang sedang izin tidak mengajar
sekolah sehingga bisa memudahkah untuk proses belajar agar materi
pembelajaran tidak tertinggal. Tetapi karena keterpisahan jarak antara
pendidik dan peserta didik tidak memungkin kan akan terjadinya masalah
motivasi belajar siswa terhadap media virtual ini karena berbagai masalah
seperti masalah jaringan, kurang nya waktu proses belajar dan yang paling

penting yaitu kurangnya pemahaman dengan materi yang di ajarkan tersbut



sehingga memungkinkan media virtual ini akan mengakibatkan masalah
motivasi belajar siswa akan terganggu. Jadi seorang guru harus bisa
menggunakan media pembelajaran virtual sebaik mungkin dan sekreatif

mungkin sehingga bisa memberikan motivasi belajar kepada siswanya

Pada tanggal 3 September - 12 September 2020, semua mahasiswa
semester 7 FKIP melaksanakan Program Pengenalan Lapangan Persekolahan
(PLP) 3 saya di tugaskan di SMK N 1 Palembang selama 2 minggu di sana
saya melakukan kegiatan proses belajar mengajar tetapi dengan keadaan
pembelajaran daring yang mana sekolah tersebut menggunakan media virtual
berbasis aplikasi “Qualitiva” saya dipilih guru pamong untuk memberikan
materi kearsipan di kelas X OTKP 1 saya mengajar menggunakan media
virtual dimana media virtual tersebut menurut Pannen (2017: 3) yaitu
mengacu pada proses pembelajaran didunia maya yang berada dalam
cybercpace melalui jaringan internet. Penerapan media virtual ditunjuk untuk
mengatasi masalah keterpisahan ruang dan waktu antara guru dan siswa
melalui media komputer, siswa dapat memperoleh bahan pelajaran yang
tersedia dalam situs internet. Ketika saya mengajar menggunakan aplikasi
qualitiva digabung dengan aplikasi whatsapp saya melihat dan merasakan
proses pembelajaran pada saat itu siswa yang merespon hanya sedikit dan
terlihat motivasi belajar mereka sangat lah rendah karena pada saat saya

memberikan materi mereka merespon sangat lama dan jika saya memberikan



umpan balik mereka hanya menjawab baik bu dan siap bu dan lagi pada saat
guru memberikan tugas siswa yang mengumpulkan tugas tepat pada waktunya
hanya sedikit dibandingkan pada saat proses pembelajaran dengan tatap muka,
sehingga masalah tersebut menjadi pemicu untuk guru agar bisa memotivasi
siswanya dengan cara memberikan waktu pengumpulan tugas kepada siswa
jika lewat dari waktu yang ditentukan maka siswa tersebut secara otomatis
tidak bisa mengumpulkan tugas lagi. Oleh karena itu guru harus bisa
mengubah model pembelajaran media virtual agar motivasi belajar siswa
menjadi lebih baik. Model pembelajaran yang tidak membatasi cara berfikir
siswa dalam menerima dan mengolah informasi yang telah di dapat,
membebaskan siswa untuk ikut beragumen dan mengkritik materi yang di
dapat.. Maka dengan adanya masalah ini saya tertarik untuk meneliti adakah
perbedaan motivasi belajar siswa pada saat pembelajaran daring dengan tidak
daring. sehingga dengan adanya masalah ini maka peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian tentang : Pengaruh Media Pembelajaran Virtual
Qualitiva Terhadap Motivasi Belajar Siswa Kelas X OTKP Di SMK

Negeri 1 Palembang.



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian pada latar belakang di atas, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah adakah Pengaruh Media Pembelajaran Virtual
Qualitiva Terhadap Motivasi belajar Siswa Kelas X OTKP di SMK Negeri 1
Palembang.
C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui pengaruh media pembelajaran virtual qualitiva terhadap motivasi
belajar siswa di kelas X OTKP di SMK N 1 Palembang.
D. Hipotesis Penelitian

Menurut Siregar (2017 : 38), mengemukakan bahwa hipotesis merupakan
pernyataan sementara yang masih lemah kebenarannya, maka perlu diuji
kebenarannya. Kemudia para ahli menafsirkan bahwa hipotesis adalah dugaan
terhadap hubungan antara dua variabel atau lebih. Berdasarkan masalah maka
dirumuskan sebuah hipotesis yaitu, diduga terdapat pengaruh media
pembelajaran virtual qualitiva terhadap motivasi belajar siswa di kelas X
OTKP di SMK Negeri 1 Palembang.

Yang menjadi hipotesis dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

Ha : Ada pengaruh media pembelajaran virtual qualitiva terhadap motivasi
belajar siswa kelas X OTKP di SMK Negeri 1 Palembang.
Ho : Tidak ada pengaruh media pembelajaran virtual qualitiva terhadap

motivasi belajar siswa kelas X OTKP di SMK Negeri 1 Palembang.



. Kegunaan Penelitian

Kegunaan Hasil Penelitian ini adalah:

Kegunaan Teoritis

Bagi lembaga pendidikan, dapat digunakan sebagai sumber informasi
dalam pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya yang berkaitan
dengan media pembelajaran virtual qualitiva dan motivasi belajar yang
akan dicapai oleh siswa.

Bagi peneliti, sebagai bahan referensi atau bahan pembanding bagi
peneliti yang ingin mengkaji masalah yang relevan.

Kegunaan Praktis

Bagi Kepala Sekolah SMK Negeri 1 Palembang, dapat dijadikan sebagai
bahan evaluasi untuk lebih meningkatkan media pembelajaran virtual
yang lebih menarik.

Bagi guru, dapat menjadi bahan masukan untuk lebih terampil lagi dalam
menggunakan media virtual qualitiva pada saat pembelajran agar dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa.

Untuk siswa, sebagai bahan masukan untuk lebih berpartisipasi aktif

dalam proses pembelajaran jarak jauh.



F. Asumsi Penelitian
Bawasannya penggunaan media pembelajaran virtual qualitiva pada saat
proses pembelajaran daring seperti saat ini baik digunakan untuk
membangkitkan motivasi belajar siswa. Dimana pembelajaran menggunakan
media virtual qualitiva jika digunakan lebih baik lagi dapat membantu siswa
untuk menigkatkan pemahaman, menyajikan data dengan menarik dan
terpercaya, memudahkan penafsiran data, dan mendapatkan informasi. Selain
itu media pembelajaran virtual qualitiva yang di buat sebaik mungkin bisa
meningkatkan motivasi belajar siswa.
G. Ruang Lingkup dan Keterbatasan Penelitian
Untuk menghindari perluasan masalah dalam penelitian ini maka dalam
penelitian ini hanya akan dibatasi penilaiannya yaitu sebagai berikut:
1. Variabel (X) Media Pembelajaran Virtual Qualitiva
2. Variabel (YY) Motivasi Belajar Siswa
3. Subjek yang diteliti adalah siswa kelas X OTKP di Sekolah Menengah
Kejuruan (SMK) Negeri 1 Palembang.
4. Penelitian ini dilaksanakan di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri
1 Palembang JI. Letnan Jaimas No. 100 Sungai Pangeran. Kecamatan ilir

Timur 1. Kota Palembang Sumatera Selatan



H. Definisi Istilah/Operasional
Adapun definisi operasional peneliti adalah :

1. Media Pengbelajaran Virtual Qualitiva adalah media pembelajaran
berbasis online yang menggunakan aplikasi qualitiva (Web Site
Qualitiva), guru dan siswa menggunakan aplikasi tersebut dalam
pembelajaran, adapun pariasi-pariasi yang ada di dalam qualitiva bagi
guru vyaitu kelola materi, kelola tugas, kelola soal, live report, absensi dan
kabar berita sedangkan pariasi untuk siswa yaitu kelola materi, kelola
laporan dan absensi.

2. Motivasi belajar siswa adalah dorongan yang muncul dari luar maupun
dari dalam diri seseorang yang mampu mempengaruhi dan menggerakkan

siswa, sehingga melakukan perubahan tingkah laku dalam proses belajar
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