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ABSTRAK

Regiansyah, Hendri. 2021. Pengembangan Media Pembelajaran Compact Disc
Interaktive (CD-i) Berbasis Sparkol Videoscribe pada Materi Teks Biografi
Peserta Didik Kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang. Skripsi, Program Studi
Pendidikan Bahasa Indonesia, Program Strata Satu (S1), Fakultas Keguruan dan
IImu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Palembang. Pembimbing: (I)
Supriatini, S.Pd., M.Pd. (1) Drs. Refson, M.Pd.

Kata kunci: pengembangan, compact disc interaktive (CD-i), sparkol
videoscribe

Minimnya media dan sumber belajar yang digunakan oleh guru dalam proses
pembelajaran mengakibatkan peserta didik cepat merasa bosan. Terlebih lagi
dengan materi teks biografi dalam pembelajaran Bahasa Indonesia yang
membutuhkan kemampuan lebih untuk memahami materi pembelajaran.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan desain media, mengetahui
kelayakan dan respon peserta didik terhadap media pembelajaran compact disc
interaktive (CD-i) berbasis sparkol videoscribe pada materi teks biografi kelas X
SMA Muhammadiyah 1 Palembang. Metode penelitian yang digunakan adalah
Research and Development (R&D) dengan prosedur pengembangan M. Alessi
dan Trollip (2001). Sumber data pada penelitian ini adalah ahli media, ahli materi,
guru mata pelajaran Bahasa Indonesia, dan peserta didik kelas X MIPA Olimpiade
SMA Muhammadiyah 1 Palembang. Instrumen pengumpulan data menggunakan
lembar validasi ahli media, lembar validasi ahli materi dan angket tanggapan
peserta didik. Teknik pengumpulan data menggunakan validasi ahli media,
validasi ahli materi dan angket. Teknik analisis data menggunakan uji kelayakan
dan tanggapan peserta didik terhadap media pembelajaran compact disc
interaktive (CD-i) berbasis sparkol videoscribe. penelitian ini menghasilkan
media pembelajaran compact disc interaktive (CD-i) berbasis sparkol videoscribe
pada materi Teks Biografi kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang, dengan
uji kelayakan media mendapatkan hasil 95,38%, kelayakan terhadap materi yang
terdapat pada media mendapatkan hasil 97,7%, dan tanggapan peserta didik
terhadap media compact disc interaktive (CD-i) berbasis sparkol videoscribe
mendaptkan hasil 89,73%. Peneliti menyimpulkan bahwa media pembelajaran
compact disc interaktive (CD-i) berbasis sparkol videoscribe pada materi teks
biografi kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang sangat layak digunakan
sebagai media belajar yang efektif untuk peserta didik kelas X MIPA Olimpiade
SMA Muhammadiyah 1 Palembang. Oleh karena itu, peneliti menyarankan pada
guru dan peserta didik agar dapat menggunakan media pembelajaran yang
bervariasi guna menunjang efektifitas pembelajaran.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kurikulum di Indonesia telah mengalami perubahan dari masa ke masa.
Perubahan tersebut disebabkan karena perkembangan zaman yang semakin maju.
Selain itu, perubahan kurikulum pendidikan di Indonesia juga dipengaruhi karena
adanya kebijakan pemerintah untuk memperbaharui kurikulum yang ada secara
berkala. Perubahan kurikulum yang terjadi dari masa ke masa tersebut haruslah
disikapi secara positif oleh pendidik. Karena, pendidik dianggap sebagai kunci
keberhasilan dalam pendidikan yang terlibat langsung dalam mengembangkan,
memantau, dan melaksanakan kurikulum vyang berlaku sehingga tujuan
pendidikan dapat tercapai (Pramono, 2020:1).

Upaya pemerintah dalam meningkatkan kualitas pendidikan terlihat dalam
Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional.
Undang-undang ini menjelaskan tentang jaminan peningkatan mutu pendidikan.
Saat ini, salah satu upaya yang sedang dilakukan adalah peningkatan kualitas
pembelajaran.

Dalam proses pembelajaran, media ajar merupakan salah satu unsur
pendukung yang penting dalam mensukseskan proses belajar mengajar.
Pendidikan dan media ajar satu sama lain saling berkaitan dan tidak dapat
dipisahkan. Proses pembelajaran tidak akan berjalan lancar tanpa pemilihan media
ajar yang tepat. Media merupakan penyampai pesan dari pemberi pesan kepada

penerima pesan. Pemanfaatan media ajar yang tepat diharapkan mampu



merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan minat peserta didik dalam belajar,
sehingga akan timbul minat belajar pada diri peserta didik (Pramono,2020:1).

Pemilihan media ajar haruslah disesuaikan dengan kondisi yang ada dalam
lingkungan pembelajaran. Beberapa kriteria yag patut diperhatikan dalam memilih
media pembelajaran (1) sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai (2) tepat untuk
mendukung isi pelajaran yang sifatnya fakta, konsep, prinsip, atau generalisasi (3)
praktis, luwes, dan bertahan (4) guru terampil menggunakannya (5)
pengelompokan sasaran (6) mutu teknis (Kustandi, 2020:29).

Banyak jenis media pembelajaran yang dapat dimanfaatkan guru dalam
menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, salah satunya adalah
penggunaan media pembelajaran berbasis information and Communication
technologi (ICT). Media pembelajaran berbasis ICT telah mengikuti
perkembangan zaman, sehingga pembelajaran tidak tertinggal dengan kemajuan
ilmu pengetahuan dan teknologi dalam kehidupan.

Berdasarkan observasi yang dilakukan sebelumya di SMP Negeri 6

Wonomulyo serta informasi yang telah didapatkan dari guru bahasa

Indonesia di sekolah tersebut, permasalahan yang dialami peserta

didik kelas VIII SMP Negeri 6 Wonomulyo dalam kegiatan

pembelajaran bahasa Indonesia pada materi teks biografi yaitu

peserta didik masih kurang pemahamannya terhadap materi yang
diajarkan oleh gurunya, dan juga masih kurang penggunaan bahasa

yang sesuai dengan konteks resmi oleh peserta didik, sehingga hasil

belajar peserta didik tidak mampu mencapai nilai KKM (Aziz,
2018:99).

Berdasarkan kutipan di atas, peneliti menyimpulkan bahwa guru pada
masa ini diharapkan mempunyai kemampuan untuk memanfaatkan teknologi
modern dalam mengembangkan media pemebelajaran untuk membantu proses

belajar mengajar dan meningkatkan kualitas pendidikan.



Dalam mata pelajaran Bahasa Inodonesia kelas X kurikulum 2013 terdapat
beberapa materi pembelajaran salah satunya adalah materi teks biografi. Hal ini
juga dipertegas pada silabus Kompetensi Dasar (KD) 3.14 menilai hal yang dapat
diteladani dari teks biografi. Teks biografi adalah teks yang menceritakan
perjalanan hidup tokoh dan memiliki pesan atau nilai keteladanan bagi
pembacanya (Mulya, 2017:2).

Tujuan dipelajari teks biografi agar peserta didik dapat mengikuti
keteladanan seorang tokoh. Melalui biografi, peserta didik diharapkan terinspirasi
oleh rangkaian kisah tokoh sehingga dapat membentuk karakter yang cerdas dan
berakhlak mulia sesuai dengan tujuan pendidikan. Guru harus menguasai materi-
materi yang disampaikan agar tidak terjadi kekeliruan yang mengakibatkan siswa
tidak dapat menguasai materi dengan jelas dan benar (Wardhani, 2017:4).

Minimnya media dan sumber belajar interaktif yang digunakan oleh guru
dalam proses pembelajaran mengakibatkan peserta didik cepat merasa bosan, dan
jenuh apabila tidak menggunakan media pembelajaran berbasis elektronik dan
hanya mendengarkan pembelajaran dari guru saja. Terlebih lagi degan materi teks
biografi dalam pembelajaran Bahasa Indonesia yang membutuhkan kemampuan
lebih untuk memahami materi pembelajaran dan tidak hanya mendengarkan dari
guru. Keterbatasan dan tidak bervariasinya media pembelajaran yang guru
dapatkan dari internet menyebabkan guru lebih sering menjelaskan materi
pembelajaran dengan cara ceramah atau hanya mengandalkan media buku teks
saja (Suryani, 2018:110).

Untuk mengatasi masalah tersebut, peneliti melakukan pengembangan

media pembelajaran interaktif menggunakan compact disc interaktive (CD-i)



dengan aplikasi tambahan sparkol videoscribe yang dapat membuat video animasi
menarik, dan tidak membosankan sehingga peserta didik diharapkan dapat
memahami materi teks biografi dengan penggambaran serta pemahaman yang
lebih baik.

Compact disc interactive (CD-i) merupakan sebuah media dengan format
multimedia yang berisi aplikasi interaktif yang kemudian dikemas di dalam
sebuah compact disc (CD). Compact disk interactive (CD-i)merupakan salah satu
bahan ajar yang memiliki beragam bentuk variasi, ada yang berbentuk permainan,
soal-soal, dan ada pula yang berbentuk materi bahan ajar (Prastowo dalam
Wahyuni 2017:162).

Compact disc interaktive (CD-i) adalah suatu program Interaktif yang
dibuat untuk menyampaikan informasi penting dimana user dapat menavigasikan
program tersebut. Media ini berisi aplikasi sparkol videoscribe yang berkaitan
dengan materi pelajaran yang disampaikan dan ditampilkan dalam format audio
visual. Sparkol videoscribe adalah sebuah software yang bisa kita gunakan dalam
membuat desain animasi. Software ini dikembangkan pada tahun 2012 oleh
perusaan Sparkol yang berada di Inggris. Dalam penelitian dan pengembangan ini
digunakan software sparkol videoscribe untuk membuat desain animasi yang akan
dijadikan sebagai media pembelajaran. Siswa juga akan dilatih membuat sendiri
videoscribe sesuai dengan kreatifitasnya masing-masing, sehingga melibatkan
respon aktif dari siswa.

Selain itu, pengguna juga dapat melakukan pengisian suara (dubbing) dan
memasukan suara sesuai kebutuhan untuk membuat video. Pembuatan videoscribe

juga dapat dilakukan secara gratis (offline) sehingga tidak tergantung pada



layanan internet, hal ini pastinya akan lebih memudahkan guru dalam membuat
media pembelajaran menggunakan sparkol videoscribe. Pengguna hanya perlu
mendownload software dan diinstal pada PC yang dimiliki.

Beberapa penelitian terdahulu yang berkaitan dengan pengembangan media
pembelajaran menggunakan compact disc interaktive (CD-i) berbasis sparkol
videoscribe. Penelitian tersebut dilakukan oleh Nur Wahyuni (2017) dari
Universitas Negeri Surabaya dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran
Compact Disc Interaktive (CD-i) Berbasis Sparkol Videoscribe Menggunakan
Model Pembelajaran Advance Organizer pada Mata Pelajaran TKB Kelas X TAV
di SMA Negeri 3 Surabaya’.

Selain itu terdapat juga penelitian yang dilakukan oleh Dyah Ayu
Wulandari (2016) Universitas Negeri Semarang dengan judul Pengembangan
Media Pembelajaran Menggunakan sparkol Videoscribe dalam Meningkatkan
Minat Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ipa Materi Cahaya Kelas VIII di Smp
Negeri 1 Kerjo Tahun Ajaran 2015/2016.

Persamaan dengan peneliti sebelumnya adalah sama-sama merupakan
penelitian pengembangan menggunakan sparkol videoscribe. Perbedaanya adalah
penelitian ini dilakukan untuk mata pelajaran Bahasa Indonesia, Sedangkan
penelitian terdahulu pada mata pelajaran TKB dan IPA.

Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti mengambil judul penelitian
yaitu Pengembangan Media Pembelajaran Compact Disc Interaktive (CD-i)
Berbasis Sparkol Video Scribe pada Materi Teks Biografi Peserta Didik Kelas X

SMA Muhammadiyah 1 Palembang.



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian ini

adalah sebagai berikut.

1.

Bagaimanakah analisis kebutuhan terhadap pengembangan media
pembelajaran compact disc interaktive (CD-i) berbasis sparkol videoscribe

pada materi teks biografi siswa kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang?

Bagaimanakah rancangan pengembangan media pembelajaran compact disc
interaktive (CD-i) berbasis sparkol videoscribe pada materi teks biografi
kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang?

Bagaimanakah validasi media pembelajaran compact disc interaktive (CD-i)
berbasis sparkol videoscribe yang dikembangkan pada materi teks biografi di

SMA Muhammadiyah 1 Palembang?

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan penelitian ini meliputi:

1.

Mendeskripsikan analisis kebutuhan media pembelajaran teks biografi
menggunakan compact disc interaktive (CD-i) berbasis sparkol videoscribe di
kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang.

Mendeskripsikan rancangan pengembangan media pembelajaran compact
disc interaktive (CD-i) berbasis sparkol videoscribe pada materi teks biografi
kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang?

Mendeskripsikan validasi media pembelajaran compact disc interaktive (CD-
i) berbasis sparkol videoscribe yang dikembangkan pada materi teks biografi

di SMA Muhammadiyah 1 Palembang?



D. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat yang bersifat teoritis
dan manfaat yang bersifat praktis. Secara teoretis, penelitian ini diharapkan
menjadi bahan kajian penelitian yang relevan oleh para peneliti lain baik yang
berkaitan dengan penelitian pengembangan maupun penelitian sejenis sebagali
pelengkap kajian pustaka. Secara praktis, penelitian ini memiliki manfaat bagi
peserta didik, pendidik, dan sekolah.

1. Untuk membantu peserta didik memahami materi pelajaran karena materi
pelajaran yang dimultimediakan akan lebih mudah dipahami dan peserta
didik memperoleh pengalaman belajar yang menyenangkan, sehingga
meningkatkan minat dan motivasi belajarnya.

2. Sebagai bahan referensi dalam menciptakan bahan ajar yang
menyenangkan bagi peserta didik serta dapat menambah pemahaman
mereka tentang penerapan teknologi dalam pembelajaran.

3. Penelitian ini dapat menjadi alternatif dalam menunjang efektivitas
pembelajaran  sekaligus sebagai sarana bagi pendidik untuk
mengembangkan keterampilan khususnya yang berkenaan dengan ICT.

E. Ruang Lingkup dan Keterbatasan Penelitian
1. Ruang Lingkup

a. Penelitian ini dilakukan di SMA Muhammadiyah 1 Palembang.

b. Peserta didik yang menjadi objek dalam penelitian ini adalah peserta didik
kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang.

2. Keterbatasan Penelitian
Keterbatasan masalah dalam penelitian ini dilakukan agar hasil penelitian

lebih jelas dan tidak menimbulkan banyak penafsiran. Pembatasan masalah dalam



penelitian ini adalah pengembangan media pembelajaran compact disc interaktive

berbasis sparkol videoscribe dalam pembelajaran Bahasa Indonesia pada materi

teks biografi peserta didik kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang.

F. Definisi Istilah

1. pengembangan adalah proses penulisan dan pembuatan atau produksi bahan
pembelajaran, bentuk pengembangannya tidak hanya terdiri dari perangkat
keras pembelajaran, melainkan juga mencangkup perangkat lunaknya, bahan-
bahan visual dan audio, serta program atau paket yang merupakan paduan dari
berbagai bagian (Rayanto, 2020:21).

2. Media pembelajaran adalah alat yang dapat membantu proses beajar mengajar
yang berfungsi memperjelas makna pesan yang disampikan sehingga tujuan
pembelajaran dapat tercapai dengan baik dan sempurna (Kustandi, 2020:6).

3. Compact disc interactive (CD-i) merupakan sebuah media dengan format
multimedia yang berisi aplikasi interaktif yang kemudian dikemas didalam
sebuah compact disc (CD) (Prastowo dalam Wahyuni, 2017:162).

4. Sparkol videoscribe merupakan sebuah sofware untuk membuat media
pembelajaran video animasi yang tersiri dari rangkaian gambar yang disusun

menjadi sebuah video utuh (Aan, 2018:130).



DAFTAR RUJUKAN

Alessi, M. S., & Trollip, S. Multimedia For Learning Methods and Development.
Boston: Allyn and Bacon

Akmal,A.S. (2017). Pengembangan bahan ajar berbasis Android untuk
meningkatkan hasil belajar matematika siswa. Skripsi. Tidak Diterbitkan:
IAIN Syekh Nurjati Cirebon.

Arikunto, Suharsimi. 2013. Prosedur Penelitian. Jakarta: PT. Rineka Cipta.

Aziz, Abdul. 2018. Peningkatan Kemampuan Memahami Teks Biografi Melalui
Metode The Learning Cell Pada Kelas Viiid Smp Negeri 6 Wonomulyo
Kabupaten Polewali Mandar. Jurnal Pendidikan Pepatudzu, Vol 01,
Nomor 99.

Batubara, Hamdan Husein. 2020. Media Pembelajaran Efektif. Semarang: Fatawa
Publishing.

Kustandi Cecep, Daddy Darmawan. 2020. Pengembangan Media Pembelajaran.
Jakarta: Kencana.

Majid, Abdul. 2012. Perencanaan Pembelajaran. Bandung: Rosada Karya.

Mulya, Septi Vina. 2017. Pembelajaran Menulis Teks Biografi Siswa Kelas VIII
SMP Global Madani Bandar Lampung. Jurnal kata (Bahasa,Sastra, dan
Pembelajarannya). Diakses 3 Januari 2021.

Oktaviara, Resta Ayu dan Triesninda Pahlevi. 2019. Pengembangan E-
modulBerbantuan Kvisoft Flipbook MakerBerbasis Pendekatan Saintifik
pada Materi Menerapkan Pengoperasian Aplikasi Pengolah Kata Kelas X
OTKP 3 SMKN 2 Blitar. Jurnal Administrasi Perkantoran, Vol 07 Nomor
03.

Pemerintah Republik Indonesia. 2017. Buku Guru Bahasa Indonesia. Jakarta.

Pramono, Yudi. 2020. Pengembangan Media Pembelajaran Macromedia Flash 8
Materi Teks Iklan di Sekolah Menengah Pertama. Skripsi. Tidak
Diterbitkan.

Rahmah, Devi Yulia. 2017. “Pengembangan Media Interaktif berbasis iSpring
untuk Peningkatan Hasil Belajar Siswa Kelas V di Madrasah Ibtidaiyah
Negeri Loloan Timur Jembrana Bali”. Skripsi. UIN Maulana Malik
Ibrahim Malang HIm 51--53.

Rayanto, Yudi Hari dan Sugianti. 2020. Penelitian Pengembangan Model ADDIE
dan R2D2. Pasuruan: Lembaga Academic dan Research Institute.



Subhan, Aan Pamungkas. 2018. Video Pembelajaran Berbasis Sparkol
Videoscribe Inovasi pada Perkuliahan Sejarah Matematika. Jurnal
Pendidikan Matematika, Vol 02, Nomor 130.

Suryani, Nunuk, dkk. 2018. Media Pembelajaran Infovatif dan
Pengembangannya. Bandung: PT Remaja Rosdakarya.

Sugiyono. 2016. Metode Penelitian. Bandung: Alfabeta cv.

Sugiyono. 2018. Metode Penelitian Pendidikan. Bandung: Alfabeta CV.

Wahyuni Nur, Edy Sulistiyo. 2017. Pengembangan Media Pembelajaran
Compact Disc Interactive (CD-i) Berbasis Video Scribe Menggunakan
Model Pembelajaran Advance Organizerpada Mata Pelajaran Tkb Kelas
X Tav di SMK Negeri 3 Surabaya. Jurnal Pendidikan Teknik Elektro, Vol
06, Nomor 162.

Wardhani, Erlita Cahya Widha. 2017. Peningkatan Kemampuan Menulis Teks
Biografi Menggunakan Metode Pengajaran Langsung pada Siswa Kelas X
SMA Negeri 3 Purworejo. Skripsi: Universitas Muhammadiyah Purworejo.
Diakses 30 Oktober 2020.

Wulandari, Dyah Ayu. 2016. Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan
Sparkol Videoscribe dalam Meningkatkan Minat Belajar Siswa pada Mata
Pelajaran IPA Materi Cahaya Kelas Viii di SMP Negeri 01 Kerjo. Skripsi:
Universitas Negeri Semarang. Diakses 3 Januari 2021.



