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ABSTRAK 

Wulandari, Ike. 2021. Pengembangan Media Pembelajaran  Berbasis Prezi the 

Zooming Presentation pada Materi Teks Negosiasi Kelas X SMA Muhammadiyah 

1 Palembang. Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia, Program Sarjana (S1). 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang. 

Pembimbing: (I) Supriatini, S.Pd., M.Pd., (II) Dr. H. Haryadi, M.Pd.  

Kata kunci: pembelajaran, prezi the zooming presentation, teks negosiasi 

Mata pelajaran Bahasa Indonesia merupakan salah satu mata pelajaran yang wajib 

diberikan pada peserta didik. Berhasil tidaknya peserta didik memahami materi 

palajaran Bahasa Indonesia sesuai dengan peran pendidik ketika proses belajar-

mengajar. Minimnya media yang digunakan pendidik mengakibatkan peserta 

didik kurang memahami materi. Untuk mengatasi masalah tersebut peneliti 

mengembangan media pembelajaran Berbasis Prezi the Zooming Presentation 

yang membuat tampilan presentasi lebih menarik. Tujuan penelitian ini untuk: (1) 

Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan pendidik dan peserta didik terhadap 

media pembelajaran berbasis Prezi the Zooming Presentation pada materi teks 

negosiasi di SMA Muhammadiyah 1 Palembang. (2) Mendeskripsikan rancangan 

pengembangan media pembelajaran berbasis Prezi the Zooming Presentation pada 

materi teks negosiasi di SMA Muhammadiyah 1 Palembang. (3) Mendeskripsikan 

validasi media pembelajaran berbasis Prezi the Zooming Presentation pada materi 

teks negosiasi di SMA Muhammadiyah 1 Palembang. Metode penelitian yaitu 

penelitian R&D (Research and Development) dengan teori Alessi dan Trollip. 

Instrumen pengumpulan data yang digunakan berupa angket yang diberikan 

kepada ahli materi dan ahli media untuk menguji kriteria media pembelajaran 

berbasis Prezi the Zooming Presentation pada materi Teks Negosiasi kelas X 

SMA Muhammadiyah 1 Palembang. Hasil penelitian ini adalah: Analisis 

kebutuhan menunjukkan bahwa 93,9% peserta didik menyetujui penggunaan 

Prezi the Zooming Presentation sebagai media dalam proses pembelajaran. 

Produk Media pembelajaran berbasis Prezi the Zooming Presentation telah 

memenuhi kriteria sangat layak dengan nilai persentase 93,63% dari ahli media 

dan ahli materi dengan nilai persentase 95,45% dalam kategori sangat layak. 

Respon peserta didik terhadap media pembelajaran yang diperoleh pada uji coba 

kelompok kecil yang melibatkan tiga peserta didik memperoleh skor rata-rata 

88,44% dengan kriteria baik. Media pembelajaran Prezi the Zooming Presentation 

ini sudah sangat baik digunakan sebagai media pembelajaran. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Mata pelajaran bahasa Indonesia menjadi salah satu mata pelajaran yang ada 

di dalam Kurikulum 2013 yang wajib diberikan pada peserta didik. Menurut 

Muslich dalam Harjanti (2018), memiliki fungsi sebagai bahasa nasional dan 

bahasa negara. Sebagai bahasa nasional, bahasa Indonesia berfungsi sebagai, (1) 

lambang kebanggaan nasional, (2) lambang identitas nasional, (3) alat pemersatu 

berbagai masyarakat yang berbeda-beda latar belakang, sosial, budaya, dan 

bahasanya, serta (4) alat perhubungan antarbudaya atau daerah. Sedangkan 

sebagai bahasa negara, bahasa Indonesia mempunyai fungsi sebagai: (1) bahasa 

resmi kenegaraan, (2) bahasa pengantar resmi di dunia pendidikan, dan (3) bahasa 

resmi di dalam perhubungan tingkat nasional untuk kepentingan perencanaan dan 

pelaksanaan pembangunan serta teknologi modern. 

Mata pelajaran bahasa Indonesia dapat menjadi modal dasar untuk proses 

belajar dan perkembangan anak-anak Indonesia. Mata pelajaran bahasa Indonesia 

juga dapat membina dan mengembangkan kepercayaan diri peserta didik sebagai 

komunikator, pemikir imajinatif, dan warga negara Indonesia yang literat atau 

melek informasi (Kemendikbud, 2015:iii). Selain itu, bahasa Indonesia bertujuan 

untuk membina dan mengembangkan pengetahuan serta keterampilan 

berkomunikasi peserta didik dalam menempuh pendidikan dan dunia kerja 

(Kemendikbud, 2017:vii). 

Berdasarkan tujuan pembelajaran bahasa Indonesia tersebut, pemerintah 

telah menyusunnya ke dalam bentuk kurikulum yang di dalamnya terdapat 
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beberapa pengetahuan dan keterampilan, dengan harapan agar peserta didik 

mampu berkomunikasi melalui mata pelajaran bahasa Indonesia. 

Kurikulum 2013 merupakan kurikulum yang memiliki ciri khas 

dibandingkan dengan kurikulum-kurikulum sebelumnya. Ciri khas dari kurikulum 

2013 adalah berbasis karakter dan kompetensi, pembelajaran menggunakan 

pendekatan saintifik dan tematik-integratif, serta penilaian pembelajaran yang 

menggunakan penilaian autentik (Fadlillah, 2014:175). Dalam Kurikulum 2013, 

terdapat materi teks negosiasi untuk dipelajari oleh peserta didik di tingkat 

Sekolah Menengah Pertama (SMP) dan tingkat Sekolah Menengah Atas (SMA). 

Negosiasi secara umum adalah suatu bentuk interaksi sosial antara dua 

pihak atau lebih yang berusaha untuk saling menyelesaikan tujuan yang berbeda 

dan bertentangan demi mencari jalan keluar dan kesepakatan bersama. Sejalan 

dengan itu, Kemendikbud (2013:151) menyatakan bahwa negosiasi adalah proses 

tawar menawar dengan jalan berunding guna mencapai kesepakatan bersama 

antara satu pihak (kelompok atau organisasi) dengan dan pihak (kelompok atau 

organisasi) lain.  

Dalam buku siswa (Kemendikbud, 2014:137), menjelaskan bahwa negosiasi 

adalah bentuk interaksi sosial yang berfungsi untuk mencapai kesepakatan di 

antara pihak-pihak yang mempunyai kepentingan yang berbeda.  

Negosiasi bertujuan untuk mengatasi atau menyesuaikan perbedaan, untuk 

memperoleh sesuatu dari pihak lain (yang tidak bisa dipaksakan). Negosiasi 

dilakukan untuk mencapai kesepakatan yang dapat diterima kedua belah pihak 

dalam melakukan transaksi, atau menyelesaikan sengketa/perselisihan pendapat.  

Penggunaan teks negosiasi  dapat kita temukan dalam kehidupan sehari-

hari. Oleh karena itu, pembelajaran teks negosiasi sangat penting diajarkan pada 
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peserta didik di sekolah agar peseta didik  memiliki keterampilan bernegosiasi 

yang baik dan benar serta sebagai bekal dalam kehidupan bermasyarakat dengan 

adanya kompetensi dasar menentukan bagian-bagian (struktur) teks negosiasi, 

menyebutkan unsur-unsur surat penawaran dan pemesanan barang, 

mengidentifikasi pasangan tuturan dan pemesanan barang, mengidentifikasi 

kalimat persuasif dalam teks negosiasi yang dibaca dan didengar dalam KD 3.11, 

menyusun teks negosiasi lisan dalam bentuk dialog, menyusun teks negosiasi 

lisan dalam bentuk naratif yang disajikan dalam bentuk tulis dan lisan dalam KD 

4.11. 

Berhasil tidaknya peserta didik mempelajari atau memahami materi teks 

negosiasi tergantung dari peran pendidik ketika proses belajar-mengajar. Agar 

tujuan pembelajaran teks negosiasi dapat tercapai, pendidik hendaknya 

menggunakan media yang tepat dalam penyampaian materi, misalnya 

menggunakan media teknologi. Kelebihan menggunakan media teknologi dalam 

proses pembelajaran adalah penyajian yang menarik dan akan memberikan 

stimulus yang positif sehingga peserta didik dapat mengungkapkan kembali 

dengan sistematis sesuai dengan yang didengar, dilihat, dan dirasakan. Hal ini, 

akan berbeda jika dalam pembelajaran bahasa Indonesia pendidik hanya 

menggunakan metode ceramah, dan papan tulis sebagai media dalam 

menyampaikan materinya. Pada akhirnya, peserta didik yang mengikuti proses 

pembelajaran tidak menguasai materi dan kurang menyukai materi yang 

diberikan. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara kepada pendidik Bahasa 

Indonesia yang mengajar kelas X SMK Negeri 1 Purworejo, ada 

beberapa permasalahan yang ditemui oleh pendidik dalam 

pembelajaran menulis. Masalah yang dihadapi oleh pendidik yaitu, 
pendidik menganggap kegiatan menulis susah dilakukan, strategi 

pembelajaran yang digunakan oleh pendidik dalam mengajar menulis 

masih menggunakan strategi pembelajaran yang konvensional 

sehingga keaktifan peserta didik dalam proses pembelajaran masih 

kurang. Terdapat lima teks yang dipelajari di kelas X. Hasil dari 
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wawancara dengan pendidik menunjukkan bahwa teks negosiasi 

menjadi salah satu teks yang perlu perhatian khusus, karena peserta 

didik mendapatkan nilai rata-rata menulis teks negosiasi tergolong 

rendah disebabkan peserta didik belum memahami secara benar 

tentang teks negosiasi dan peserta didik kurang menyukai 

pembelajaran menulis teks negosiasi (Pinangsari, 2015:2). 

Berdasarkan permasalahan yang ada dalam kutipan di atas, peneliti menarik 

kesimpulan bahwa perlu dikembangkan suatu media pembelajaran yang baik guna 

meningkatkan pemahaman peserta didik dalam belajar dan menumbuhkan minat 

peserta didik supaya lebih antusias dalam pembelajaran bahasa Indonesia. Salah 

satu teknologi informasi dan komunikasi yang dapat dijadikan sebagai media 

pengembangan dalam proses pembelajaran yang menyenangkan adalah  Software 

Prezi. 

Prezi merupakan perangkat lunak berbasis Zooming Presentation. Prezi 

merupakan sebuah perangkat lunak untuk presentasi berbasis internet (SaaS). 

Selain untuk presentasi, Prezi juga dapat digunakan sebagai alat untuk 

mengeksplorasi dan berbagi ide di atas kanvas virtual. Prezi menjadi unggul 

karena program ini menggunakan en: Zooming User Interface (ZUI), yang 

memungkinkan pengguna Prezi untuk memperbesar dan memperkecil tampilan 

media presentasi mereka (Vidiasti, 2019:90). Prezi adalah salah satu perangkat 

lunak pembuatan slide presentasi secara online. Berbeda dengan PowerPoint, 

Prezi memberikan ruang yang lebih bebas untuk menuangkan kreasi dalam 

pembuatan slide presentasi. Prezi memiliki tampilan seperti mind map, sehingga 

lebih memudahkan peserta didik untuk memahami materi yang disampaikan. 

Pengembangan Prezi sudah pernah dilakukan. Pertama, oleh Fira Amanta 

pada tahun 2019 dalam skripsinya yang berjudul Pengembangan Media 

Pembelajaran Fisika Berbasis Frezi pada Materi Usaha dan Energi Tingkat SMP 
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Kelas VIII. Ia menggunakan media Prezi untuk mengembangkan materi Usaha 

dan Energi pada pelajaran fisika yang dinilai berdasarkan penyebaran angket 

bahwa peserta didik masih kesulitan dalam materi tersebut. Peserta didik merasa 

jenuh karena pendidik mengajar dengan menerangkan materi dan cara-cara 

menghitung yang konvensional dan masih menggunakan metode ceramah, 

sehingga pelajaran tidak dapat diterima dengan baik. Dari hasil penelitiannya 

menunjukkan bahwa Prezi dapat mempermudah pembelajaran yang dapat dilihat 

dari respon positif dan peningkatan nilai dari peserta didik. 

Respon peserta didik pada uji coba kelompok kecil terhadap media 

pembelajaran fisika berbasis prezi memperoleh nilai rata-rata 87% 

dengan kriteria “Sangat baik”, sedangkan respon peserta didik pada uji 

lapangan terhadap media pembelajaran fisika berbasis prezi 

memperoleh nilai rata-rata 88,33% dengan kriteria “Sangat Baik”. 

(Amanta, 2019:82) 

Kedua, dilakukan oleh Rohiman pada tahun 2019 dalam skripsinya yang 

berjudul Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis Prezi Untuk 

Meningkatkan Minat Belajar Peserta Didik pada Pokok Bahasan Fungsi pada 

Siswa Kelas VIII Semester I SMP Negeri 18 Bandar Lampung. Ia menggunakan 

media Prezi untuk mengembangkan materi Pokok Bahasan Fungsi dalam mata 

pelajaran matematika untuk meningkatkan mutu belajar peserta didik dan 

memudahkan peserta didik dalam memahami konsep matematika dengan lebih 

baik. Berdasarkan hasil penelitiannya menunjukkan antusias dan minat belajar 

peserta didik. 

Pengembangan media pembelajaran Prezi (zooming presentation) 

dapat meningkatkan minat belajar matematika pada peserta didik. 

Peserta didik tidak merasa jenuh dan tidak merasa bosank pada saat 

proses belajar mengajar sedang berlangsung (Rohiman, 2019:80). 

Sedangkan peneliti ingin mengetahui keefektifan Prezi berbasis Zoomable 

Presentation apabila digunakan dalam mata pelajaran bahasa Indonesia dengan 
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mengambil judul penelitian Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Prezi 

the Zooming Presentation pada Materi  Teks Negosiasi Kelas X SMA 

Muhammadiyah 1 Palembang.  

Berdasarkan hasil kedua penelitian terdahulu, peneliti memiliki kesamaan 

dan perbedaan. Kesamaannya yaitu menggunakan Prezi sebagai media 

pengembangan, dan perbedaanya terletak pada materi yang dikembangkan. Kedua 

penelitian terdahulu menggunakan materi pada mata pelajaran eksak, sementara 

peneliti menggunakan teks negosiasi pada mata pelajaran bahasa indonesia. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah pada penelitian ini 

adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimanakah analisis kebutuhan terhadap pengembangan media 

pembelajaran  berbasis Prezi the Zooming Presentation pada Materi Teks 

Negosiasi Kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang?  

2. Bagaimanakah rancangan pengembangan media pembelajaran berbasis Prezi 

the Zooming Presentation pada Materi Teks Negosiasi Kelas X SMA 

Muhammadiyah 1 Palembang?  

3. Bagaimanakah validasi media pembelajaran berbasis Prezi the Zooming 

Presentation pada Materi Teks Negosiasi Kelas X SMA Muhammadiyah 1 

Palembang? 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan dari penelitian ini antara 

lain: 

1. Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan pendidik dan peserta didik Bahasa 

Indonesia terhadap media pembelajaran berbasis Prezi the Zooming 
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Presentation pada materi teks negosiasi di SMA Muhammadiyah 1 

Palembang.  

2. Mendeskripsikan rancangan pengembangan media pembelajaran berbasis 

Prezi the Zooming Presentation pada materi teks negosiasi di SMA 

Muhammadiyah 1 Palembang. 

3. Mendeskripsikan validasi media pembelajaran berbasis Prezi the Zooming 

Presentation pada materi teks negosiasi di SMA Muhammadiyah 1 

Palembang. 

D. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi peserta didik, 

pendidik Bahasa Indonesia, dan sekolah. Adapun manfaat penelitian ini adalah 

sebagai berikut.  

1. Peserta Didik, hasil penelitian ini diharapkan dapat membuat lebih aktif dalam 

proses pembelajaran dan membantu meningkatkan pemahaman peserta didik 

mengenai materi teks negosiasi. 

2. Pendidik, hasil penelitian ini bermanfaat sebagai bahan referensi dalam 

menciptakan bahan ajar yang menarik dan bermanfaat bagi kegiatan 

pembelajaran bahasa Indonesia. 

3. Sekolah, hasil penelitian ini dapat menjadi salah satu inspirasi dalam 

meningkatkan kualitas proses belajar mengajar di kelas. 
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E. Ruang Lingkup dan Keterbatasan Penelitian 

1. Ruang Lingkup 

a. Penelitian dilakukan di SMA Muhammadiyah 1 Palembang. 

b. Peserta Didik yang menjadi objek dalam penelitian ini adalah peserta didik 

kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang. 

2. Keterbatasan Penelitian 

Keterbatasan masalah dalam penelitian ini dilakukan agar hasil penelitian 

lebih jelas dan tidak menimbulkan banyak penafsiran. Pembatasan masalah dalam 

penelitian ini adalah pengembangan media pembelajaran berbasis Prezi the 

Zooming Presentation dalam pembelajaran Bahasa Indonesia pada materi teks 

negosiasi peserta didik kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang. 

F.  Definisi Istilah 

Berikut ini dijelaskan beberapa definisi operasional dari beberapa istilah 

yang akan digunakan oleh peneliti dalam penelitian ini. 

1. Menurut Seels & Richeys dalam Rayanto (2020:21), pengembangan adalah 

proses penterjemahan spesifikasi desain ke dalam bentuk fisik dan proses 

penulisan serta pembuatan atau produksi bahan-bahan pembelajaran. 

2. Batubara (2020:4), mendefenisikan media pembelajaran adalah segala bentuk 

benda dan alat yang digunakan untuk mendukung proses pembelajaran. 

3. Taufiqqurahman dalam Rohiman (2019:22), mendefinisakan Prezi adalah 

perangkat lunak (sofware) untuk presentasi yang memiliki fitur unggul yaitu 

menggunakan Zooming User Interface (ZUI), yang memungkinkan pengguna 

untuk memperbesar dan memperkecil tampilan media presentasi.  
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4. Kemendikbud (2013:151), menyatakan bahwa negosiasi adalah proses tawar 

menawar dengan jalan berunding guna mencapai kesepakatan bersama antara 

satu pihak (kelompok atau organisasi) dengan dan pihak (kelompok atau 

organisasi) lain. 
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