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ABSTRAK 

Hariyati, Novita. 2021. Pengembangan Buku Saku Digital Berbasis Android pada 

Materi Menulis Puisi Kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang. Skripsi, 

Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia, Program Strata Satu (S1), Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Palembang. 

Pembimbing: (I) Supriatini, S.Pd., M.Pd., (II) Surismiati, S.Pd., M.Pd. 

Kata kunci: pengembangan, buku saku digital, menulis puisi 

Penelitian ini dilatarbelakangi karena kurangnya pemanfaatan penggunaan media 

pembelajaran dalam pembelajaran Bahasa Indonesia pada materi menulis puisi 

sehingga membuat peserta didik merasa jenuh, kurang antusias, dan tidak tertarik 

untuk mengikuti pembelajaran menulis puisi. Oleh karena itu, guru harus 

menciptakan bahan ajar yang berinovasi, menarik, dan praktis untuk 

menumbuhkan minat peserta didik dalam pembelajaran Bahasa Indonesia 

khususnya pada materi menulis puisi. Untuk mengatasi masalah pembelajaran 

tersebut peneliti mengembangkan bahan ajar Buku Saku Digital Berbasis Android 

pada pembelajaran Bahasa Indonesia. Tujuan penelitian ini adalah 

Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan guru dan peserta didik Bahasa 

Indonesia terhadap buku saku digital berbasis android pada materi menulis puisi 

siswa kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang. Mendeskripsikan hasil 

rancangan pengembangan buku saku digital berbasis android pada materi menulis 

puisi peserta didik kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang. Mendeskripsikan 

hasil validasi buku saku digital berbasis android yang dikembangkan pada materi 

menulis puisi peserta didik kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang. Metode 

penelitian dan pengembangan yang digunakan adalah penelitian pengembangan 

Research and Development (R&D) dengan menggunakan model pengembangan 

Alessi dan Trollip yang terdiri dari tiga tahap, yaitu perencanaan (planning), 

desain (design), dan pengembangan (development). Hasil penelitian 

pengembangan ini adalah bahan ajar berbentuk buku saku digital berbasis android 

yang valid dan praktis. Kevalidan media pembelajaran didapatkan berdasarkan 

hasil uji alpha oleh validator ahli media dengan persentase 94,28% berkriteria 

sangat layak dan validator ahli materi dengan persentase 95,55% berkriteria 

sangat layak. Berdasarkan respon uji beta kelompok kecil (small group) terhadap 

media pembelajaran diperoleh persentase sebesar 94,67% dengan kriteria sangat 

baik. Sehingga buku saku digital berbasis android ini sangat layak digunakan 

sebagai bahan ajar tambahan pada materi menulis puisi mata pelajaran Bahasa 

Indonesia kelas X Sekolah Menegah Atas.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah salah satu bagian terpenting dalam kehidupan karena 

mampu membuat setiap individu memiliki daya pikir yang berkemajuan untuk 

menciptakan berbagai perubahan yang bermanfaat bagi kehidupan individu itu 

sendiri serta baik bagi bangsa dan Negara (Kurniah, 2017:40). Belajar mengajar 

merupakan suatu kegiatan yang bernilai edukatif (mendidik). Nilai edukatif 

mewarnai interaksi yang terjadi antara guru dengan peserta didik. Interaksi yang 

bernilai edukatif dikarenakan kegiatan belajar mengajar yang dilakukan diarahkan 

untuk mencapai tujuan tertentu yang telah dirumuskan sebelum pengajaran 

dilakukan. Pendidikan akan berjalan baik dengan adanya tenaga guru. Peraturan 

Pemerintah Nomor 19 tahun 2005 pasal 20 tentang Standar Tenaga Kependidikan 

menjelaskan bahwa standar guru merupakan kriteria minimal kompetensi dan 

kualifikasi yang dimiliki guru untuk melaksanakan tugas dan fungsi sebagai 

teladan, perancang pembelajaran, fasilitator, dan motivator peserta didik (Tabrani, 

2013:248—249). 

Mutu pendidikan perlu ditingkatkan dengan adanya pembaruan proses 

belajar mengajar. Salah satunya adalah pemilihan bahan ajar dan media ajar. 

Pemilihan bahan ajar haruslah disesuaikan dengan kondisi yang ada dalam 

lingkungan pembelajaran Bahasa Indonesia, seperti pembelajaran menulis puisi  

yang terdapat di kelas X SMA. Pemerintah terus berupaya meningkatkan kualitas 

pendidikan. Hal ini terlihat dari perubahan kurikulum yang dilakukan secara terus-

menerus. 
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Upaya pemerintah dalam meningkatkan kualitas pendidikan terlihat dalam 

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional yang menjelaskan tentang jaminan peningkatan mutu pendidikan. 

Berdasarkan Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 Pasal 1 Ayat (1) 

menyatakan bahwa pendidikan sebagai usaha sadar dan terencana untuk 

mewujudkan suasana belajar dalam proses pembelajaran agar peserta didik secara 

aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual, 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan Negara (Kurniah, 

2017:40). 

Pendidikan di era globalisasi saat ini menuntut guru untuk dapat berinovasi 

dan memanfaatkan teknologi untuk membantu kegiatan belajar mengajar. 

Teknologi pendidikan adalah metode bersistem untuk merencanakan, 

mengunakan, dan menilai seluruh kegiatan pengajaran, serta  membantu 

memecahkan masalah-masalah pembelajaran dengan memperhatikan sumber 

teknis maupun manusia dan interaksi antara keduanya, sehingga mendapatkan 

bentuk pendidikan yang lebih efektif (Lestari, 2018:96). Penggunaan teknologi 

sebagai media pembelajaran sudah tidak asing lagi, dimulai dari teknologi yang 

sangat sederhana sampai teknologi yang canggih. Dengan perkembangan 

teknologi ini dapat dimanfaatkan guru untuk menumbuhkan/menarik minat 

peserta didik dalam belajar sehingga pembelajaran menjadi efektif dan efisien.  

Pembelajaran membutuhkan suatu kombinasi yang tersusun meliputi unsur-

unsur material, fasilitas, perlengkapan, dan prosedural yang saling memengaruhi 

untuk mencapai tujuan pembelajaran. Maka, pemanfaatan teknologi juga diperlu- 
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kan dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Menengah Atas (SMA). 

Kurikulum 2013 merupakan kurikulum yang baru dikembangkan untuk 

memperbaiki mutu pembelajaran (Kemendikbud, 2012:2). Dalam Kurikulum 

2013, terdapat materi menulis puisi. Pembelajaran materi menulis puisi terdapat 

pada materi kelas X SMA/SMK pada semester genap. Menulis puisi adalah suatu 

kegiatan menuangkan ide gagasan, perasaan, maupun pengalaman yang telah 

dilalui menjadi bentuk karya seni berwujud tulisan atau rangkaian kata bermakna 

dan berirama. Tujuan menulis puisi ini agar peserta didik memiliki keterampilan 

berpikir kritis dan kreatif, serta mampu bertindak efektif menyelesaikan 

permasalahan dalam kehidupan nyata dengan melihat suatu permasalahan dari 

berbagai perspektif. Menulis puisi termasuk kompetensi yang harus dicapai oleh 

peserta didik dalam pembelajaran Bahasa Indonesia.  

Mata pelajaran Bahasa Indonesia adalah salah satu mata pelajaran yang 

dikategorikan kedalam ilmu pengetahuan dan teknologi pada Kurikulum Tingkat 

Satuan Pendidikan. Bahasa Indonesia diajarkan di sekolah secara 

berkesinambungan, baik di jenjang pendidikan tingkat Sekolah Dasar (SD), 

Sekolah Menengah Pertama (SMP), maupun Sekolah Menengah Atas (SMA) atau 

sederajat (Suryani, 2018:296).  

Kompetensi ini termasuk dalam kurikulum 2013 pada semester genap, yaitu 

KD 3.17 dan 4.17 yaitu menulis puisi dengan memperhatikan unsur-unsur 

pembangunnya (tema, diksi, gaya bahasa, imaji, struktur, perwajahan). Sesuai 

dengan standar kompetensi dalam silabus Bahasa Indonesia kelas X semester 

genap peserta didik diharapkan mampu mengungkapkan pikiran dan perasaan 

melalui kegiatan menulis puisi. Menulis merupakan suatu kegiatan komunikasi 
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berupa penyampaian pesan (informasi) secara tertulis kepada pihak lain dengan 

menggunakan bahasa tulis sebagai alat atau medianya (Dalman, 2018:3). Puisi 

adalah bentuk karya sastra yang mengungkapkan kata-kata indah dan kaya makna 

(Kosasih, 2012:97).  

Dalam penelitian ini, beberapa guru belum mau menggunakan media 

pembelajaran Bahasa Indonesia yang berbasis teknologi. Masih banyak proses 

pembelajaran Bahasa Indonesia di dalam kelas yang menggunakan buku 

pelajaran. Guru biasanya hanya menggunakan bahan ajar yang sudah tersedia. 

Pada akhirnya, peserta didik yang mengikuti proses pembelajaran merasa jenuh 

dan kurang antusias, sehingga proses pembelajaran menjadi tidak efektif dan 

efisien.  

Dalam pembelajaran Bahasa Indonesia tersebut perlu dikembangkan suatu 

bahan ajar yang didesain secara menarik dan praktis untuk menumbuhkan minat 

peserta didik dalam menulis puisi, salah satu bahan ajar tambahan bagi peserta 

didik selain buku pemerintah yaitu bahan ajar yang disajikan dalam bentuk buku 

saku digital berbasis android. Hal ini di perkuat oleh pendapat Wicaksono 

(2019:233). 

Berdasarkan hasil observasi di SMA Negeri 3 Malang ditemukan 

bahwa pola pembelajaran menulis puisi yang diterapkan oleh guru 

masih berorientasi pada kegiatan ceramah dan penugasan. Guru hanya 

mengandalkan buku pemerintah dengan memberikan materi dan siswa 

langsung menulis puisi. Selain itu, guru juga tidak menjelaskan 

langkah-langkah menulis puisi secara jelas, sehingga anak merasa 

bingung, bahkan ada yang tidak tertarik untuk mengikuti 

pembelajaran menulis puisi (Wicaksono, 2019:223). 

 

Bahan ajar yang ada saat ini perlu adanya inovasi supaya dapat mengikuti 

perkembangan zaman dan akan memudahkan peserta didik untuk belajar. Bahan 
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ajar Bahasa Indonesia, pada umumnya tebal dan berat sehingga membuat 

rendahnya minat peserta didik dalam membaca. Media pembelajaran yang sering 

digunakan di sekolah diantaranya metode ceramah, buku cetak Bahasa Indonesia, 

LKS, dan modul. Media pembelajaran tersebut tidak bisa sewaktuwaktu 

digunakan oleh peserta didik (kurang praktis). Ketersediaan perpustakaan yang 

sudah memuat berbagai referensi bukupun masih belum menimbulkan minat 

peserta didik dalam membaca. 

Keseluruhan permasalahan tersebut, menyebabkan hasil dari proses 

pembelajaran Bahasa Indonesia materi menulis puisi masih rendah. Bila tidak 

ditindaklanjuti akan menyebabkan semakin kompleksnya permasalahan tersebut. 

Harus ada suatu langkah yang nyata yang dilakukan dengan mengidentifikasi 

permasalahan tersebut menjadi lebih spesifik. 

Perkembangan teknologi mobile saat ini begitu pesat, salah satu perangkat 

mobile yang saat ini sudah umum digunakan adalah gawai (handphone). Buku 

saku digital adalah buku yang ditampilkan pada layar smartphone berupa aplikasi 

yang dapat digunakan sebagai pengganti media pembelajaran di kelas. Dengan 

adanya buku saku digital akan memudahkan peserta didik untuk mengakses 

melalui telepon seluler berbasis android sehingga bisa membacanya di mana saja. 

Bahan ajar merupakan salah satu faktor penunjang tercapainya tujuan 

pembelajaran. Hal ini berkaitan dengan penggunaan bahan ajar yang tepat dan 

bervariasi dalam proses pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar dan 

dapat mengurangi sikap pasif peserta didik.  

Media pembelajaran yang memanfaatkan teknologi telepon seluler disebut 

dengan mobile learning (M-Learning). Mobile learning merupakan salah satu 
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alternatif pengembangan media pembelajaran yang ditujukan sebagai pelengkap 

pembelajaran serta memberikan kesempatan pada peserta didik untuk mempelajari 

materi yang kurang dikuasai di manapun dan kapanpun. Kelebihan buku saku 

digital berbasis android ini adalah userfriendly yaitu mudah digunakan dalam 

pengoperasiannya, praktis penggunaannya serta tidak terlalu banyak memakan 

ruang dalam sistem untuk mengisntal aplikasi ini. Oleh karena itu, bahan ajar 

yang mampu membuat proses pembelajaran yang menyenangkan perlu diadakan. 

Salah satu teknologi informasi dan komunikasi yang dapat dijadikan sebagai 

media pengembangan dalam proses pembelajaran yang menyenangkan adalah 

buku saku digital berbasis android. 

Menurut Salbino dalam Sumbawati (2017:89) Android merupakan sistem 

operasi berbasis Linux yang bersifat terbuka (open source) dan dirancang untuk 

perangkat seluler seperti smartphone dan komputer tablet. Android menyediakan 

platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka 

sendiri untuk digunakan oleh bermacam peranti bergerak. Android umum 

digunakan di smartphone dan juga PC (Personal Computer).  

Beberapa penelitian terdahulu yang berkaitan dengan penelitian ini. 

Penelitian tersebut dilakukan oleh M. Fahrudin Ali Reza dalam skripsinya yang 

berjudul ”Pengembangan Media Pembelajaran dalam Bentuk Buku Saku Digital 

Berbasis Android Materi Ajar Gerak dan Gaya di SMK 1 Kedungwuni.” M. 

Fahrudin Ali Reza melakukan penelitian dalam mata pelajaran Fisika.  

Selanjutnya pengembangan yang kedua dilakukan oleh Gian Dwi Oktiana 

dalam skripsinya yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Android dalam Bentuk Buku Saku Digital untuk Mata Pelajaran Akuntansi 
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Kompetensi Dasar Membuat Ikhtisar Siklus Akuntansi Perusahaan Jasa di MAN 1 

Yogyakarta”. Gian Dwi Oktiana melakukan penelitian dalam mata pelajaran 

Akuntansi. Persamaan dengan peneliti sebelumnya adalah sama-sama merupakan 

penelitian pengembangan menggunakan Buku Saku Digital Berbasis Android. 

Perbedaannya dalam penelitian ini dilakukan untuk mata pelajaran Bahasa 

Indonesia, sedangkan penelitian terdahulu pada mata pelajaran Fisika dan 

Akuntansi. 

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis termotivasi mengembangkan 

Buku Saku Digital Berbasis Android Pada Materi Menulis Puisi Peserta Didik 

Kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang.  

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah pada penelitian 

ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimanakah analisis kebutuhan terhadap pengembangan buku saku digital 

berbasis android pada materi menulis puisi peserta didik kelas X SMA 

Muhammadiyah 1 Palembang? 

2. Bagaimanakah rancangan pengembangan buku saku digital berbasis android 

pada materi menulis puisi peserta didik kelas X SMA Muhammadiyah 1 

Palembang? 

3. Bagaimanakah validasi buku saku digital berbasis android yang dikembangkan 

pada materi menulis puisi peserta didik kelas X SMA Muhammadiyah 1 

Palembang? 
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C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan dari penelitian ini antara 

lain: 

1. Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan guru dan peserta didik Bahasa 

Indonesia terhadap buku saku digital berbasis android pada materi menulis 

puisi siswa kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang. 

2. Mendeskripsikan hasil rancangan pengembangan buku saku digital berbasis 

android pada materi menulis puisi peserta didik kelas X SMA Muhammadiyah 

1 Palembang. 

3. Mendeskripsikan hasil validasi buku saku digital berbasis android yang 

dikembangkan pada materi menulis puisi peserta didik kelas X SMA 

Muhammadiyah 1 Palembang. 

D. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan referensi 

pada pelaksanaan pembelajaran bagi peserta didik dengan menggunakan media, 

khususnya media pembelajaran Bahasa Indonesia berupa Buku Saku Digital 

berbasis Android. Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Peserta Didik, penelitian ini diharapkan dapat memberi alternatif pembelajaran 

Bahasa Indonesia berupa buku saku digital berbasis Android pada materi 

menulis puisi, dimana peserta didik dapat mempelajari materi menulis puisi 

berulang kali, kapan dan dimana pun dengan praktis. 

2. Guru, penelitian ini diharapkan dapat memberikan pemahaman dan menambah 

wawasan terhadap alternatif media pembelajaran yang menarik dan bermanfaat 

dalam kegiatan pembelajaran Bahasa Indonesia. 
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3. Sekolah, penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu inspirasi dalam 

meningkatkan pengembangan proses belajar-mengajar di sekolah. 

E. Ruang Lingkup dan Keterbatasan Penelitian 

1. Ruang Lingkup 

1) Penelitian dilakukan di SMA Muhammadiyah 1 Palembang. 

2) Peserta Didik yang menjadi objek dalam uji coba skala kecil penelitian ini 

adalah peserta didik kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang. 

2. Keterbatasan Penelitian 

Keterbatasan masalah dalam penelitian ini dilakukan agar hasil penelitian 

lebih jelas dan tidak menimbulkan banyak penafsiran. Keterbatasan masalah 

dalam penelitian ini adalah pengembangan buku saku digital berbasis android 

dalam pembelajaran Bahasa Indonesia pada materi menulis puisi peserta didik 

kelas X SMA Muhammadiyah 1 Palembang.  

Uji coba skala kecil yang dilakukan pada penelitian ini berfokus pada 

Peserta Didik di Sekolah Menengah Atas. Pada dasarnya materi menulis puisi 

juga diberikan pada Peserta Didik di Sekolah Menegah Kejuruan (SMK) tetapi 

terdapat beberapa perbedaan kompetensi dasar yang ditetapkan oleh kemendikbud 

dalam pembelajaran di Sekolah Menegah Kejuruan (SMK) sehingga uji coba 

skala kecil hanya dilakukan pada Peserta Didik Sekolah Menengah Atas (SMA). 

F. Definisi Istilah atau Definisi Operasional 

Definisi operasional yang digunakan dalam skripsi ini adalah sebagai berikut. 

1. “Pengembangan adalah kegiatan ilmu pengetahuan dan teknologi yang 

bertujuan memanfaatkan kaidah dan teori ilmu pengetahuan yang telah terbukti 
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kebenarannya untuk meningkatkan fungsi, manfaat, dan aplikasi ilmu 

pengetahuan dan teknologi yang telah ada, atau menghasilkan teknologi baru” 

(Devi, 2017:6). 

2. Menurut Suryani (2018:122) Pengembangan merupakan salah satu bidang 

kawasan teknologi pendidikan yang dilakukan sebagai upaya penyelesaian 

permasalahan dalam pembelajaran terkait temuan dalam analisis kebutuhan. 

3. Menurut Widodo dan Jamadi dalam Lestari (2013:1), bahan ajar adalah 

seperangkat sarana atau alat pembelajaran yang berisikan materi pembelajaran, 

metode, batasan-batasan, dan cara mengevaluasi yang didesain secara 

sistematis dan menarik dalam rangka mencapai tujuan yang diharapkan, yaitu 

mencapai kompetensi yang diharapkan. 

4. Menurut Baurus dalam Sumbawati (2017:88) media pembelajaran adalah 

semua alat bantu atau benda yang digunakan dalam kegiatan belajar mengajar 

dengan maksud untuk menyampaikan pesan (informasi) pembelajaran dari 

sumber (guru) kepada penerima pesan (peserta didik). 

5. Setyono (2013:120) Buku saku bisa diartikan sebagai buku yang ukurannya 

kecil, ringan, dan bisa disimpan di saku. Sehingga praktis untuk dibawa 

kemana-mana, dan bisa dibaca kapan saja. 

6. Menurut Ardiansyah (2013:328) Buku elektronik disingkat E-Book atau buku 

digital adalah buku yang ditampilkan di layar komputer. 
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7. Menurut Salbino dalam Sumbawati (2017:89) Android merupakan sistem 

operasi berbasis Linux yang bersifat terbuka (open source) dan dirancang untuk 

perangkat seluler seperti smartphone dan komputer tablet. 

8. Dalman (2018:3) Menulis merupakan suatu kegiatan komunikasi berupa 

penyampaian pesan (informasi) secara tertulis kepada pihak lain dengan 

menggunakan bahasa tulis sebagai alat atau medianya. 

9. Kosasih (2012:97) Puisi adalah bentuk karya sastra yang mengungkapkan kata-

kata indah dan kaya makna”. 

10. Menurut Yuniari (2017:3) Menulis puisi adalah menuangkan buah pikiran ke 

dalam bahasa tulis melalui kalimat-kalimat yang dirangkai secara utuh, 

lengkap dan jelas sehingga tulisan tersebut dapat dikomunikasikan kepada 

pembaca secara berhasil. 
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