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ABSTRAK

Syapitri, 2020. Studi Eksperimen Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Game
Tournament(TGT) Terhadap Hasil Belajar Matematika Materi Bentuk Aljabar di
Kelas VII SMP Negeri 1 Tukak Sadai Kabupaten Bangka Selatan. Skripsi, Program
Studi Pendidikan Matematika, Program Sarjana (S1) Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang.

Pembimbing: (1). Dr. H. A. Hussein Fattah, M. M. (11). Luvi Antari, S. Pd., M. Pd.

Kata kunci : eksperimen, pembelajaran kooperatif tipe TGT dan bentuk aljabar

Pembelajaran matematika merupakan salah satu bidang studi yang ada di semua
jenjang pendidikan mulai dari tingkat sekolah dasar hingga perguruan tinggi. Seperti
halnya dengan pelaksanaan pembelajaran matematika di sekolah banyak mengalami
kendala dan hambatan terutama pada pemahaman konsep bentuk aljabar. Pada materi
bentuk aljabar sangat tepat untuk diajarkan dengan menggunakan model
pembelajaran koperatif tipe Team Game Tournament (TGT). Masalah dalam
penelitian ini adakah pengaruh hasil belajar matematika materi bentuk aljabar di kelas
VII SMP Negeri 1 Tukak Sadai Kabupaten Bangka Selatan. Penelitian ini
menggunakan rancangan penelitian true experimental design bentuk pretest-posttest
control group design. Sampel dipilih secara random (acak) dengan memilih dua dari
tiga kelas yang ada, satu kelas menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe
Team Game Tournament (TGT) dan satu kelas tanpa menggunakan model
pembelajaran kooperatif tipe Team Game Tournament (TGT). Prosedur yang
dilakukan dalam penelitian ini dimulai dengan pembuatan instrumen kemudian
dilanjutkan dengan uji coba untuk mengetahui validitas dan reliabilitas. Pengumpulan
data yang dgunakan dalam dalam penelitian ini adalah instrumen tes tertulis berupa
soal yang berbentuk pilihan ganda. Dari perhitungan hasil belajar siswa yang
menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Team Game Tournament (TGT)
didapat nilai rata-rata (xx;) = 78,46 dan standar deviasi (s;) = 10,693. Untuk hasil
belajar yang tanpa menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Team Game
Tournament (TGT) didapat nilai rata-rata (x,) = 56,62 dan standar deviasi (s,) =
13,348. Kemudian dari hasil analisis data menggunakan uji statistik t diperoleh
thitung = 6,513 , untuk a = 5% dan dk = 50 didapat t;qpe; = 1,67591 , jadi
thitung > traver » Maka H, ditolak dan H, diterima. Dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa ada pengaruh penerapan model pembelajaran kooperatif tipe
Team Game Tournament (TGT) terhadap hasil belajar matematika materi bentuk
aljabar di kelas VII SMP Negeri 1 Tukak Sadai Kabupaten Bangka Selatan..
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Undang-undang Republik Indonesia No 20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional menyebutkan, bahwa pendidikan nasional berfungsi
mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa yang
bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa. Pendidikan bertujuan
untuk mengembangkan potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan
bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap,
kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis serta bertanggung jawab.

Menurut Shoimin (2014:15) penyelenggara sistem pendidikan di Indonesia
pada umumnya lebih mengarah pada model pembelajaran yang dilakukan secara
massal dan klasikal, dengan berorientasi pada kuantitas agar mampu melayani
sebanyak-banyaknya peserta didik sehingga tidak dapat mengakomodasi kebutuhan
peserta didik secara individual di luar kelompok.

Menurut Tabany (2014:1) pendidikan adalah salah satu bentuk perwujudan
kebudayaan manusia yang dinamis dan sarat perkembangan. Oleh karena itu,
perubahan atau perkembangan pendidikan adalah hal yang memang seharusnya
terjadi sejalan dengan perubahan budaya kehidupan. Perubahan dalam arti perbaikan
pendidikan pada semua tingkat perlu terus menerus dilakukan sebagai antisipasi

kepentingan masa depan.



Seperti halnya dengan pelaksanaan pembelajaran matematika di sekolah
banyak mengalami kendala dan hambatan terutama pada pemahaman konsep . Hal ini
dikarenakan banyaknya anggapan bahwa matematika itu membosankan, sulit dan
sebagainya, dengan adanya anggapan tersebut akhirnya berpengaruh terhadap hasil
belajar siswa. Salah satu penyebabnya yaitu pendidik kurang bervariasi dalam
menerapkan model atau metode dalam pembelajaran.

Oleh karena itu guru harus mampu menciptakan suasana belajar yang baik
dan menyenangkan, misalnya pada penggunaan metode atau model serta teknik
pendekatan dalam pembelajaran yang dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik.
Guru disini juga harus mengetahui kemampuan-kemampuaan yang ada pada peserta
didik agar sesuai dengan pembelajaran yang diterapkan. Salah satu model
pembelajaran yang dapat membuat peserta didik aktif dalam kegiatan pembelajaran
sehingga dapat meningkatkan hasil belajar adalah model pembelajaran kooperatif tipe
Team Game Tournament (TGT).

Menurut hasil penelitian yang dilakukan oleh Solihah (2016:51) terbukti
bahwa terdapat pengaruh antara model pembelajaran TGT terhadap hasil belajar
matematika. Hal ini menunjukkan bahwa hasil belajar siswa yang diajar dengan
model pembelajaran TGT ternyata lebih tinggi daripada hasil belajar siswa yang
diajar dengan model pembelajaran STAD. Perbedaan hasil belajar ini, terlihat dari
nilai rata-rata hasil belajar yang diperoleh siswa dengan model pembelajaran TGT
lebih tinggi dibandingkan dengan nilai rata-rata hasil belajar siswa yang diajar dengan
model pembelajaran STAD. Terlihat dari hasil belajar siswa yang meningkat secara

signifikan. Perbedaan penelitian yang dilakukan oleh Solihah dan peneliti adalah



materi dan lokasinya. Solihah melakukan penelitian ini di SMK Bina Tagwa Depok,
sedangkan peneliti melakukan penelitian di SMP Negeri 1 Tukak Sadai Kabupaten
Bangka Selatan. Perbedaan selanjutnya adalah peneliti Solihah menggunakan materi
dimensi dua sedangkan peneliti menggunakan materi pembelajaran bentuk aljabar.
Persamaan penelitian ini adalah terletak pada variabelnya sama-sama menggunakan
model pembelajaran TGT.

Selanjutnya Purwandi & Wahyuningtyas (2017:167) juga pernah melakukan
penelitian dengan jenis penelitian yang sama, berdasarkan hasil penelitian tersebut
terlihat bahwa H, ditolak dan H, diterima yang artinya ada perbedaan yang signifikan
antara hasil belajar siswa materi perkalian dan pembagian kelas 11 yang menggunakan
dan tidak menggunakan model pembelajaran TGT berbantuan media keranjang biji-
bijian. Persamaan dari penelitian yang dilakukan oleh Purwandari & Wahyuningtyas
adalah terletak pada variabelnya yang sama-sama menggunakan model pembelajaran
TGT. Namun perbedaan penelitian yang dilakukan oleh Purwandari &
Wahyuningtyas dengan peneliti adalah materi dan lokasinya. Purwandari &
Wahyuningtyas mengambil lokasi di SDN Saptorenggo 02 sedangkan peneliti
melakukan penelitian di SMP Negeri 1 Tukak Sadai Kabupaten Bangka Selatan. Dan
perbedaan selanjutnya yaitu peneliti Purwandari & Wahyuningtyas menggunakan
materi perkalian dan pembagian sedangkan peneliti menggunakan materi bentuk
aljabar.

Selain itu Damayanti & Apriyanto (2017:243) juga pernah melakukan
penelitian dengan jenis penelitian yang sama terlihat dari rata-rata hasil belajar

matematika siswa yang telah diberi model pembelajaran TGT lebih tinggi daripada



rata-rata hasil belajar matematika siswa yang diberi model pembelajaran NHT. Untuk
memberikan alternatif dalam proses pembelajaran matematika, peneliti berencana
melakukan penelitian ini dengan tujuan agar terbentuknya karakter peserta didik yang
bertanggung jawab, disiplin, aktif, kreatif, dan inovatif dalam memecahkan masalah
matematika. Pemilihan materi bentuk aljabar dikarenakan materi ini cocok untuk
diterapkan dengan menggunakan model pembelajaran TGT. Oleh karena itu, peneliti
ingin menjadikan model pembelajaran TGT ini sebagai salah satu model
pembelajaran yang dapat membina kerja sama antar peserta didik serta dapat
memberikan kesempatan kepada siswa untuk melatih rasa tanggung jawab.
Berdasarkan latar belakang diatas peneliti tertarik untuk mengadakan
penelitian yang berjudul “Studi Eksperimen Model Pembelajaran Kooperatif
Tipe Team Game Tournament (TGT) Terhadap Hasil Belajar Matematika
Materi Bentuk Aljabar Di Kelas VII SMP Negeri 1 Tukak Sadai Kabupaten

Bangka Selatan”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, rumusan masalahnya adalah “Apakah ada
pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe TGT terhadap hasil belajar matematika
materi bentuk aljabar di kelas VII SMP Negeri 1 Tukak Sadai Kabupaten Bangka

Selatan?”



C. Tujuan Penelitian

Sesuai dengan masalah yang telah dirumuskan, tujuan dari penelitian ini
adalah “Untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh model pembelajaran
kooperatif tipe TGT terhadap hasil belajar matematika materi bentuk aljabar di kelas

VII SMP Negeri 1 Tukak Sadai Kabupaten Bangka Selatan”.

D. Hipotesis Penelitian
Hipotesis dalam penelitian ini adalah “Ada pengaruh model pembelajaran
kooperatif tipe TGT terhadap hasil belajar matematika materi bentuk aljabar di kelas

VII SMP Negeri 1 Tukak Sadai Kabupaten Bangka Selatan”.

E. Kegunaan Penelitian
Kegunaan dari penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Bagi guru, dapat dijadikan sumbangan pikiran bahwa pembelajaran model
kooperatif tipe TGT ini dapat dijadikan model alternatif untuk meningkatkan
proses pembelajaran matematika, sehingga dapat dapat diterapkan di proses
pembelajaran yang akan datang.

2. Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat menambah pengalaman
pembelajaran peserta didik, sehingga peserta didik tidak merasa bosan atau takut.

3. Bagi peneliti, dapat menambah wawasan serta pengetahuan dari pengalaman

selama meneliti di lapangan.



F. Ruang Lingkup Penelitian
Ruang lingkup dalam penelitian ini meliputi variabel-variabel yang diteliti,
populasi dan lokasi penelitian.
1. Variabel Penelitian
Penelitian ini terdiri dari dua variabel yaitu :
a. Variabel 0; (Variabel Eksperimen)
Hasil belajar matematika siswa yang menggunakan model pembelajaran
kooperatif tipe TGT.
b. Variabel 0, (Variabel Kontrol)
Hasil belajar matematika siswa yang tanpa menggunakan model
pembelajaran kooperatif tipe TGT.
2. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh peserta didik kelas VIl SMP Negeri
1 Tukak Sadai Kabupaten Bangka Selatan tahun ajaran 2019/2020.

3. Lokasi penelitian adalah SMP Negeri 1 Tukak Sadai Kabupaten Bangka Selatan.

G. Definisi Operasional
Definisi operasional dalam penelitian ini adalah sebagai berikut .

1. Definisi operasional model pembelajaran kooperatif tipe TGT merupakan salah
satu model pembelajaran kooperatif yang mengandung unsur pembelajaran
kompetisi, yaitu turnamen akademik. Definisi operasional model pembelajaran
TGT terhadap hasil belajar matematika materi bentuk aljabar adalah peserta didik
dapat menyelesaikan soal-soal yang berkaitan dengan materi pembelajaran

bentuk aljabar. Indikator dalam penelitian ini adalah menuliskan pengertian



bentuk aljabar, menentukan suku, koefisien, variabel, dan konstanta pada bentuk
aljabar, menjelaskan dan menyelesaikan penjumlahan dan pengurangan dalam
bentuk aljabar, menjelaskan dan menyelesaikan perkalian dan pembagian,
perpangkatan dalam bentuk aljabar, menyelesaikan masalah berkaitan dengan
operasi penjumlahan dan pengurangan bentuk aljabar, menyelesaikan masalah
yang berkaitan dengan operasi perkalian dan pembagian, perpangkatan dalam
bentuk aljabar.

Definisi operasional bentuk aljabar yaitu operasi hitung pada bentuk-bentuk
aljabar. Definisi operasional hasil belajar matematika materi bentuk aljabar
merupakan sebagai tingkat keberhasilan siswa dalam mempelajari materi bentuk
aljabar. Indikator dalam penelitian ini adalah menuliskan pengertian bentuk
aljabar, menentukan suku, koefisien, variabel, dan konstanta pada bentuk aljabar,
menjelaskan dan menyelesaikan penjumlahan dan pengurangan dalam bentuk
aljabar, menjelaskan dan menyelesaikan perkalian dan pembagian, perpangkatan
dalam bentuk aljabar, menyelesaikan masalah berkaitan dengan operasi
penjumlahan dan pengurangan bentuk aljabar, menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan operasi perkalian dan pembagian, perpangkatan dalam bentuk

aljabar.
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