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ABSTRAK 

Rimazh, Indah Novia. 2020. Pengembangan Media Pembelajaran PowerPoint 

dengan menggunakan iSpring Materi Eksponen di Kelas X. Skripsi, Program Studi 

Pendidikan Matematika, Program Sarjana (S1) Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang. Pembimbing: (I) Drs. Sunardi, 

M.Pd. (II) Agus Supriadi, S.Si., M.Si. 

Kata Kunci: pengembangan, media pembelajaran PowerPoint, iSpring, eksponen. 

 

Di zaman sekarang ini proses pembelajaran dituntut untuk berkembang dengan 

inovatif. Salah satu upaya dalam memenuhi tantangan tersebut adalah dengan 

mengembangkan suatu media pembelajaran yang dapat membantu siswa memahami 

suatu materi. Masalahnya proses belajar di tempat peneliti melaksanakan penelitian, 

guru hanya memberikan tugas melalui aplikasi Whatsapp berupa foto berisi materi 

lalu menyuruh siswa untuk mencatat dan mengumpulkannya. Selain itu, pelaksanaan 

nya masih belum menggunakan tatap muka jarak jauh. Oleh karena itu, peneliti 

berupaya untuk mengembangkan media pembelajaran PowerPoint dengan 

menggunakan iSpring materi eksponen di kelas X. Penelitian ini bertujuan 

menghasilkan media pembelajaran PowerPoint dengan menggunakan iSpring yang 

valid dan praktis serta mengetahui efek potensial dari penggunaan media 

pembelajaran yang dikembangkan terhadap hasil belajar siswa. Metode pembelajaran 

yang digunakan yaitu penelitian pengembangan (development research). Subjek 

penelitian adalah siswa kelas X IPA 3 SMA Srijaya Negara Palembang yang 

berjumlah 28 siswa. Berdasarkan hasil penelitian diperoleh media pembelajaran yang 

valid dan praktis. Kevalidan terlihat dari hasil penilaian para ahli media, materi, dan 

bahasa. Kepraktisan terlihat dari hasil penilaian siswa pada tahap small group 

terhadap media pembelajaran PowerPoint dengan menggunakan iSpring yang 

dikembangkan. Berdasarkan data hasil analisis angket siswa pada tahap small group, 

media pembelajaran PowerPoint dengan menggunakan iSpring mendapatkan jumlah 

skor 205 dari jumlah total maksimal penilaian 240, yang dipresentasikan menjadi 

85,42% dan dapat dikategorikan bahwa media pembelajaran PowerPoint dengan 

menggunakan iSpring yang dikembangkan praktis. Efek potensial dilihat dari hasil 

tes kemampuan akhir siswa. Dari hasil analisis data yang telah dilakukan bahwa rata-

rata nilai akhir siswa yaitu 80,57 % yang berarti hasil belajar siswa tergolong kategori 

baik. Maka, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran PowerPoint dengan 

menggunakan iSpring yang telah dikembangkan memiliki efek potensial terhadap 

hasil belajar siswa. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 Matematika merupakan salah satu ilmu yang dapat meningkatkan kemampuan 

berpikir dan berargumentasi, memberikan konstribusi dalam penyelesaian masalah 

sehari-hari dan dalam dunia kerja, serta memberikan dukungan dalam pengembangan 

ilmu pengetahuan dan teknologi (Susanto, 2013).  

 Proses pendidikan saat ini telah bergeser sesuai dengan perkembangan zaman 

dan mengalami perubahan pesat dengan memanfaatkan teknologi digital dimana 

teknologi di manfaatkan untuk kepentingan peningkatan layanan dan kualitas 

pendidikan (Lantip, 2011). 

 Di era digital sekarang ini proses pembelajaran memang dituntut untuk 

berkembang dengan inovatif. Salah satu upaya dalam memenuhi tantangan tersebut 

adalah dengan mengembangkan suatu media pembelajaran yang dapat membantu 

siswa memahami suatu materi, apalagi sekarang sedang terjadi suatu kasus yaitu 

kasus pandemi Covid-19 yang membuat semua proses kegiatan belajar mengajar bagi 

peserta didik untuk sementara waktu dilakukan di rumah. Hal itu dilakukan untuk 

mencegah kontak fisik secara langsung sehingga dapat memutus mata rantai 

penyebaran Covid-19 tersebut. Dengan mengembangkan media pembelajaran dirasa 

sangat efektif sebagai langkah solutif untuk mencegah penyebaran Covid-19  di 

lingkungan pendidikan karena dapat dilakukan melalui pembelajaran jarak jauh, baik 
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menggunakan ponsel maupun laptop. Dengan ini diharapkan proses pembelajaran 

dapat terus berjalan sebagaimana mestinya. 

 Media pembelajaran berasal dari kata media yang berarti dari bahasa Latin 

medius yang secara harfiah berarti tengah, perantara atau pengantar (Arsyad, Ashar, 

2002). Dalam hal ini sebagai media pengantar pembelajaran yang ingin disampaikan 

oleh guru kepada siswa. Media pembelajaran yang ingin dikembangkan adalah 

Microsoft PowerPoint karena dapat membantu menampilkan suatu materi tidak hanya 

dalam bentuk tulisan saja tetapi juga dalam bentuk gambar, grafik, atau objek. 

Dengan mengembangkan media pembelajaran PowerPoint ini dapat mengatasi 

keterbatasan ruang dan waktu. 

 Di SMA Srijaya Negara Palembang sebelum adanya pandemi Covid-19 ini 

pembelajarannya sudah dibiasakan menggunakan teknologi karena fasilitas di sekolah 

mendukung seperti tersedianya lab komputer sebagai sarana siswa belajar sehingga 

siswa sudah terbiasa menggunakan teknologi, selain itu siswa diperbolehkan juga 

membawa handphone ke sekolah. Namun, selama masa tahun ajaran baru ini siswa di 

sekolah tersebut melaksanakan proses pembelajaran nya di rumah masing-masing 

karena belum dibolehkan untuk melaksanakan pembelajaran langsung. Guru 

matematika yang mengajar hanya menggunakan aplikasi Whatsapp yang di akses 

oleh siswa menggunakan handphone nya masing-masing. Dimana guru tersebut 

mengirimkan sebuah foto berisi materi kepada siswa di grup Whatsapp lalu 

menyuruh siswa untuk mencatat dan mengumpulkannya. Peneliti ingin menerapkan 

cara pembelajaran yang lain kepada siswa yang ada di sekolah tersebut yaitu dengan 
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media pembelajaran PowerPoint karena dengan menggunakan PowerPoint 

pembelajaran siswa dapat lebih menyenangkan.  

 Penggunaan media pembelajaran PowerPoint dapat juga menggunakan 

aplikasi pendukung yang telah ada, salah satunya dengan menggunakan aplikasi 

iSpring. Dengan aplikasi iSpring ini media pembelajaran PowerPoint yang telah 

disiapkan oleh guru dapat dipublish ke beberapa bentuk salah satunya dalam bentuk 

video sehingga bisa ditonton oleh siswa.  

 Pada penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Maryana (2019) yang 

berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Menggunakan 

PowerPoint dan iSpring Quizmaker Pada Materi Teorema Pythagoras” disimpulkan 

bahwa menghasilkan pengembangan media pembelajaran matematika menggunakan 

PowerPoint dan iSpring Quizmaker pada materi Teorema Pythagoras yang valid, 

praktis, dan efektif untuk digunakan oleh peserta didik, Marfuah (2016) yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan PowerPoint Disertai Visual 

Basic For Application Materi Jarak Pada Bangun Ruang Kelas X” disimpulkan 

bahwa menghasilkan pengembangan media pembelajaran menggunakan PowerPoint 

disertai visual basic for application materi jarak pada bangun ruang kelas X yang 

valid, praktis, dan efektif untuk digunakan oleh peserta didik. 

 Berdasarkan latar belakang diatas, maka peneliti mengadakan suatu penelitian 

yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran PowerPoint Dengan 

Menggunakan iSpring Materi Eksponen di Kelas X”. 
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B. Rumusan Masalah 

 Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran PowerPoint dengan 

menggunakan iSpring yang valid dan praktis ? 

2. Bagaimana efek potensial dari pengembangan media pembelajaran PowerPoint 

dengan menggunakan iSpring terhadap hasil belajar siswa di kelas X ? 

 

C.    Tujuan Penelitian   

 Tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Untuk menghasilkan media pembelajaran PowerPoint dengan menggunakan 

iSpring yang valid dan praktis. 

2. Untuk mengetahui efek potensial dari pengembangan media pembelajaran 

PowerPoint dengan menggunakan iSpring terhadap hasil belajar siswa di kelas X. 

 

D. Manfaat Penelitian  

1. Bagi siswa, media pembelajaran PowerPoint dengan menggunakan iSpring dapat 

memberikan suasana belajar yang menarik siswa untuk bersemangat dalam 

belajar serta dapat membuat siswa belajar lebih giat. 

2. Bagi guru, dapat membuat pembelajaran menjadi lebih efektif. 

3. Bagi sekolah, hasil penelitian ini dapat dijadikan salah satu masukan dalam upaya 

peningkatan kualitas pembelajaran matematika khususnya pada materi eksponen. 

4. Bagi pembaca, khususnya mahasiswa dapat sebagai salah satu bahan acuan dalam 

melakukan penelitian pengembangan berikutnya.  
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E. Pembatasan Masalah & Definisi Operasional 

1. Pembatasan Masalah 

 Agar penelitian ini lebih jelas arahnya, maka penelitian ini dibatasi pada 

pengembangan media pembelajaran PowerPoint dengan menggunakan iSpring pada 

materi eksponen kelas X IPA 3 semester ganjil.  

2. Definisi Operasional 

Definisi operasional dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

a. Pengembangan adalah suatu proses yang digunakan untuk mengembangkan suatu 

produk mulai dari mendesain, mengembangkan, mengevaluasi produk yang 

digunakan dalam pendidikan sehingga dapat dinyatakan valid dan praktis.  

b. Media Pembelajaran adalah media yang digunakan sebagai alat bantu pengantar 

suatu pembelajaran dalam rangka komunikasi interaksi antara guru kepada siswa 

melalui proses melihat sehingga siswa memperoleh pengetahuan. 

c. Microsoft PowerPoint adalah suatu program di dalam komputer untuk sarana 

presentasi baik di bidang pembelajaran, meeting, seminar, dan lainnya. 

d. Aplikasi iSpring adalah aplikasi yang memberikan beberapa fitur pada 

PowerPoint yang termasuk di dalamnya terdapat karakter simulasi dialog dengan 

tambahan fitur evaluasi penilaian. 

e. Pembelajaran Daring adalah pembelajaran yang menggunakan model interaktif 

berbasis internet, dalam penelitian ini peneliti menggunakan aplikasi Zoom. 

f. Eksponen adalah bentuk suatu bilangan perkalian dengan bilangan yang sama 

kemudian di ulang-ulang.  
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