PENGEMBANGAN MULTIMEDIA WEBSITE TERHADAP
MATERI HIMPUNAN DI KELAS VII SMP

SKRIPSI

OLEH
ROSI RASUANTI
N1M332016010

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PALEMBANG
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA
OKTOBER 2020



PENGEMBANGAN MULTIMEDIA WEBSITE TERHADAP
MATERI HIMPUNAN DI KELAS VII SMP

SKRIPSI

Diajukan Kepada
Universitas Muhammadiyah Palembang
Untuk Mememenuhi Salah Satu Persyaratan
Dalam Menyelesaikan Program Sarjana Pendidikan

Oleh
Rosi Rasuanti
NIM 332016010

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PALEMBANG
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA
Oktober 2020



5

P e e W




4 |






ABSTRAK

Rasuanti, Rosi. 2020. Pengembangan Multimedia Website Terhadap Materi
Himpunan di Kelas VII SMP. Skripsi, Program Studi Pendidikan Matematika,
Program Sarjana (S1) Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan  Universitas
Muhammadiyah Palembang. Pembimbing: (1) Drs. Sunardi, M.Pd. (Il) Rieno Septra
Nery, S.Si., M.Pd.

Kata Kunci : multimedia, website, blogspot, himpunan

Pada proses pembelajaran, biasanya metode yang digunakan oleh para pendidik
dalam menyampaikan materi selalu sama, sehingga memicu ketidak tertarikan dalam
belajar serta menurunkan keaktifan peserta didik dalam proses belajar mengajar.
Salah satu penyebab kurangnya ketidaktertarikan minat peserta didik dalam belajar
adalah cara pendidik menyampaikan materi pembelajaran yang kurang menarik
peserta didik. Salah satu cara untuk mengatasi masalah tersebut yaitu dengan
mengguankan multimedia website dengan blogspot pada proses pembelajaran.
Penelitian ini  bertujuan menghasilkan suatu multimedia website dengan
menggunakan blogspot pada materi himpunan kelas VII SMP Sandika Sukajadi.
Metode penelitian yang digunakan yaitu penelitian pengembangan (development
research). Dalam proses pengembangan menggunakan model Tesmer yang memilKi
beberapa tahapan preliminary dan tahap formative evaluations. Multimedia website
dinyatakan valid setelah dilakukan validasi oleh pakar yaitu tiga para ahli sebagai
berikut: ahli materi (konten) ,ahli media (konstruk), dan ahli bahasa. Dinyatakan valid
multimedia website peserta didik berdasarkan materi (aspek kelayakan isi, kelayakan
penyajian dan aspek kontekstual), tampilan/media (tampilan media sesuai ide dan
gagasan, ketepatan pemilihan jenis dan ukuran huruf), dan penilaian berdasarkan
bahasa (aspek kelayakan bahasanya). Berdasarkan data hasil dari analisis angket yang
diberikan kepada siswa pada uji lapangan terbatas terhadap multimedia website yang
dikembangkan. Skor tersebut dipresentasikan mendapatkan jumah skor 247 dari
jumlah total maksimal penilaian 264. Jumlah skor tersebut dipresentasikan menjadi
93,56% dan multimedia website yang dikembangkan dikategorikan praktis.
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Matematika merupakan ilmu yang universal, yang mendasari perkembangan
teknologi modern, serta mempunyai peran penting dalam berbagai disiplin ilmu dan
mengembangkan daya pikir manusia. Matematika merupakan salah satu mata
pelajaran penting yang dipelajari pada semua jenjang pendidikan. Suhendri
(2011:32), mengemukakan bahwa matematika adalah ilmu tentang bilangan, bangun,
hubungan-hubungan konsep dan logika dengan menggunakan bahasa lambang atau
simbol dalam menyelesaikan masalah-masalah dalam kehidupan sehari- hari.
Menurut Supardi (2013:82), matematika adalah ilmu pengetahuan eksak yang
berhubungan dengan logika, penalaran, bilangan, operasi perhitungan, konsep-konsep
abstrak, serta fakta-fakta kuantitatif berupa hubungan pola pikir bentuk dan ruang,
serta dapat menimbulkan suatu pola pikir yang masuk akal dan berguna untuk
mengatasi berbagai persoalan dalam kehidupan sehari-hari. Dengan demikian,
matematika merupakan ilmu universal yang berguna untuk mengatasi berbagai
persoalan dalam kehidupan sehari-hari.

Dalam proses belajar mengajar terdapat dua unsur yang penting, yaitu metode
pengajaran dan model pembelajaran. Kedua unsur tersebut saling berkaitan satu

dengan yang lainnya. Dimana salah satu faktor yang mempengaruhi kualitas



pendidikan di Indonesia adalah kurang variasi dan inovasi dalam
menggunakan metode pengajaran yang digunakan oleh pendidik. Biasanya metode
yang digunakan
oleh para pendidik dalam menyampaikan materi selalu sama, sehingga memicu
ketidak tertarikan dalam belajar serta menurunkan keaktifan peserta didik dalam
proses belajar mengajar. Salah satu penyebab kurangnya ketidaktertarikan minat
peserta didik dalam belajar adalah cara pendidik menyampaikan materi pembelajaran
yang kurang menarik peserta didik (Ardiansyah, 2015:40).

Untuk meningkatkan ketertarikan serta membuat peserta didik tertarik untuk
belajar adalah dengan menciptakan suasana belajar matematika yang menyenangkan.
Agar terciptanya suasana belajar matematika yang menyenangkan, maka diperlukan
adanya media pembelajaran. Menurut Sadiman (2010:16), media pembelajaran dapat
digunakan untuk menumbuhkan minat belajar siswa dan mengatasi sikap pasif siswa
dalam pembelajaran. Menurut Gagne (dalam Sadiman, 2010:6) media adalah
berbagai jenis komponen dalam lingkungan siswa yang dapat merangsangnya untuk
belajar. Dengan demikian, keberadaan media pembelajaran mutlak dibutuhkan dalam
proses pembelajaran.

Salah satu media pembelajaran yang digunakan yaitu multimedia website.
Multimedia website adalah media pembelajaran yang menggunakan blogspot dan
berbasis web. Penggunaan multimedia website, karena website adalah fasilitas yang
paling sering digunakan untuk diakses setiap orang di internet. Perkembangan web
tersebut menarik minat setiap orang untuk mempelajari bagaimana membuatnya, ini

bisa menjadi salah satu solusi untuk bisa meningkatkan ketertarikan peserta didik



dengan materi pembelajaran dan juga meningkatkan pemahaman peserta didik
dengan materi yang akan disampaikan. Didalam website tidak hanya berupa kata-kata
yang ditampilkan tetapi didalam website juga kita bisa memasukkam gambar, video,
grafik, animasi, video dan lain-lain.

DI SMP Sukajadi Sandika pembelajaranya sudah dibiasakan dengan
menggunakan buku cetak tanpa dibiasakan dengan teknologi padahal lab komputer
cukup memadai. Sehingga peneliti ingin menerapkan cara pembelajaran yang lain
kepada siswa yang ada disekolah tersebut yaitu dengan multimedia website. Proses
pembelajaran yang dilakukan dengan multimedia website ini yaitu dengan
memberikan link kepada siswa yang dimana link tersebut telah diisi dengan materi
yang akan diajarkan.

Sebelumnya Octaria dkk (2013:1) melakukan penelitian berjudul
Pengembangan Website Bahan Ajar Turunan Untuk Meningkatkan Minat Belajar
Peserta Didik, dari hasil penelitiannya disimpulkan bahwa pengembangan website
bahan ajar menunjukkan bahwa hasil belajar siswa di kelas X1 IPA SMA Negeri 6
Palembang memiliki efek potensial terhadap minat belajar peserta didik dengan
persentase peserta didik yang berminat sebesar 78%.

Pada penelitian sebelumnya, Ardiansyah (2015:1) telah melakukan penelitian
berjudul Pengembangan Multimedia website untuk Pembelajaran Materi Kimia, dari
hasil penelitiannya dapat disimpulkan penelitian ini menghasilkan sebuah media
pembelajaran baru dengan menggunakan multimedia website dalam proses kegiatan
belajar mengajar dan dapat digunakan secara aktif oleh pendidik dan peserta didik di

SMA Negeri 11 Palembang dengan menggunakan metode pengembangan Analysis,



Design, Development or Production, Implementatiom or Delivery and Evaluations
(ADDIE).

Berdasarkan uraian penelitian diatas, peneliti tertarik untuk mengembangkan
multimedia website yang dapat meningkatkan ketertarikan peserta didik dalam belajar
matematika dan meningkatkan pemahaman peserta didik dengan materi yang akan
disampaikan, sehingga penelitian ini diberi judul “Pengembangan Multimedia

Website Terhadap Materi Himpunan di Kelas VII SMP”

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di tersebut, rumusan masalah pada penelitian
dan pengembangan ini adalah sebagai berikut :
1. Bagaimana mengembangkan multimedia website pada materi himpunan di kelas
VIl SMP yang valid?
2. Bagaimanakah mengembangkan multimedia website pada materi himpunan di

kelas VII SMP yang praktis?

C. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah :

1. Menghasilkan multimedia website pada materi himpunan di kelas VII SMP yang
valid

2. Mengetahui multimedia website pada materi himpunan di kelas VII SMP

terhadap hasil belajar siswa yang praktis.



Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

Bagi siswa, belajar matematika dapat memberikan suasana belajar yang menarik
siswa untuk bersemangat dalam belajar serta dapat membuat siswa belajar lebih
giat dan dapat menemukan sendiri konsep yang akan dipelajarinya.

Bagi guru, dapat membuat waktu yang digunakan dalam pembelajaran lebih
efektif.

Bagi sekolah, hasil penelitian ini dapat dijadikan salah satu masukan dalam
upaya peningkatan kualitas pembelajaran matematika khususnya pada materi
himpunan.

Bagi pembaca, khususnya mahasiswa dapat sebagai salah satu bahan acuan

dalam melakukan penelitian pengembangan berikutnya.

Definisi Operasional

Definisi operasional penelitian ini adalah sebagai berikut:
Salah satu media pembelajaran yang digunakan yaitu multimedia website.
Multimedia website adalah media pembelajaran yang berupa yang ditampilkan
tetapi didalam website juga kita bisa memasukkam gambar, video, grafik,
animasi, video yang menggunakan blogspot dan berbasis web. Penggunaan
multimedia website, karena website adalah fasilitas yang paling sering digunakan

untuk diakses setiap orang di internet.



2. Himpunan adalah kumpulan objek-objek yang dapat didefinisikan dengan jelas,
sehingga dapat diketahui objek yang termasuk himpunan dan yang bukan

himpunan
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