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ABSTRAK  

 

Eriani, Endah Devy. 2019. Pengembangan Powerpoint Interaktif Berbasis Model 

Guided Inquiry untuk Mengembangkan Keterampilan Berpikir Kritis Peserta Didik 

di SMA Kelas X pada Materi Ekologi. Skripsi, Program Studi Pendidikan Biologi, 

Program Sarjana (S1) Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Muhammadiyah Palembang: Dosen Pembimbing: (1) Dr. Saleh Hidayat, M.Si., (2) 

Etty Nurmala Fadillah, S.Pd., M.Pd. 

 

kata kunci: powerpoint interaktif, model guided inquiry, keterampilan berpikir  

kritis, ekologi. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mengetahui karakteristik pengembangan 

powerpoint interaktif berbasis model guided inquiry untuk mengembangkan 

keterampilan berpikir kritis peserta didik di SMA kelas X pada materi ekologi. (2) 

Mengetahui kelayakan pengembangan powerpoint interaktif berbasis model guided 

inquiry untuk mengembangkan keterampilan berpikir kritis peserta didik di SMA 

kelas X pada materi ekologi. (3) Mengetahui kepraktisan pengembangan powerpoint 

interaktif berbasis model guided inquiry untuk mengembangkan keterampilan 

berpikir kritis peserta didik di SMA kelas X pada materi ekologi. Jenis Penelitian ini 

adalah Research & Depelopment (R & D). Model pengembangan yang digunakan 

yaitu ADDIE yang kemukakan oleh Reiser dan Mollenda (1990) yang terdiri dari 

analysis (analisis), design (rancangan), depelopment (pengembangan), 

implementation (pelaksanaan), dan evaluation (evaluasi). Hasil penelitian ini yaitu: 

(1) Karakteristik produk pengembangan powerpoint interaktif berbasis model guided 

inquiry untuk mengembangkan keterampilan berpikir kritis. Produk pengembangan 

ini dibuat menggunakan media ajar yang dibuat dalam bentuk powerpoint interaktif. 

(2) Kelayakan produk pengembangan powerpoint interaktif berdasarkan empat orang 

dosen ahli yaitu dosen ahli media dan perangkat pembelajaran menyatakan layak 

digunakan, sedangkan ahli materi, bahasa evaluasi, dan praktisi menyatakan sangat 

layak digunakan. (3) Kepraktisan  powerpoint interaktif berdasarkan uji coba 

kelompok kecil pada 15 orang peserta didik diperoleh interpretasi sangat praktis. 
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ABSTRACT 

 

Eriani, Endah Devy. 2019. Powerpoint interaktif development based on Model guided 

inquiry for develop student critical thinking skill in ecology material at SMA class X 

student. Biology education study program, bachelor program (S1). Teachers faculty 

and education Muhammadiyah University of Palembang. Advisors: (1) Dr. Saleh 

Hidayat, M.Si., (2) Etty Nurmala Fadillah, S.Pd., M.Pd. 

 

keywords: powerpoint interaktif, guided inqury model,  critical thinking skill, 

ecology. 

 

This research intended to: (1) Knowing the characteristics of the development of 

interactive powerpoint based on guided inquiry models to develop critical thinking 

skills of students at SMA class X on ecological material. (2) Knowing the feasibility of 

developing interactive powerpoints based on guided inquiry models to develop 

critical thinking skills of students at SMA class X on ecological material. (3) Knowing 

the practicality of developing interactive powerpoints based on guided inquiry 

models to develop students' critical thinking skills at SMA class X on ecological 

material. This type of research is Research & Depelopment (R & D). The 

development model used is ADDIE which was proposed by Reiser and Mollenda 

(1990) which consists of analysis, design, depelopment, implementation, and 

evaluation. The results of this study are: (1) Characteristics of interactive powerpoint 

development products based on guided inquiry models to develop critical thinking 

skills. This development product was created using instructional media created in the 

form of interactive powerpoints. (2) The feasibility of an interactive powerpoint 

development product based on four expert lecturers namely media expert lecturers 

and learning devices states that they are suitable for use, while material experts, 

evaluation languages, and practitioners state that they are very feasible to use. (3) 

The practicality of interactive powerpoints based on small group trials on 15 students 

obtained a very practical interpretation. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan yang utama dan terutama didalam kehidupan abad 

ke-21 sekarang ini. Oleh karena itu, pendidikan harus adaptif terhadap perubahan 

zaman. Perubahan dan perkembangan aspek kehidupan perlu direspon oleh kinerja 

pendidikan yang profesional dan bermutu tinggi. Pendidikan yang bermutu tinggi 

sangat diperlukan untuk mendukung terciptanya kehidupan yang cerdas, damai, 

terbuka, dan demokratis serta mampu bersaing di era globalisasi sehingga dapat 

meningkatkan kesejahteraan seluruh warga negara Indonesia. 

Teknologi pendidikan bisa dipandang sebagai suatu proses dimana 

melibatkan orang, prosedur, ide, dan teknik untuk menganalisis masalah, mencari 

jalan untuk mengatasi permasalahan, melaksanakan, menilai, dan mengelola 

pemecahan masalah tersebut yang menyangkut semua aspek belajar. Teknologi 

Pendidikan berperan penting dalam dunia pendidikan yakni dapat terbentuknya 

sumber belajar yang dirancang, dipilih, dan digunakan untuk keperluan belajar, yang 

terdiri dari pesan, orang, bahan, peralatan, teknik, dan latar (lingkungan) sesuai 

dengan definisi Teknologi Pendidikan menurut Association for Educational 

Communication and Technology (AECT) menyatakan, teknologi pendidikan sebagai 

proses yang kompleks dan terpadu yang melibatkan orang, prosedur, ide, peralatan 

dan organisasi untuk menganalisis masalah, mencari jalan pemecahan masalah 

(problem solving), melaksanakan evaluasi dan mengelola pemecahan masalah yang 

menyangkut semua aspek belajar manusia.   
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Perkembangan dunia pendidikan tidak dapat dipisahkan dengan teknologi, 

melalui teknologi peserta didik dapat lebih mudah dalam belajar. Teknologi dan 

pendidikan yang bersinergi adalah hal yang ditekankan dalam kurikulum 2013 yang 

dapat meningkatkan kualitas pendidikan yang berkarakter dengan menguasai 

perubahan dan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Para guru dituntut 

untuk bisa mengembangkan kemampuan memanfaatkan teknologi, sehingga guru 

harus mampu menguasai media pembelajaran sebagai media penunjang dalam proses 

pembelajaran. 

Proses pembelajaran merupakan suatu proses kegiatan interaksi antara guru 

dengan peserta didik ataupun antara peserta didik lainnya, agar terjadi umpan balik 

dalam proses kegiatan belajar mengajar dan membuat kegiatan pembelajaran menjadi 

lebih terarah. Hal terpenting dalam pembelajaran biologi adalah bagaimana 

membantu peserta didik mengusai konsep-konsep dasar agar dapat menggunakan 

pengetahuannya secara fleksibel, sehingga peserta didik mampu menginterpretasikan 

konsep-konsep dasar secara benar, serta mampu memahami hubungan fungsional 

antar konsep tersebut. Jadi, hal terpenting yang diperlukan dalam pembelajaran 

adalah mengembangkan kemampuan peserta didik dalam berpikir kritis.  

Berpikir kritis sebagai pengaturan diri dalam memutuskan (judging) sesuatu 

yang menghasilkan interpretasi, analisis, evaluasi, dan inferensi, maupun pemaparan 

menggunakan suatu bukti, konsep, metodologi, dan kriteria (American Philosophical 

Association Delphi Report dalam Facione, 2008: 1). Berpikir kritis penting sebagai 

alat inkuiri. Keterampilan berpikir kritis merupakan sesuatu yang penting untuk 

dilatih untuk sumber daya manusia yang berkualitas. 
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Kondisi-kondisi diatas dapat menjadikan hasil belajar peserta didik masih 

tergolong rendah, sehingga diperlukan proses kegiatan yang komprehensif untuk 

mengatasi permasalahan ini. Kurikulum 2013 merupakan pembelajaran kompetensi 

menekankan pada penguatan proses pembelajaran dan penilaian autentik. Kompetensi 

yang akan dicapai adalah sikap, pengetahuan, dan keterampilan. Penguatan proses 

pembelajaran dilakukan melalui pendekatan saintifik, yaitu pembelajaran yang 

mendorong peserta didik lebih mampu dalam mengamati, menanya, mencoba atau 

mengumpulkan data, mengasosiasi atau menalar, dan mengkomunikasikan 

(Fatmaryanti dkk., 2017: 3). 

Salah satu model pembelajaran yang mampu membuat peserta didik aktif dan 

mengembangkan keterampilan proses sainsnya secara optimal yaitu dengan 

menggunakan model pembelajaran inkuiri terbimbing (guided inquiry). Model 

pembelajaran inkuiri terbimbing atau disebut dengan guided inquiry yaitu suatu 

model pembelajaran dimana guru menyediakan bimbingan kepada kepada peserta 

didik dengan memberikan pertanyaan awal tentang konsep-konsep yang akan 

dipelajari dan mengarahkannya ke dalam suatu topik diskusi (Rismawati dkk., 2017: 

14). Menurut Maguire & Lindsay dalam Syafa’ati & Sukardiyono (2017: 570) model 

guided inquiry merupakan model pembelajaran yang dapat melatih keterampilan 

peserta didik dalam melaksanakan proses investigasi untuk mengumpukan data 

berupa fakta dan memproses fakta tersebut sehingga peserta didik mampu 

membangun kesimpulan secara mandiri guna menjawab pertanyaan atau 

permasalahan yang diajukan oleh guru (teacher-proposed research question).  
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Model guided inquiry adalah model yang tepat dalam mengatasi pemahaman 

konsep dan kemampuan berpikir peserta didik dengan menggunakan sarana dan 

prasarana yang tersedia agar pembelajaran berjalan efektif. Salah satu sarana dan 

prasarana pendukung dalam pembelajaran yaitu adanya ketersediaan media 

pembelajaran berupa powerpoint. 

Penggunaan media pembelajaran seperti powerpoint secara interaktif dapat 

memperlancar dan meningkatkan efesiensi pembelajaran sehingga tujuan 

pembelajaran dapat tercapai. Media pembelajaran interaktif dapat diartikan sebagai 

suatu penyampaian materi dengan kombinasi berbagai media teks, gambar, suara, 

animasi, video dan lain-lain secara terpadu dan sinergis melalui komputer atau 

peralatan elektronik lain untuk mencapai tujuan tertentu (Surjono, 2017: 2). 

Penggunaan media dalam pembelajaran dapat membantu memberikan pengalaman 

yang bermakna kepada peserta didik, karena penggunaan media dapat mempermudah 

peserta didik dalam memahami sesuatu yang abstrak menjadi lebih konkrit. 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan dengan guru di SMA Negeri 11 

Palembang melalui wawancara dan pengisian kuesioner bahwa dalam proses 

pembelajaran menggunakan media seperti penggunaan powerpoint, sedangkan 

berdasarkan hasil wawancara dan pengisian kuesioner dengan peserta didik di SMA 

Negeri 11 Palembang penggunaan media pembelajaran jarang dilakukan dan media 

pembelajaran yang kurang kreatif dan menarik dan dampaknya proses pembelajaran 

kurang efektif untuk mengindikasikan kemampuan berpikir kritis peserta didik. 

Kelemahan-kelemahan tersebut yang memungkinkan adanya upaya inovasi 

dalam media pembelajaran interaktif sebagai alternatif perbaikan dengan 
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memanfaatkan fasilitas yang semakin berkembang dan sudah memadai dalam proses 

pembelajaran, sehingga materi yang akan disampaikan kepada peserta didik menjadi 

lebih jelas dan lebih holistik. Media pembelajaran yang dikembangkan perlu 

diintegrasikan dengan model pembelajaran guided inquiry (inkuiri terbimbing) agar 

dapat mengindikasikan kemampuan berpikir kritis peserta didik.  

Media pembelajaran interaktif berbasis model guided inquiry dan berpikir 

kritis yang dikembangkan merupakan media pembelajaran powerpoint interaktif yang 

dapat membantu peserta didik dalam menyelesaikan masalah dengan menekankan 

langsung lingkungan sekitar. Di dalam proses pembelajaran, penggunaan media 

pembelajaran ini melalui pemecahan suatu permasalahan dengan membiasakan 

peserta didik untuk menghadapi serta memecahkan suatu permasalahan dengan 

berpikir secara ilmiah. Media pembelajaran interaktif berbasis guided inquiry dan 

berpikir kritis yang akan diterapkan pada materi ekologi, karena pada materi ini di 

SMA Negeri 11 Palembang didapat daya serap pamer UN 2015/2016 pada tingkat 

sekolah hanya mencapai 42,41 dan materi ekologi menekankan penemuan konsep 

melalui pemecahan masalah sehari-hari dengan sintaks: orientasi, merumuskan 

masalah, merumuskan hipotesis, mengumpulkan data, menguji hipotesis dan 

membuat kesimpulan. Maka dari itu penelitian ini berjudul Pengembangan 

Powerpoint Interaktif Berbasis Model Guided Inquiry untuk Mengembangkan 

Keterampilan Berpikir Kritis Peserta Didik di SMA Kelas X pada Materi Ekologi. 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka yang menjadi rumusan masalah 

didalam penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana karakteristik pengembangan produk powerpoint interaktif berbasis 

model guided inquiry untuk mengembangkan keterampilan berpikir kritis peserta 

didik di SMA kelas X pada materi ekologi? 

2. Bagaimana kelayakan pengembangan produk powerpoint interaktif berbasis 

model guided inquiry untuk mengembangkan keterampilan berpikir kritis peserta 

didik di SMA kelas X pada materi ekologi? 

3. Bagaimanakah kepraktisan pengembangan produk powerpoint interaktif berbasis 

model guided inquiry untuk mengembangkan keterampilan berpikir kritis peserta 

didik di SMA kelas X pada materi ekologi? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan penelitian ini untuk 

mengetahui:  

1. Mengetahui karakteristik pengembangan produk powerpoint interaktif berbasis 

model guided inquiry untuk mengembangkan keterampilan berpikir kritis peserta 

didik di SMA kelas X pada materi ekologi. 

2. Mengetahui kelayakan pengembangan produk powerpoint interaktif berbasis 

model guided inquiry untuk mengembangkan keterampilan berpikir kritis peserta 

didik di SMA kelas X pada materi ekologi. 
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3. Mengetahui kepraktisan pengembangan produk powerpoint interaktif berbasis 

model guided inquiry untuk mengembangkan keterampilan berpikir kritis peserta 

didik di SMA kelas X pada materi ekologi. 

 

D. Manfaat Penelitian 

1. Bagi peneliti, dapat menambah wawasan sebagai bekal pengetahuan dalam 

pengembangkan media pembelajaran interaktif ketika menjadi guru biologi 

nantinya. 

2. Bagi guru, dapat dijadikan acuan dalam mengembangkan media pembelajaran 

interaktif yang berbasis guided inquiry untuk meningkatkan keterampilan berpikir 

peserta didik yang dapat digunakan dalam pelaksanaan mengajar khususnya 

biologi pada materi ekologi. 

3. Bagi siswa, penelitian ini diharapkan sebagai salah satu sumber belajar dalam 

meningkatkan keterampilan berpikir peserta didik pada materi ekologi. 

4. Bagi sekolah, dapat digunakan sebagai referensi serta menambah wawasan 

sebagai bekal pengetahuan dalam pengembangan media pembelajaran interaktif 

untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis peserta didik. 

 

E. Ruang Lingkup Penelitian dan Keterbatasan Penelitian 

1. Ruang Lingkup Penelitian 

a. Lokasi Penelitian: Universitas Muhammadiyah Palembang dan SMA Negeri 11 

Palembang. 

b. Waktu Penelitian: Penelitian ini dilakukan pada November 2018—Agustus 2019. 
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2. Keterbatasan Penelitian 

a. Powerpoint interaktif yang dikembangkan berbasis model Guided Inquiry untuk 

mengembangkan keterampilan berpikir kritis pada materi Ekologi. 

b. Uji coba kelompok kecil dilakukan di SMA Negeri 11 Palembang, sebanyak 15 

orang siswa (pemilihan siswa dengan ketentuan 5 orang siswa berkemampuan 

tinggi, 5 orang siswa berkemampuan sedang, dan 5 orang siswa dengan 

kemampuan rendah) dengan teknik purposive sampling. 

c. Materi yang digunakan adalah Ekologi. 

d. Validasi dilakukan oleh empat orang dosen ahli yaitu: satu orang dosen ahli 

media, satu orang dosen ahli materi, satu orang dosen ahli evaluasi, satu orang 

dosen ahli bahasa. Validasi praktisi dilakukan oleh dua guru biologi. 

e. Model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE. 

 

F. Spesifikasi Produk 

Produk yang dihasilkan pada pengembangan ini adalah powerpoint interaktif 

berbasis model guided inquiry untuk mengembangkan keterampilan berpikir kritis 

peserta didik di SMA kelas X materi ekologi, dengan spesifikasi sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran ini dalam bentuk software sehingga guru atau peserta didik 

dapat menggunakannya sebagai sumber belajar. 

2. Media pembelajaran berupa file yang dapat dibuka kapanpun dan mudah 

disimpan, bisa di DVD, flashdisk, dan media penyimpanan lainnya.  

3. Media pembelajaran dilengkapi dengan soal-soal latihan sehingga peserta didik 

dapat mengevaluasi materi yang dipelajari. 
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4. Media pembelajaran interaktif yang akan dikembangkan dalam berbagai macam 

interaktivitas, yaitu adanya navigasi, kontrol menu/tombol/link, kontrol animasi, 

hypermap, respon feedback, drag & drop, kontrol simulasi, video dan test 

(Surjono, 2017: 5) yang akan dikemas dengan tampilan yang menarik dan 

interaktif. 

5. Media pembelajaran ini memiliki kegiatan langkah-langkah model guided inquiry 

yaitu mengorientasi peserta didik, yang kedua merumuskan masalah, yang ketiga 

merumuskan hipotesis, yang keempat mengumpulkan data, yang kelima menguji 

hipotesis, dan yang keenam merumuskan kesimpulan. Produk yang 

dikembangkan adalah powerpoint interaktif berbasis model guided inquiry untuk 

mengembangkan keterampilan berpikir kritis peserta didik pada materi ekologi. 

 

G. Definisi Operasional 

1. Media pembelajaran interaktif merupakan suatu penyampaian materi yang 

bersifat audio visual dengan kombinasi berbagai media teks, gambar, suara, 

animasi, video dan lain-lain secara terpadu yang dilengkapi dengan alat 

pengontrol yang dapat dioperasikan oleh pengguna. 

2. Berpikir kritis merupakan pemikiran dan penggunaan alasan yang logis 

mengcangkup keterampilan membandingkan, menghubungkan sebab dan akibat, 

memberi alasan yang deduktif dan indukatif, dan penyampaian kritik. 

3. Model guided inquiry merupakan model pembelajaran yang dapat melatih 

keterampilan peserta didik dalam melaksanakan proses investigasi untuk 

mengumpukan data berupa fakta dan memproses fakta tersebut sehingga peserta 
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didik mampu membangun kesimpulan secara mandiri guna menjawab pertanyaan 

atau permasalahan yang diajukan oleh guru (teacher-proposed research question).  

4. Ekologi merupakan ilmu yang mempelajari tentang interaksi makhluk hidup 

dengan lingkungannya. 
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