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ABSTRAK 

 

Abdullah, Muhammad. 2020. Pengembangan Gambar Tiga dimensi pada Media Pop 

Up  Elektronik Dalam Pembelajaran Teks Deskripsi di Sekolah Menengah Pertama. 

Skripsi, Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia, Program Strata Satu (S1), 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Palembang. 

Pembimbing: (I) Drs. Refson, M.Pd. (II) Supriatini, S.Pd., M.Pd. 

Kata kunci: gambar tiga dimensi ,  pop up elektronik, teks deskripsi. 

 

 Latar belakang penelitian ini adalah pendidikan sekolah bertujuan untuk 

mencerdaskan kehidupan bangsa sesuai dengan amanat Undang Undang Dasar 1945, 

dengan munculnya berbagai media pembelajaran, salah satunya adalah media 

pembelajaran Gambar Tiga Dimensi Pada Media Pop Up Elektronik tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk: (1) menghasilkan media gambar tiga dimensi pada pop up 

elektronik yang layak digunakan.(2) mengetahui peningkatan minat belajar peserta 

didik SMP Muhammadiyah 1 Palembang yang menggunakan media pembelajaran 

gambar tiga dimensi pada pop up elektronik, Jenis penelitian adalah Research and 

Development (R&D) dengan model 4-D (Define, Design, Develop, dan Disseminate). 

Tahap define untuk mendefinisikan permasalahan dalam pembelajaran.Tahap design 

untuk menghasilkan produk awal dan instrumen penelitian.Tahap develop untuk 

memperoleh kelayakan produk. Instrumen penelitian di antaranya: RPP, lembar 

penilaian, lembar validasi, dan angket respon. Data penelitian berupa kelayakan RPP, 

kelayakan modul elektronik, minat belajar peserta didik, dan hasil belajar kognitif 

peserta didik. Hasil penelitian menyatakan bahwa media gambar tiga dimensi pada 

pop up elektronik layak digunakan untuk meningkatkan minat dan hasil belajar 

kognitif peserta didik SMP ditinjau dari penilaian ahli dengan kategori baik dan dari 

hasil respon peserta didik dengan kategori sangat baik. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan sangat penting dalam menumbuhkan dan mengembangkan potensi 

yang telah ada dalam diri manusia melalui kegiatan belajar-mengajar. Pendidikan 

akan berjalan baik dengan adanya tenaga pendidik. Pendidik dianggap sebagai pelaku 

utama pendidikan diharapkan mampu memenuhi kewajibannya sebagai pendidik 

yang profesional dan mampu pengembang kurikulum ini sejalan dengan peraturan 

pemerintah Nomor 19 tahun 2005 pasal 20. Bahwa pendidik diharapkan 

mengembangkan materi pembelajaran sendiri. 

Mutu pendidikan perlu ditingkatkan dengan adanya pembaruan proses belajar-

mengajar. Salah satunya adalah pemilihan bahan dan media ajar. Pemilihan bahan 

ajar haruslah disesuaikan dengan kondisi yang ada dalam lingkungan pembelajaran 

Bahasa Indonesia, seperti pembelajaran teks deskripsi  yang terdapat di kelas VII 

SMP. Kurikulum 2013 merupakan kurikulum yang memiliki ciri khas dibandingkan 

dengan kurikulum sebelumnya. Ciri khas dari kurikulum 2013 adalah berbasis 

karakter dan kompetensi, pembelajaran menggunakan pendekatan saintifik dan 

tematik-integratif, serta penilaian pembelajaran yang menggunakan penilaian otentik. 

Dalam Kurikulum 2013, terdapat materi teks deskripsi untuk dipelajari oleh peserta 

didik di tingkat Sekolah Menengah Pertama (SMP).  

Tujuan mempelajari teks deskripsi agar peserta didik memiliki keterampilan 

berpikir kritis dan kreatif, serta mampu bertindak efektif menyelesaikan 
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permasalahan dalam kehidupan nyata. Akan tetapi peserta didik belum mampu 

sepenuhnya menguasai materi tentang teks deskripsi. Berdasarkan hasil observasi 

yang telah dilakukan oleh peneliti terhadap siswa di kelas VII SMP  Muhammadiyah 

1 Palembang, minat belajar peserta didik dalam memahami materi teks deskripsi 

masih belum memenuhi tujuan pembelajaran.  

     Hasil evaluasi peserta didik pada materi teks deskripsi menunjukkan masih 

kurangnya minat peserta didik dalam memahami materi tersebut. Deskripsi 

merupakan sebuah bentuk tulisan yang bertalian dengan usaha para penulis untuk 

memberikan perincian-perincian dari objek yang sedang dibicarakan. Kata deskripsi 

berasal dari kata latin describere yang berarti menulis tentang atau membeberkan 

sesuatu hal (Keraf, 2013:93). Teks deskripsi sebuah paragraph    dimana gagasan 

utamanya itu disampaikan dengan cara menggambarkan dengan secara jelas objek, 

tempat, atau peristiwa yang sedang menjadi topik atau tema kepada pembaca. 

Sehingga si pembaca seolah-olah merasakan langsung apa yang sedang diungkapkan.  

        Pengembangan adalah suatu proses mendesain pembelajaran secara logis, dan 

sistematis dalam rangka untuk menetapkan segala sesuatu yang akan dilaksanakan 

dalam proses kegiatan belajar dengan memperhatikan potensi dan kompetensi peserta 

didik. Gambar tiga dimensi adalah suatu alat peraga yang mempunyai panjang, lebar 

serta tinggi yang dapat diamati dari sudut pandang mana saja (Akmal, 2017: 54). 

        Elektronika merupakan ilmu yang mempelajari alat listrik arus lemah yang 

dioperasikan dengan cara mengontrol aliran elektronik atau partikel bermuatan 

listrik dalam suatu alat seperti komputer, peralatan elektronik, dan lain 

sebagainya. Pop-Up adalah sebuah buku yang memiliki bagian yang dapat bergerak 
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atau memiliki unsur tiga dimensi serta memberikan visualisasi cerita yang lebih 

menarik, mulai dari tampilan gambar yang dapat bergerak ketika halamannya dibuka 

( Dewanti, dkk :  2018). 

        Beberapa aspek yang harus diperhatikan yaitu, tujuan pembelajaran, metode, 

memahami karakteristik media dan peserta didik, situasi dan kondisi (Ismawati, 

2015:237). Banyak jenis media ajar yang dapat dimanfaatkan pendidik dalam 

menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, salah satunya adalah penggunaan 

media ajar yang berbasis media gambar tiga dimensi pada pengembangan pop up 

elektronik. Penggunaan media untuk mata pelajaran Bahasa Indonesia ini masih 

rendah. Oleh karena itu kenyataan tersebut mendorong peneliti untuk memberikan 

inovasi dalam pembelajaran yaitu pengembangan media ajar berupa media gambar 

tiga dimensi pop up elektronik.          

        Media gambar tiga dimensi pada pengembangan pop up elektronik merupakan 

media yang menampilkan halaman-halaman yang berisi gambar menarik berbentuk 

tiga dimensi, yang terdapat pula cahaya-cahaya lampu yang  bervariasi disetiap 

halamannya, dari sebuah elektronik yang menghasilkan cahaya-cahaya lampu yang 

bervariasi dan menarik, sehingga tidak membosankan para pembacanya.   

         Media pengembangan gambar tiga dimensi pada  pop up  elektronik juga 

bersifat konkret, yang berarti lebih realistis, sehingga dapat menarik dalam 

menyampaikan materi, informasi terbaru sehingga bersifat interaktif terhadap  siswa 

dan ada beberapa elemen kejutan yang didapat dari setiap halaman buku gambar tiga 

dimensi pada pop up elektronik saat dibuka dan berperan penting dalam 

perkembangannya. Berdasarkan persoalan inilah, penulis tertarik untuk melakukan 
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penelitian tentang pengembangan media gambar tiga dimensi pop up elektronik dan 

implementasi media gambar tiga dimensi pop up elektronik, yang digunakan dalam 

pembelajaran teks deskripsi pada siswa kelas VII SMP Muhammadiyah 1 Palembang.   

         Media pembelajaran adalah sebuah alat yang berfungsi dan dapat digunakan 

untuk menyampaikan pesan pembelajaran. Pembelajaran adalah proses komunikasi 

antara pembelajar, pengajar, dan bahan ajar. Dapat dikatakan bahwa, bentuk 

komunikasi tidak akan berjalan tanpa bantuan sarana untuk menyampaikan pesan. 

Bentuk-bentuk stimulus dapat dipergunakan sebagai media,di antaranya adakah 

hubungan atau interaksi manusia, realitas, gambar bergerak atau tidak, tulisan dan 

suara yang direkam. Maka dengan kelima bentuk stimulus ini, akan membantu 

pembelajar mempelajari bahan pelajaran.  

Peneliti mengharapkan  media gambar tiga dimensi pop up elektronik ini 

dapat memberikan hasil yang maksimal dalam mempelajari Bahasa Indonesia 

khususnya dalam pembelajaran materi teks deskripsi pada siswa kelas VII SMP 

Muhammdiyah 1 Palembang. Dapat disimpulkan, media pembelajaran adalah sarana 

pendidikan yang dapat digunakan sebagai perantara dalam proses pembelajaran untuk 

mempertinggi minat membaca siswa terhadap pembelajaran deskripsi dan efisiensi 

dalam mencapai tujuan pengajaran.  

        Dalam pengertian yang lebih luas, media pembelajaran adalah alat, metode, dan 

teknik yang digunakan dalam rangka lebih mengefektifkan komunikasi dan interaksi 

antara pengajar dan pembelajar dalam proses pembelajaran di kelas.  

       Beberapa penelitian terdahulu yang berkaitan dengan penelitian ini. Penelitian 

tersebut dilakukan oleh Mully Cahyani Byari, dkk (2016), dari Institut FKIP 
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Universitas Bengkulu dengan judul, “Pengembangan Media Gambar Tiga Dimensi 

POP UP dalam Pembelajaran Menulis Puisi di Kelas VIII SMP 1 UJAN MAS 

KEPAHIANG, yang dimana media sebelumnya hanya menggunakan gambar tiga 

dimensi pada media  nya, sedangkan media pop up yang telah diperbarui yang 

dimana setiap halamannya terdapat sebuah lampu warna-warni. Peneliti memilih 

peserta didik kelas VII SMP karena dari data observasi dan wawancara dengan 

peserta didik dan pendidik bahwa siswa kelas VII SMP Muhammadiyah 1 Palembang 

kurang memiliki minat membaca terhadap buku pembelajaran Bahasa Indonesia yang 

diberikan pendidik. Peserta merasa bosan dengan buku yang penuh dengan baca–

bacaan yang panjang  yang diberikan pendidik terhadap siswa nya. Oleh karena itu 

peneliti melakukan penelitian dan pengembangan menggunakan media gambar tiga 

dimensi pada pengembangan po up elektronik, dengan judul Pengembangan Gambar 

Tiga Dimensi pada Media POP UP Elektronik dalam Pembelajaraan Deskripsi Siswa 

SMP Muhammadiyah 1 Palembang. 

A. Rumusan Masalah 

        Menurut sugiyono (2013:35), rumusan masalah merupakan suatu pertanyaan 

yang akan dicarikan jawabannya melalui pengumpulan data. Berdasarkan uraian latar 

belakang diatas, rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimanakah pengembangan alat media terhadap pengembangan gambar tiga 

dimensi pada media pop up elektronik kepada kelas VII siswa SMP 

Muhammdiyah 1 Palembang? 
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2. Bagaimanakah validasi alat media pengembangan gambar tiga dimensi pada 

media pop up elektronik kepada kelas VII siswa SMP Muhammdiyah 1 

Palembang? 

 

B. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan  rumusan masalah tersebut, tujuan penelitian ini meliputi:. 

1. Mendeskripsikan pengembangan media pengembangan gambar tiga dimensi 

pada media pop up elektronik kelas VII siswa SMP Muhammdiyah 1 

Palembang. 

2. Mendeskripsikan validasi media pengembangan gambar tiga dimensi pada 

media pop up elektronik  kelas VII siswa SMP Muhammdiyah 1 Palembang. 

C. Manfaat Penelitian 

1. Penelitian ini diharapkan dapat mebantu peserta didik memahami materi 

pembelajaran karena materi pembelajaran yang dimultimediakan akan lebih 

mudah dipahami dan peserta didik memperoleh pengalaman belajar yang 

menyenangkan, sehingga meningkatkan minat dan motivasi belajar. 

2. Pendidik, penlitian ini bermanfaat sebagai bahan referensi dalam menciptakan 

alat pengembangan media pembelajaran yang menyenangkan bagi peserta didik 

tentang penerapan pengembangan media dalam pembelajaran. 
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