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ABSTRAK 

 

Aldi, Irfan. 2020. Pengembangan Modul Elektronik Teks Deskripsi Berbasis 

Kvisoft Flipbook Maker pada Peserta Didik Sekolah Menengah Pertama. 

Skripsi, Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia, Program Strata Satu (S1), 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah 

Palembang. Pembimbing: (I) Supriatini, S.Pd., M.Pd. (II) Surismiati, S.Pd., 

M.Pd. 

 

Kata kunci: pengembangan, modul elektronik, teks deskripsi, 

 

Latar belakang penelitian ini adalah Undang Undang Nomor 20 Tahun 2003 

tentang Sistem Pendidikan Nasional mengenai jaminan peningkatan mutu 

pendidikan. Pembelajaran berbasis teknologi merupakan salah satu cara untuk 

meningkatkan mutu pendidikan. Media pembelajaran digital terus berkembang, 

salah satunya adalah modul elektronik berbasis Kvisoft Flipbook Maker. Modul 

elektronik berbasis Kvisoft Flipbook Maker adalah buku digital interaktif di 

mana pengguna dapat membalikkan halaman buku seolah-olah seperti buku 

cetak. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui validitas modul elektronik teks 

deskripsi pada peserta didik kelas VII SMP Muhammadiyah 1 Palembang. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan melalui uji validasi, tes esai, dan 

angket kuesioner. Objek penelitian diambil dari 6 orang kelas VII C SMP 

Muhammadiyah 1 Palembang yang terdiri dari 3 laki-laki dan 3 perempuan. 

Berdasarkan hasil data tes esai terdapat 3 peserta didik (50%) dengan kategori 

nilai di atas 80 (sangat baik) dan 3 peserta didik (50%) dengan kategori nilai di 

atas 65 (baik). Kesimpulan penelitian ini adalah media pembelajaran modul 

elektronik teks deskripsi berbasis Kvisoft Flipbook Maker valid untuk 

digunakan pada peserta didik kelas VII Sekolah Menengah Pertama (SMP). 

Oleh karena itu, peneliti menyarankan pada guru mata pelajaran Bahasa 

Indonesia agar dapat memberikan materi pembelajaran dengan media yang 

bervariasi. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan mempunyai peranan yang sangat penting dalam proses 

mencerdaskan kehidupan bangsa. Pendidikan merupakan bagian yang tidak 

terpisahkan dalam pembangunan. Pemerintah terus berupaya meningkatkan kualitas 

pendidikan. Hal ini terlihat dari perubahan kurikulum yang dilakukan secara terus-

menerus. Upaya pemerintah dalam meningkatkan kualitas pendidikan terlihat dalam 

Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional. 

Undang-undang ini menjelaskan tentang jaminan peningkatan mutu pendidikan. Saat 

ini, salah satu upaya yang sedang dilakukan adalah peningkatan kualitas 

pembelajaran. 

Selain itu, aturan tentang peningkatan pembelajaran juga tampak pada 

Peraturan Pemerintah Nomor 19 Tahun 2005 Pasal 19 Ayat 1 yang berisi: Proses 

pembelajaran pada satuan pendidikan diselenggarakan secara interaktif, inspiratif, 

menyenangkan, menantang, memotivasi peserta didik untuk berpartisipasi aktif, serta 

memberikan ruang yang cukup bagi prakarsa, kreativitas, dan kemandirian sesuai 

dengan bakat, minat, dan perkembangan fisik serta psikologis peserta didik. 

Berdasarkan Undang Undang Nomor 20 Tahun 2003 dan Peraturan Pemerintah 

Nomor 19 Tahun 2005 Pasal 19 Ayat 1, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran 

dilaksanakan dengan harapan agar pendidik dapat menggunakan media/metode yang 

melibatkan peserta didik secara aktif, serta menciptakan suasana yang 
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menyenangkan, kreatif, dan interaktif sesuai dengan tahap perkembangan peserta 

didik. Pendidikan di era teknologi seperti saat ini telah menuntut pendidik agar dapat 

berinovasi dan memanfaatkan teknologi dalam kegiatan belajar-mengajar. 

pemanfaatan teknologi juga diperlukan dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di 

Sekolah Menengah Pertama (SMP). 

Pelajaran Bahasa Indonesia merupakan salah satu mata pelajaran yang mulai 

dipelajari dari tingkat dasar hingga ke tingkat perguruan tinggi. Mata pelajaran 

Bahasa Indonesia dapat menjadi modal dasar untuk proses belajar dan perkembangan 

anak-anak Indonesia. Mata pelajaran Bahasa Indonesia juga dapat membina dan 

mengembangkan kepercayaan diri peserta didik sebagai komunikator, pemikir 

imajinatif, dan warga negara Indonesia yang literat atau melek informasi 

(Kemendikbud, 2015:iii). Selain itu, Bahasa Indonesia bertujuan untuk membina dan 

mengembangkan pengetahuan serta keterampilan berkomunikasi peserta didik dalam 

menempuh pendidikan dan dunia kerja. 

Berdasarkan tujuan pembelajaran Bahasa Indonesia tersebut, maka pemerintah 

telah menyusunnya ke dalam bentuk kurikulum yang di dalamnya terdapat beberapa 

pengetahuan dan keterampilan, dengan harapan agar peserta didik mampu 

berkomunikasi melalui mata pelajaran Bahasa Indonesia. 

Kurikulum 2013 merupakan kurikulum yang memiliki ciri khas dibandingkan 

dengan kurikulum-kurikulum sebelumnya. Ciri khas dari kurikulum 2013 adalah 

berbasis karakter dan kompetensi, pembelajaran menggunakan pendekatan saintifik 

dan tematik-integratif, serta penilaian pembelajaran yang menggunakan penilaian 

autentik (Fadlillah, 2014:175). Dalam Kurikulum 2013, terdapat materi teks deskripsi 
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untuk dipelajari oleh peserta didik di tingkat Sekolah Menengah Pertama (SMP) dan 

tingkat Sekolah Menengah Atas (SMA). 

Tujuan mempelajari teks deskripsi agar peserta didik memiliki keterampilan 

berpikir kritis dan kreatif, serta mampu bertindak efektif menyelesaikan 

permasalahan dalam kehidupan nyata. Dengan demikian, keuntungan yang dapat 

diambil dari mempelajari teks deskripsi adalah kita dapat menjelaskan dengan rinci 

tentang suatu hal karena terbiasa menulis dengan sifat deskripsi. Selain itu, kita juga 

menjadi lebih mengetahui tentang benda/hal yang sedang dibahas oleh teks deskripsi 

tersebut. 

Berhasil tidaknya peserta didik mempelajari/memahami teks deskripsi 

tergantung dari peran pendidik ketika proses belajar-mengajar. Agar tujuan 

pembelajaran teks deskripsi dapat tercapai, pendidik hendaknya menggunakan media 

yang tepat dalam penyampaian materi. Dengan perkembangan teknologi yang pesat, 

pendidik dapat mulai menggunakan media teknologi dalam proses pembelajaran. 

Kelebihan menggunakan media teknologi dalam proses pembelajaran adalah 

penyajian yang menarik dan akan memberikan stimulus yang positif sehingga peserta 

didik dapat mengungkapkan kembali dengan sistematis sesuai dengan yang didengar, 

dilihat, dan dirasakan. 

Dalam hal ini, pendidik masih belum mau menggunakan media pembelajaran 

Bahasa Indonesia yang berbasis teknologi. Proses pembelajaran Bahasa Indonesia 

masih banyak di dalam kelas dengan menggunakan buku pelajaran. Pendidik 

biasanya hanya menggunakan bahan ajar yang sudah tersedia. Pada akhirnya, peserta 



4 
 

 
 

didik yang mengikuti proses pembelajaran merasa bosan dan kurang antusias, 

sehingga proses pembelajaran menjadi tidak efektif dan efisien. 

Penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi juga memegang satu 

peranan penting untuk mengenalkan kepada peserta didik pemanfaatan teknologi 

secara positif. Oleh karena itu, bahan ajar yang mampu membuat proses pembelajaran 

yang menyenangkan perlu diadakan. Salah satu teknologi informasi dan komunikasi 

yang dapat dijadikan sebagai media pengembangan dalam proses pembelajaran 

adalah modul elektronik berbasis Kvisoft Flipbook Maker. 

Kvisoft Flipbook Maker merupakan salah satu jenis perangkat lunak open 

source yang dapat diakses pada url http://www.kvisoft.com/flipbookmaker-pro/, di 

mana aplikasi ini dapat mengkonversi file PDF menjadi buku digital interaktif. 

Aplikasi ini terdiri dari halaman multimedia yang digunakan untuk mengintegrasikan 

hyperlink, video, gambar, suara, dan clipart objek, sehingga mampu membalikkan 

halaman buku digital seolah-olah sama seperti kita membalikkan buku cetak. 

Pengembangan modul elektronik berbasis Kvisoft Flipbook Maker sudah 

pernah dilakukan oleh Swaji Caraka Yogiswara dalam skripsinya yang berjudul 

“Pengembangan Modul Berbasis E-Book Menggunakan Aplikasi Kvisoft Flipbook 

Maker untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar Kognitif Peserta Didik SMA”. 

Swaji Caraka Yogiswara melakukan penelitian dalam mata pelajaran Fisika, 

sedangkan peneliti menggunakan aplikasi ini dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia. 

Peneliti ingin mengetahui kevalidan modul elektronik berbasis Kvisoft Flipbook 

Maker apabila diterapkan dalam materi Teks Deskripsi pada peserta didik SMP. 
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Berdasarkan latar belakang di atas, penulis mengambil judul penelitian yaitu 

Pengembangan Modul Elektronik Teks Deskripsi Berbasis Kvisoft Flipbook Maker 

pada Peserta Didik Sekolah Menengah Pertama. 

 

B. Rumusan Masalah 

1. Bagaimanakah analisis kebutuhan terhadap pengembangan modul elektronik 

berbasis Kvisoft Flipbook Maker pada materi teks deskripsi peserta didik  kelas 

VII Sekolah Menengah Pertama? 

2. Bagaimanakah validitas media pembelajaran modul elektronik berbasis Kvisoft 

Flipbook Maker pada materi teks deskripsi kelas VII Sekolah Menengah Pertama? 

  

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan dari penelitian ini antara lain: 

1. Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan peserta didik terhadap pengembangan 

media pembelajaran berbasis Kvisoft Flipbook Maker pada materi teks deskripsi 

kelas VII Sekolah Menengah Pertama. 

2. Mendeskripsikan validitas modul elektronik berbasis Kvisoft Flipbook Maker 

pada materi teks deskripsi kelas VII Sekolah Menengah Pertama. 
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D. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Manfaat Teoritis 

Pengembangan modul elektronik teks deskripsi berbasis Kvisoft Flipbook 

Maker ini diharapkan dapat menjadi sumber referensi bagi dunia pendidikan. 

2. Manfaat Praktis 

a. Peserta didik. 

Diharapkan hasil penelitian ini dapat membuat mereka lebih aktif dalam proses 

pembelajaran dan membantu meningkatkan pemahaman mereka mengenai teks 

deskripsi. 

b. Bagi guru. 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu alternatif dalam 

pemanfaatan teknologi sebagai media pembelajaran. 

c. Bagi sekolah. 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu inspirasi 

dalam meningkatkan pengembangan proses belajar-mengajar di 

sekolah. 
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