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ABSTRAK

Anggara, Wiwin. 2020. Pengembangan Media Pembelajaran Mobile berbasis Android
Terintegrasi Model Guided Inquiry pada Materi Sistem Pencernaan untuk Peserta
Didik SMP/MTs. Skripsi. Program Studi Pendidikan Biologi. Program Sarjana (S-1)
Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang.
Pembimbing (1) Dr. Saleh Hidayat, M.Si., (1) Binar Azwar Anas Harfian, S.Pd., M.Pd.

Kata Kunci : Media pembelajaran mobile, Android, Model Guided Inquiry, Sistem
Pencernaan

Penelitian dan pengembangan ini dilatarbelakangi oleh kurangnya media
pembelajaran yang menarik pada saat pembelajaran daring untuk pembelajaran IPA
Khususnya materi sistem pencernaan. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 1)
Karakteristik media pembelajaran mobile berbasis android terintegrasi model guided
inquiry pada materi sistem pencernaan untuk peserta didik SMP/MTs, 2) Kelayakan
media pembelajaran mobile berbasis android terintegrasi model guided inquiry pada
materi sistem pencernaan untuk peserta didik SMP/MTs. Model pengembangan yang
digunakan adalah ADDIE yang terdiri dari (1) Analysis, (2) Design, (3) Development,
(4) Implementation, dan (5) Evaluation. Namun pada penelitian ini dibatasi sampai
development. Instrumen penelitian yang digunakan adalah lembar kuesioner dan
lembar angket. Teknik analisis data menggunakan teknik deskriptif kualitatif. Hasil
penelitian sebagai berikut: 1) Media pembelajaran mobile berbasis android terintegrasi
model guided inquiry pada materi sistem pencernaan yang dikembangan terdiri dari 40
slide, kemudian di konversi ke bentuk aplikasi android dengan bantuan iSpring dan
apk 2 builder, 2) Hasil penilaian kelayakan ahli materi rerata skor 107,5 dari skor rerata
maksimal sebesar 120 dengan interpretasi layak, penilaian kelayakan ahli media
mendapatkan rerata skor 116 dari skor rerata maksimal sebesar 115,95 dengan
interpretasi sangat layak, dan penilaian kelayakan ahli bahasa mendapatkan rerata skor
55,95 dari skor rerata maksimal sebesar 56 dengan interpretasi sangat layak, serta rerata
skor penilaian kelayakan praktisi mendapatkan skor sebesar 88,05 dari skor rerata
maksimal sebesar 93 dengan interpretasi sangat layak digunakan sebagai media
pembelajaran.
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ABSTRACT

Anggara, Wiwin. 2020. Development of Integrated Android-based Mobile Learning
Media Guided Inquiry Model on Digestive System Material for Junior High School /
MTs Students. Thesis. Biology Education Study Program. Sarjana Deegre (S-1),
Faculty of Teacher Training and Education, Muhammadiyah University of Palembang.
Advisor (1) Dr. Saleh Hidayat, M.Si., (I1) Binar Azwar Anas Harfian, S.Pd., M.Pd.

Key words: Mobile learning media, Android, Guided Inquiry Model, Digestive System

This research and development was motivated by the lack of attractive learning
media when online learning for science learning, especially digestive system material.
This study aims to determine 1) Characteristics of integrated android-based mobile
learning media guided inquiry model on digestive system material for SMP / MTs
students, 2) The feasibility of Android-based integrated mobile learning media guided
inquiry model on digestive system material for SMP / MTs students. The development
model used is ADDIE which consists of (1) Analysis, (2) Design, (3) Development, (4)
Implementation, and (5) Evaluation. However, this research was limited to
development. The research instrument used was a questionnaire sheet and a
questionnaire sheet. The data analysis technique used a qualitative descriptive
technique. The results of the study are as follows: 1) Android-based mobile learning
media integrated with the guided inquiry model on the digestive system material that
was developed consisting of 40 slides, then converted to an android application with
the help of iSpring and apk 2 builder, 2) The results of the assessment of the feasibility
of the average material expert score 107.5 from the maximum mean score of 120 with
a proper interpretation, the media expert's feasibility assessment gets a mean score of
116 from the maximum average score of 115.95 with very decent interpretation, and
the linguist's feasibility assessment gets a mean score of 55.95 from the maximum
mean score amounted to 56 with a very feasible interpretation, and the mean score of
the practitioner feasibility assessment got a score of 88.05 from the maximum average
score of 93 with the interpretation very suitable to be used as a learning medium.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Penanda perkembangan peradaban manusia adalah perkembangan teknologi.
Perkembangan itu tentu mempengaruhi berbagai macam unsur dalam kehidupan
manusia, salah satunya adalah dunia pendidikan. Pengaruh itu dapat terlihat dari
berbagai perbedaan yang nampak dari kegiatan belajar mengajar era digital saat ini
dengan masa lalu. Misalnya, dulu untuk mengakses informasi, peserta didik hanya bisa
mencari informasi melalui buku, media cetak, seperti koran dan majalah, sedangkan
kini peserta didik dapat dengan mudah mengakses informasi melalui internet
(Darmawati, 2019).

Salah satu pendidikan yang bermutu mendorong guru untuk menghasilkan
media pembelajaran berbasis android. Dengan adanya kemajuan ilmu pengetahuan dan
teknologi (IPTEK), guru semakin mudah untuk menghasilkan media pembelajaran
pada mata pelajaran yang membutuhkan biaya tinggi. Mata pelajaran biologi banyak
menggunakan alat peraga dengan harga yang cukup tinggi, sehingga tidak mencukupi
untuk penggunaan kegiatan pembelajaran, pada mata pelajaran IPA khususnya materi
sistem pencernaan, para peserta didik perlu diberikan simulasi ataupun contoh dalam
proses pengajarannya. Oleh karenanya dibutuhkan media pembelajaran yang mampu
membantu dalam kegiatan pembelajaran dan dapat dimanfaatkan dengan baik
penggunaannya dalam kegiatan pembelajaran. Serta pemanfaatannya dapat
memberikan dampak potensial yang dapat meningkatkan kualitas dalam belajar

(Muyaroh & Fajartia, 2017: 80).



Media pembelajaran yang dapat dikembangkan saat ini yaitu media
pembelajaran berbasis android yang mendukung proses pembelajaran secara online.
Pembelajaran online dilakukan karena kondisi di Indonesia saat ini sedang dilanda
wabah Corona virus disease (COVID-19) sehingga tidak memungkinkan peserta didik
belajar tatap muka di dalam kelas seperti biasanya. Media pembelajaran yang mudah
diakses oleh siapa saja dan dilakukan dimana saja menjadi faktor pendorong
berkembangnya media pembelajaran android. Peserta didik dan guru tetap dapat
melakukan proses pembelajaran tersebut, sehingga waktu yang digunakan akan relatif
efisien. Media pembelajaran android dapat dikembangkan secara kreatif dan inovatif
agar peserta didik lebih tertarik dan dengan mudah menerima materi pelajaran yang
ada dimedia pembelajaran android tersebut.

Perkembangan sistem operasi android, mulai dari gadget, tablet PC,
smartphone dan aplikasi lain yang memiliki sistem operasi android lainnya, akan
membantu peserta didik dalam kehidupan sehari-hari. Dengan adanya smartphone
memberikan dampak yang besar bagi kehidupan manusia dan memberikan banyak
kemudahan dalam penggunaannya. Namun pada kenyataanya, penggunaan
smartphone hanya dimanfaatkan untuk penggunaan sosial media saja dan hanya
sebagian kecil yang memanfaatkannya untuk membantu kegiatan pembelajaran. Saat
ini sudah banyak aplikasi yang ditawarkan dalam satu genggaman sehingga lebih
memudahkan mencari informasi (Yektyastuti & Ikhsan, 2016: 90—91).

Proses penyampaian materi akan lebih optimal jika terintegrasi oleh model
pembelajaran yang mendukung kemampuan peserta didik dalam melakukan dan

mengemukakan pemahaman. Alternatif dari masalah tersebut adalah model



pembelajaran inkuiri terbimbing (guided inquiry) merupakan model pembelajaran
yang dapat melatih keterampilan peserta didik dalam melaksanakan proses investigasi
untuk mengumpulkan data berupa fakta dan memproses fakta tersebut sehinggga
peserta didik mampu membangun kesimpulan secara mandiri guna menjawab
pertanyaan atau permasalahan yang diajukan oleh guru (teacher proposed research
question), model pembelajaran inkuiri terbimbing diharapkan mampu memberikan
dampak positif untuk meningkatkan aktivitas dan keterampilan ilmiah peserta didik.

Model pembelajaran inkuiri terbimbing (guided inquiry) merupakan
pembelajaran yang berpusat pada peserta didik. Menurut Puspita & Jatmiko (2013),
mengemukakan bahwa model inkuiri merupakan model yang mempersiapkan peserta
didik pada situasi untuk melakukan eksperimen sendiri secara luas agar melihat apa
yang terjadi, ingin melakukan sesuatu, mengajukan pertanyaan-pertanyaan, dan
mencari jawabannya sendiri. Dalam model guided inquiry ini peserta didik lebih
banyak aktif dalam proses pembelajarannya yang telah dikondisikan untuk dapat
menerapkan berpikir dalam upaya menggali sendiri segala konsep untuk mengambil
inisiatif dalam usaha memecahkan masalah, mengambil keputusan, dan melatih
pemahaman dalam permasalahan IPA.

Adanya pengembangan media pembelajaran berbasis android ini berdasarkan
instrumen analisis kebutuahan awal yang dilakukan melalui google form diperoleh
bahwa selama pandemi COVID-19 peserta didik melakukan pembelajaran secara
daring/online. Proses pembelajaran melalui aplikasi whatsapp, google classroom,

zoom dan aplikasi lainnya. Ada beberapa kendala yang ditemui oleh peserta didik pada



saat pembelajaran secara online, misalnya tidak memiliki hp/komputer, sinyal yang
tidak stabil, kuota internet boros. Guru juga lebih sering menggunakan metode
ceramah, diskusi dan tanya jawab pada saat memberikan materi pelajaran, dan
berdasarkan analisis kebutuhan penelitian materi sistem pencernaan merupakan salah
satu materi yang dianggap sulit dipelajari selama pandemi COVID-19. Oleh karena itu,
peneliti memilih materi sistem pencernaan sebagai materi dari media pembelajaran
yang akan dikembangkan, agar peserta didik lebih memahami materi sistem
pencernaan. Kemudian berdasarkan analisis kebutuhan penelitian peserta didik setuju
jika ada media pembelajaran yang bisa diinstal pada smartphone android dan bisa
diakses secara offline.

Kenyataan ini memunculkan kebutuhan untuk mengembangkan suatu
program/aplikasi smartphone yang dapat memfasilitasi peserta didik dalam belajar
secara daring, sehingga peserta didik dapat menggunakan aplikasi tersebut sebagai
sumber belajar khususnya pada materi sistem pencernaan. Materi sistem pencernaan
manusia merupakan materi yang terdapat di kelas VIII SMP/MTs pada materi ini
menjelaskan mengenai sistem yang membantu dalam mencerna makanan sebagai
penghasil energi bagi seluruh anggota tubuh, proses perjalanan makanan dari mulut
sampai anus.

Berdasarkan uraian yang telah disampaikan, maka perlu adanya pengembangan
media pembelajaran mobile berbasis android terintegrasi model guided inquiry pada

materi sistem pencernaan untuk peserta didik SMP/MTs.



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalahnya

sebagai berikut:

1.

Bagaimana karakteristik media pembelajaran berbasis android terintegrasi model
guided inquiry pada materi sistem pencernaan untuk peserta didik SMP/MTs?

Bagaimana kelayakan dari media pembelajaran berbasis android terintegrasi
model guided inquiry pada materi sistem pencernaan untuk peserta didik

SMP/MTs?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan penelitiannya untuk mengetahui:
Untuk mengetahui karakteristik media pembelajaran berbasis android terintegrasi
model guided inquiry pada materi sistem pencernaan untuk peserta didik
SMP/MTs.
Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis android terintegrasi
model guided inquiry pada materi sistem pencernaan untuk peserta didik

SMP/MTs.

D. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dalam penelitian ini adalah:

1.

2.

Sarana belajar IPA dengan media pembelajaran yang bermutu dan menarik, selain
pembelajaran tatap muka di kelas.

Alternatif media pembelajaran dalam kegiatan pembelajaran IPA di kelas.



3. Membantu guru dalam menjadikan pembelajaran IPA menjadi lebih menarik.
4. Motivasi bagi seorang guru profesional yang mampu mengembangkan media
pembelajaran yang layak berbasis teknologi informasi, sehingga menjadi calon

guru yang kreatif, inovatif dan inspiratif.

E. Ruang Lingkup dan Keterbatasan Penelitian

1. Ruang Lingkup Penelitian

a. Penelitian dilaksanakan pada bulan Juni-Agustus 2020.

b. Subjek dari penelitian ini yaitu dosen jurusan pendidikan biologi sebagai ahli
materi dan ahli media, dosen jurusan pendidikan Bahasa Indonesia sebagai ahli
bahasa dan guru SMP/MTs.

c. Uji kelayakan dilakukan di Fakultas Keguruan dan Ilimu Pendidikan, Universitas
Muhammadiyah Palembang. Alamat Jl.Jendral Ahmad Yani 13 Ulu, Seberang Ulu
I1, Kec. Plaju, Kota Palembang, Sumatera Selatan 30263.

2. Batasan Penelitian

Berdasarkan latar belakang masalah dan perumusan masalah di atas, maka
penelitian ini dibatasi pada:

a. Jenis penelitian ini yaitu penelitian dan pengembangan (R & D) yang bertujuan
untuk mengembangkan dan mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis
android.

b. Pengembangan media pembelajaran berbasis android pada materi sistem

pencernaan terintegrasi model Guided Inquiry.



Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model
prosedural ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation).
Namun pada penelitian ini dibatasi sampai tahap pengembangan (Development)
karena kondisi sekolah yang tidak memungkinkan untuk media sampai ke tahap
implementasi dan evaluasi.

Validasi dilakukan oleh 2 orang dosen ahli media, 2 orang dosen ahli materi dan 2
orang dosen ahli bahasa serta 2 orang guru sebagai praktisi.

Aplikasi mobile hanya pada smartphone dengan sistem operasi android dan selain

itu aplikasi ini tidak bisa diinstal pada iPhone Operating System (iOS).

F. Spesifikasi Produk

Spesifikasi produk yang dihasilkan dalam penelitian pengembangan media

pembelajaran mobile berbasis android adalah:

1.

3.

Aplikasi mobile berbasis android pada materi sistem pencernaan untuk peserta
didik kelas VIII SMP/MTs. Berbentuk teks, gambar dan dilengkapi animasi
bergerak.

Bahasa yang digunakan adalah bahasa Indonesia yang mudah dimengerti oleh
peserta didik dan sudah terintegrasi oleh model pembelajaran guided inquiry.
Aplikasi diinstal pada smartphone yang berbasis android. Selain itu media
pembelajaran ini dapat digunakan secara offline sehingga dapat menghemat kuota

internet.



G. Definisi Operasional

Media pembelajaran mobile berbasis android adalah suatu perantara atau
pengantar sumber pesan pembelajaran kepada penerima pesan untuk mempermudah
dalam penyampaian suatu informasi untuk mencapai tujuan pembelajaran. Salah satu
sarana agar peserta didik tidak jenuh dalam mengikuti pelajaran adalah dengan media
pembelajaran dan efek yang terbesar diharapkan peserta didik dapat termotivasi dan
mempermudah dalam menerima materi pelajaran (Kuswanto & Radiansah, 2018: 16).

Android adalah sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis linux yang
dirancang untuk perangkat bergerak layar sentuh seperti hp dan computer tablet. Jadi,
android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis linux yang
mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi (Ibrahim & Ishartiwi, 2017).

Model guided inquiry ialah model pembelajaran model yang berorientasi
kepada siswa (student-centered). Model yang diterapkan di kelas eksperimen ini
memiliki tahapan-tahapan belajar yang dapat digunakan untuk melatih keterampilan
proses sains peserta didik. Langkah-langkah inkuiri terbimbing yang padat membuat
peserta didik berperan aktif dalam proses pembelajaran di kelas (Wulanningsih,
Prayitno, & Probosar, 2012: 35).

Materi sistem pencernaan adalah materi SMP/MTs kelas VIII yang mecakup
proses menerima makanan, mengubah makanan menjadi energi dan mengeluarkan sisa
proses tersebut. Pada dasarnya sistem pencernaan dibagi menjadi 3 bagian. Bagian ini
yaitu proses penghancuran makanan yang terjadi dalam mulut hingga lambung.
Selanjutnya adalah proses penyerapan sari-sari makanan yang terjadi di dalam usus.
Kemudian, proses pengeluaran sisa-sisa makanan melalui anus (Chamisijatin &

Husamah, 2017: 62).
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