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ABSTRAK

Harsita, Ayu. 2020 Penggunaan Gaya Bahasa Sarkasme Film Jangkrik Boss
Sutradara Anggy Umbara. Skripsi, Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia,
Program Sarjana (S1) Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Palembang. Pembimbing: (I) Drs. H. Refson., (1I) Dr. Gunawan
Ismail., M.Pd.

Kata kunci: gaya bahasa, sarkasme, film.

Penelitian ini dilatarbelakangi untuk mengetahui penggunaan gaya bahasa sarkasme
dalam film Jangkrik Boss. Film ini berjenis humor (comedy) diantaranya terdapat
beberapa percakapan yang dituturkan oleh tokoh dan banyak mengandung gaya
bahasa sarkasme yang terkesan kasar, tetapi memiliki makna tertentu sebagai
penegasan atas suatu pernyataan makna lainnya. Film jangkrik boss karya sutradara
Anggy Umbara ini merupakan film ke tujuh dari lima belas film yang telah
ditayangkan. Masalah dalam penelitian ini adalah bagaimanakah penggunaan gaya
bahasa sarkasme dalam film Jangkrik Boss Sutradara Anggy Umbara? Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui penggunaan gaya bahasa sarkasme dalam film Jangkrik
Boss Sutradara Anggy Umbara. Penelitian ini menggunakan metode deskriptif
kualitatif. Hasil peneltian dalam film ini terdapat macam-macam bentuk gaya bahasa
sarkasme diantaranya: (1) bentuk ejekan, (2) bentuk hinaan, (3) bentuk olok-olokan,
(4) bentuk cemooh, dan (5) bentuk sindiran. Pembahasan yang didapat dari hasil
penelitian ini banyak mendominasikan penggunaan gaya bahasa sarkasme berupa
bentuk ejekan, bentuk hinaan, dan bentuk sindiran. Kesimpulan dari penilitian ini
terdapat bentuk penggunaan gaya bahasa sarkasme yang memiliki makna untuk
mengungkapkan perasaan rasa kesal dan amarah kepada orang lain dengan
pengucapan atau pernyataan tidak sopan yang bersifat menyindir.

Vi



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur senantiasa penulis hanturkan kehadirat Allah Swit.,
yang telah melimpahkan rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi ini dengan judul “Penggunaan Gaya Bahasa Sarkasme film
Jangkrik Boss Sutradara Anggy Umbara” dengan baik sesuai dengan harapan.

Skripsi ini disusun sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan Program
Sarjana (S1) pada Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia Fakultas Keguruan
dan llmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang. Dalam menyelesaikan
skripsi ini penulis mengucapkan terima kasih kepada Drs. H. Refson, M.Pd.,
Pembimbing | dan Dr. Gunawan Ismail., M.Pd,. Pembimbing Il yang senantiasa
sabar, tulus, dan ikhlas meluangkan waktu serta pikiran, memberikan motivasi,
bimbingan, arahan dan saran-saran yang berharga selama penyusunan skripsi ini.

Penulis mengucapkan terima kasih kepada Dekan Fakultas Keguruan dan
lImu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang Dr. H. Rusdy AS, M.Pd.,
beserta jajarannya. Ketua Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia Supriatini,
S.Pd., M.Pd., dosen Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Palembang khususnya Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia
beserta karyawan yang telah membantu dalam proses penyusunan skripsi.

Selanjutnya penulis mengucapkan terima kasih kepada kedua orang tua
Ayahanda Sujiyo dan Ibunda Mulyanti yang telah memberikan dukungan baik moril
maupun materil serta keluarga besar dan teman-teman yang selalu memberikan

motivasi, doa, dan semangat.

vii



Semoga Allah Swt., memberikan balasan berlipat atas amal kebaikan yang
telah diberikan. Penulis juga berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi

pembaca dan menjadi bahan rujukan serta acuan untuk penelitian selanjutnya.

Palembang, Agustus 2020

Penulis,

viii



DAFTAR ISI

Halaman
COVER et
HALAMAN JUDUL ... i
HALAMAN PERSETUJUAN......coiiiie et i
HALAMAN PENGESAHAN ... i
SURAT KETERANGAN PERTANGGUNG JAWABAN.........cccoeviiiiiennns Vi
IMIOTTO ettt nneesnnas v
ABSTRAK e Vi
KATA PENGANTAR ..ot Vil
DAFTAR IS e X
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt Xi
BAB | PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah.............c.ccoooiiiiiiniiiicce 1
B. RUMUSAN Masalah ... 3
C. Tujuan Penelitian .........ccoooviiiiiiic e 3
D. Manfaat Penelitian ... 4
BAB Il KAJIAN PUSTAKA
A, Pengertian Bahasa...........ccceiiiiiiiiiiiicee 5
B. Pengertian Gaya Bahasa...........cccccovveiiiiiiiiecc e 6
C. Gaya Bahasa Sarkasme..........cccooeiiiiniienieeee e 22



D. Pengertian Film ...

BAB Il METODE PENELITIAN

A. Rancangan Penelitian ..........ccoeviiininiiniiiniceen,
B. Pendekatan dan Jenis Penelitian ............cccooveevvvivnniinnn
C. Datadan Sember Data .....cccvvveeeeeeeeieeeeeee e

D. Metode Data Penelitian .........oooovveevieeii

BAB IV PAPARAN DATA DAN TEMUAN

A, Paparan Data ..o

B. Temuan Penelitian ......c.c.ooevvveeeisieeeeeeeeeeeeeeeeeeae e

BAB V PEMBAHASAN

Pembanasan. ...

BAB VI PENUTUP

A KeSImpulan ..o

B. SAIaN oo ——————

DAFTAR RUJUKAN......ooiiieee e

LAMPIRAN-LAMPIRAN

RIWAYAT HIDUP



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Halaman
1. Proposal Penelitian. ... 1
2. Usulan Judul SKIPST ....ccvviiiiiieieieie s 33
3. SUFAE TUQGAS. c. ettt 34
4. Undangan Seminar Proposal ...........ccocovviiiiiniiienne e 35
5. Daftar Hadir Seminar Proposal ...........ccccoccvviivieeiiiieseece e 36
6. Bukti telah Memperbaiki Proposal.............cccccooveveiieiiiennciesee 38
7. Surat Keputusan DeKan..........cccccveivieeiiiie e 39
8. Surat Persetujuan Ujian SKIiPSi .......cccceveveiieiiieeieiee e 40
9. Laporan Kemajuan Bimbingan SKripsi .......ccccccevviieeiieiieiieesieenenn 41
10. Daftar Riwayat HidUp .......ccoooveviiiieiiece e 44

Xi



BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Sastra (karya sastra) merupakan suatu bentuk dan hasil pekerjaan karya seni
kreatif yang objeknya adalah manusia dan kehidupannya menggunakan bahasa
sebagai mediumnya (Jabrohim, 2017:92).

Menurut Dalman (2018:1), bahasa dikatakan sebagai satuan ujaran yang
dihasilkan oleh alat ucap manusia sebagai lambang bunyi yang bersifat arbitrer dan
memiliki satuan arti yang lengkap. Menurut Kosasih (2015:2), bahasa dapat diartikan
sebagai rangkaian bunyi yang mempunyai makna tertentu. Sedangkan menurut
Ferguson dalam Muslihc (2012:1), bahasa itu dinamis sehingga menyebabkan bahasa
itu hidup, berubah, dan berkembang. Bahasa itu aktif dan terus berkembang seiring
dengan perkembangan kehidupan masyarakat pemakai bahasa tersebut.

Menurut pengertian beberapa para ahli di atas, maka dapat disimpukan
bahwa bahasa adalah alat komunikasi bagi manusia untuk dapat saling berinteraksi
antara satu dengan yang lainnya, yang berupa sistem lambang bunyi. Dengan bahasa
manusia dapat berinteraksi dengan sesamanya, baik secara lisan, tulisan, maupun

menggunakan media cetak atau elektronik.

Dalam penggunaan bahasa sebagai alat komunikasi tidak terlepas dari
gaya bahasa. Menurut Aminuddin (2015:72), gaya adalah cara seorang pengarang

meyampaikan gagasannya dengan menggunakan media bahasa yang indah dan



harmonis serta mampu menuansakan makna dan suasana yang dapat menyentuh
daya intektual dan emosi pembaca dalam kreasi penulisan bahasa dalam sastra,
efek tersebut terkait dengan upaya pemerkayaan makna, penggambaran objek
dan peristiwa secara imajinatif, ataupun pemberian efek emotif tertentu bagi
pembacanya. Sedangkan Gaya bahasa dapat didefinisikan sebagai cara seseorang
mengungkapkan pikiran, gagasan, ide, perasaan, dengan menggunakan kata atau
kalimat yang khas yang bertujuan untuk memikat, mempengaruhi, meyakinkan.
Gaya bahasa pada film tentu berbeda dengan gaya bahasa pada iklan, lagu
dan lainnya. Sesuai dengan penggunaanya gaya bahasa terdiri dari empat gaya
bahasa yaitu gaya bahasa perbandingan, gaya bahasa pertentangan, gaya bahasa
sindiran/sarkasme dan gaya bahasa penegasan. Keempat gaya bahasa tersebut
sesuai hasil observasi peneliti dalam film berjudul Jangkrik Boss sutradara Anggy
Umbara menggunakan gaya bahasa sarkasme. Di dalam film yang berjenis humor
(comedy) ini terdapat variasi gaya bahasa yang dituturkan oleh tokoh-tokohnya.
Dalam film tersebut penuh dengan hal-hal yang tidak logis dan diluar realitas,
tidak seperti film komedi lainnya, dalam film tersebut pemerhati film akan
dikejutkan dengan tiga orang anggota CHIPS (Cara Hebat Ikut-ikutan Pelayanan
Sosial) yang tugasnya adalah membantu polisi menyelesaikan masalah di
masyarakat. Namun yang terjadi ketiganya justru menambah masalah, kesal
dengan tiga anggotanya. Bos CHIPS lantas menugaskan ketiganya untuk
memecahkan kasus pembekalan yang sedang marak terjadi. Percakapann dalam

film tersebut banyak mengandung gaya bahasa sarkasme yang terkesan kasar,



tetapi memiliki makna tertentu sebagai penegasan atas suatu pernyataan
ataupun makna lainnya, misalnya kutipan ucapan dari tokoh Kasino sebagai salah
satu anggota CHIPS yang diperankan oleh aktor Vino Giovani Bastian berkata:
Ah dasar monyet bau, kadal bintit, muka gepeng, kecoa bunting, babi ngepet,
dinosaurus, brontosaurus, kirik (anjing kecil yang baru lahir). Contoh kutipan
kalimat tersebut dirasa sangat kasar dan tidak logis karena diucapkan oleh seorang
anggota CHIPS yang notabenenya berwibawa dan memiliki profesi yang terhormat,
akan tetapi penonton akan merasa wajar jika menonton langsung adegan demi
adegan yang diperankan dalam film Jangkrik Boss tersebut.

Maka dari itu penulis sangat tertarik untuk mengetahui lebih lanjut
gaya bahasa sarkasme yang ada didalam percakapan film tersebut. Dengan cara
melakukan analisis terhadap gaya bahasa sarkasme, penulis dapat mengetahui

apa makna sebenarnya dari suatu ujaran yang sesuai dengan maksud penutur.

B. Rumusan Masalah

“Rumusan masalah merupakan suatu pertanyaan yang akan dicarikan
jawabannya melalui pengumpulan data” (Sugiyono, 2015:35). Berdasarkan
pengertian tersebut, rumusan masalah dalam penelitian ini adalah Bagaimanakah
penggunaan gaya bahasa sarkasme pada film Jangkrik Boss Sutradara Anggy

Umbara?



C. Tujuan Penelitian

Menurut Mahsun (2017:47), tujuan penelitian berisi uraian tentang tujuan
penelitian secara spesifik yang ingin dicapai dari peneliti yang hendak dilakukan.
Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui penggunaan gaya bahasa

sarkasme pada film Jangkrik Boss Sutradara Anggy Umbara.

D. Kegunaan Penilitian
Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat diantaranya:

1. Peniliti sendiri semoga hasil penelitian ini dapat menambah wawasan peneliti
mengenai penggunaan gaya bahasa sarkasme terhadap film Jangkrik Boss
Sutradara Anggy Umbara.

2. Sebagai bahan acuan pembelajaran mahasiswa lain yang mengkaji penggunaan
gaya bahasa khususnya gaya bahasa sarkasme.

3. Mahasiswa, dengan adanya penelitian mengenai penggunaan gaya bahasa
sarkasme ini dapat memberikan pengetahuan mengenai gaya bahasa sarkasme

itu sendiri.

Pembaca atau masyarakat dari berbagai golongan khususnya bagi masyarakat
Palembang, dapat memberikan gambaran tentang penggunaan gaya bahasa
sarkasme atau dapat mengetahui ungkapan-ungkapan yang dirasa mengandung

kepahitan dan celaan yang getir, menyakiti hati, dan kurang enak didengar.
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