ANALISIS KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ANDROID
PADA MATERI PENCEMARAN LINGKUNGAN TERINTERGRASI
MODEL PEMBELAJARAN PROBLEM BASED LEARNING
UNTUK PESERTA DIDIK SMP/MTS

SKRIPSI

OLEH
JULISA DWI PUTRI
NIM 342016008

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PALEMBANG
SEPTEMBER 2020



ANALISIS KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ANDROID
PADA MATERI PENCEMARAN LINGKUNGAN TERINTERGRASI
MODEL PEMBELAJARAN PROBLEM BASED LEARNING
UNTUK PESERTA DIDIK SMP/MTS

SKRIPSI

Diajukan kepada
Universitas Muhammadiyah Palembang
untuk memenuhi salah satu persyaratan
dalam menyelesaikan Program Sarjana Pendidikan

OLEH
JULISA DWI PUTRI
NIM 342016008

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PALEMBANG
SEPTEMBER 2020



Skripsi oleh Julisa Dwi Putri telah diperiksa dan disetujui untuk diuji

Palembang, 2 September 2020
Pembimbing I,

t

r. Saleh Hidayat,

Palembang, 1 September 2020
Pembimbing I1,




Skripsi oleh julisa Dwi Putri telah dipertahankan di depan dewan penguji pada
tanggal 3 Septexnber 2020

Dewan Penguji:

Binar Azwar S.Pd.,M.Pd., Anggota

Drs. Suyud i, ML.Si., Anggota

Mengetahui
Ketua Program Studi
Pendidikan Biologi,

—_—

Susi /Dewlyeﬂ. Si, M.Si




UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PALEMBANG
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

STATUS TERAKREDITASI INSTITUSI PREDIKAT “ BAIK
Alamat: Jn. Jendral A. Yani 13 Ulu Palembang 30263 Tlp. 510842

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Julisa Dwi Putri
NIM : 342016008
Program Studi : Pendidikan Biologi

Menyatakan bahwa skripsi berjudul:

“Analisis Kelayakan Media Pembelajaran Berbasis Android pada Materi
Pencemaran Lingkungan Terintegrasi Model Pembelajaran Problem Based Learning
untuk Peserta Didik SMP/MTs”.

Beserta seluruh isinya adalah benar merupakan hasil karya sendiri dan saya
tidak melakukan penjiplakan atau pengutiban dengan cara-cara yang tidak sesuai
dengan etika keilmuan dalam masyarakat ilmiah.

Atas pernyataan ini, saya siap menerima segala sanksi yang berlaku atau
yang ditetapkan untuk itu, apabila di kemudian hari ternyata pernyataan saya tidak

benar atau ada klaim dari pihak lain terhadap keaslian skripsi saya.

Palembang, September 2020

Yang Menyatakan,

(5.9
s
o



Motto:

X/
L X4

MOTTO DAN PERSEMBAHAN

Kita perlu bermimpi, dan juga harus menjaga mimpi itu, ketika menginginkan
sesuatu yang baik, maka usahakan sekuat tenaga untuk meraihnya. Jangan
sampai Kkita membiarkan seseorang mengatakan bahwa kita tidak bisa

melakukan apapun.

Kupersembahkan Kepada:

X/
L X4

*
L X4

X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

Allah SWT dan Nabi Muhammad SAW yang selalu memberikan ridho-Nya.
Ibu, Bapak, dan Saudara saya tercinta yang selalu senantiasa mendoakan,
mendukung, memberi nasihat dan mengharapkan kesuksesan dan
keberhasilanku.

Dosen pembimbingku Dr. Saleh Hidayat, M.Si. dan Binar Azwar Anas
Harfian, S.Pd., M.Pd. yang sudah dengan sabar membimbing dan memberikan
masukan kepadaku untuk menyelesaikan skripsi.

Sahabatku Vika Desprianti, Ria Permatasari Rosadi, Ira Permatasari Rosadi,
Riska Yunita Sari, dan Nurjanah.

Teman seperjuangan Skripsi Wiwin Anggara, Megawati, Aminah, Peti
Kinanti, Ririn Saputri, dan Putri Indarti.

Teman Kuliah Kerja Nyata (KKN ke-53) Posko 224 Desa Mainan Sembawa.

Seluruh teman-teman seperjuangan Pendidikan Biologi Angkatan 2016.

Vi



ABSTRAK

Putri, Julisa Dwi 2020. Analisis Kelayakan Media Pembelajaran Berbasis Android
pada Materi Pencemaran Lingkungan Terintergrasi Model Pembelajaran Problem
Based Learning untuk Peserta Didik SMP/MTs. Skripsi. Program Studi Pendidikan
Biologi. Program Sarjana (S-1). Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Palembang.Pembimbing: (1) Dr. Saleh Hidayat, M.Si. (2) Binar
Azwar Anas Harfian, S.Pd., M.Pd.

Kata kunci: Media pembelajaran berbasis android, model problem based learning,
pencemaran lingkungan.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui: (1) Karakteristik media
pembelajaran berbasis android pada materi pencemaran lingkungan terintegrasi
model pembelajaran problem based learning, (2) Kelayakan media pembelajaran
berbasis android pada materi pencemaran lingkungan terintegrasi model
pembelajaran problem based learning. Produk yang disusun berupa media
pembelajaran berbasis android. Prosedur dalam penelitian ini dengan model ADDIE
yang dikemukakan oleh Tegeh yaitu analyze (analisis), design (desain), development
(pengembangan), implementation (implementasi), dan evaluation (evaluasi). Validasi
produk dilakukan oleh enam dosen ahli dan dua guru IPA SMP/MTs. Uji coba
dilakukan dari tahapan analyze (analisis), design (desain), development
(pengembangan). Instrumen pengumpulan data yang digunakan berupa angket
analisis kebutuhan awal dan lembar validasi. Teknik pengumpulan data menggunakan
analisis deskritif kualitatif dan kuantitatif dengan menggunakan perhitungan Azwar
(2014). Hasil penelitian sebagai berikut: (1) Karakteristik produk yang dikembangkan
yaitu media pembelajaran berbasis android terintegrasi model pembelajaran problem
based learning untuk peserta didik SMP/MTs, produk ini menggunakan powerpoint
kemudian dikonversi menggunakan aplikasi iSpring Suite 9 dan website 2 apk
builder, sehingga menjadi aplikasi yang dapat diakses melalui android. Media
pembelajaran ini terdiri dari halaman masuk, tombol navigasi, menu, kompetensi
dasar, indikator pencapaian kompetensi, tujuan pembelajaran, model pembelajaran
problem based learning, referensi, dan biografi penulis. (2) Media pembelajaran
berbasis android terintegrasi model pembelajaran problem based learning untuk
peserta didik SMP/MTs dikatakan layak ditinjau dari hasil validasi bahasa, media,
materi dan praktisi.
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ABSTRACT

Putri, Julisa Dwi 2020. Feasibility Analysis of Android Based Learning Media on
Integrated Environmental Pollution Material, Problem Based Learning Model for
Junior High School/MTs Students. Biology Education Study Program. Bachelor
Program (S-1). Teacher Faculty Muhammadiyah University of Palembang. Advisors:
(1) Dr. Saleh Hidayat, M.Si. (2) Binar Azwar Anas Harfian, S.Pd., M.Pd.

Keywords: Android based learning media, problem based learning model,
environmental pollution.

This research aims to determine: (1) Characteristics of Android based learning media
on integrated environmental pollution materials, problem based learning models, (2)
Feasibility of Android based learning media on integrated environmental pollution
materials, problem-based learning models. Products compiled in the form of learning
media based on android. The development procedure in this research uses the ADDIE
model proposed by Tegeh, namely analyze, design, development, implementation,
and evaluation. Product validation was carried out by six expert lecturers and two
science teachers in junior high school. The test was carried out from the analyze
(analysis), design (design), development (development) stages. The data collection
instruments were used in the form of an initial needs analysis questionnaire, and
validation. Data collection techniques used qualitative descriptive analysis using
Azwar (2014) calculations. The results of the research are as follows: (1) The
characteristics of the product developed, namely Android-based learning media
integrated with problem-based learning models for senior high school/MTs students,
this product uses powerpoint then converted using the iSpring Suite 9 application and
website 2 apk builder, so that it becomes a useful application. can be used on android.
This learning media consists of an entry page, navigation buttons, menus, basic
competencies, competency achievement indicators, learning objectives, problem
based learning models, references, and author biographies. (2) Android based
learning media integrated problem based learning model for senior high school/MTs
students is said to be feasible in terms of the results of the validation of language,
media, material and practitioners.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Dunia saat ini sedang mengalami wabah Covid-19. Covid-19 adalah penyakit
jenis baru yang belum pernah diidentifikasi sebelumnya pada manusia. Tanda dan
gejala umum infeksi Covid-19 berupa gejala gangguan pernapasan akut seperti
demam, batuk, dan sesak napas. Masa inkubasi rata-rata 5—6 hari dengan masa
inkubasi terpanjang 14 hari (Dewi, 2020: 57).

Dampak dari adanya Covid-19 menyebabkan perekonomian di Indonesia
menjadi merosot, menjatuhkan nilai tukar rupiah, harga barang naik, terutama alat-
alat kesehatan. Hal ini juga berdampak pada sistem pendidikan di Indonesia. Hasil
keputusan dari menteri pendidikan bahwa seluruh kegiatan pembelajaran baik di
sekolah maupun perguruan tinggi dilaksanakan di rumah masing-masing melalui
aplikasi yang tersedia. Hal ini dilakukan untuk memutus mata rantai penyebaran
Covid-19, sebagai gantinya kegiatan pembelajaran dilakukan secara online untuk
semua jenjang pendidikan (Pratiwi, 2020: 2).

Menurut Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 pendidikan adalah usaha sadar
dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar
peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya, untuk meningkatkan
kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak

mulia, serta keterampilan yang diperlukan bagi dirinya, masyarakat, bangsa dan



negara. Salah satu faktor yang membantu mengembangkan potensi peserta didik
adalah pemilihan media pembelajaran.

Media pembelajaran dapat membantu Kketerbatasan pendidik dalam
menyampaikan informasi maupun keterbatasan jam pelajaran di kelas. Media
pembelajaran dapat dibuat dan dirancang sesuai dengan perkembangan teknologi saat
ini. Media pembelajaran berbantuan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) dapat
digunakan untuk menjadikan pembelajaran menjadi menarik dan memberikan
dampak yang positif (Yektyastuti & Ikhsan, 2016: 89).

Penggunaan media pembelajaran berbasis android merupakan salah satu
penerapan gaya belajar abad ke-21. Penggunaan media pembelajaran sejenis ini
berpotensi untuk membantu meningkatkan performa akademik peserta didik berupa
hasil belajar pada ranah kognitif dan motivasi belajar peserta didik. Implementasi
pembelajaran menggunakan smartphone dan tablet dapat memberikan dampak positif
terhadap dimensi kognitif, metakognitif, afektif, dan sosial budaya. Smartphone dan
tablet memiliki kekuatan untuk mentransformasi pengalaman belajar. Media
pembelajaran jenis ini memungkinkan peserta didik belajar tidak terbatas oleh waktu
dan tempat dengan aplikasi yang menarik di tengah kondisi pandemik Covid-19
sedang berlangsung (Maryatun, 2015: 2). Penggunaan media pembelajaran dapat di
integrasi dengan model pembelajaran yang sesuai dengan media yang digunakan.

Model Pembelajaran Problem Based Learning (PBL) merupakan
pembelajaran yang menekankan kepada proses keterlibatan peserta didik secara
penuh untuk dapat menemukan materi yang dipelajari dan menghubungkannya

dengan kehidupan sehari-hari. Model PBL merupakan model pembelajaran berbasis



masalah dengan adanya pemberian rangsangan berupa masalah-masalah yang
kemudian dilakukan pemecahan masalah oleh peserta didik yang diharapkan dapat
menambah keterampilan peserta didik dalam pencapaian materi pembelajaran (Janah,
Widodo, & Kasmui, 2018: 2099). Model PBL sangat cocok digunakan pada materi
pencemaran lingkungan karena berhubungan dengan kehidupan sehari-hari. Selain
model pembelajaran kurikulum yang digunakan pada instansi pendidikan sekarang
berupa kurikulum 2013.

Kurikulum 2013 merupakan kurikulum yang mengutamakan pemahaman,
skill, dan pendidikan berkarakter. Peserta didik dituntut untuk paham atas materi,
aktif dalam berdiskusi dan presentasi serta memiliki sopan santun juga disiplin yang
tinggi. Kurikulum 2013 menerapkan pendekatan saintifik yang mengacu pada
penemuan konsep dasar yang melandasi penerapan model pembelajaran dengan
menanamkan sikap ilmiah pada diri peserta didik dimana menyentuh tiga ranah yaitu
sikap, pengetahuan, dan keterampilan yang sesuai dengan penilaian dalam kurikulum
2013 (Janah, Widodo, & Kasmui, 2018: 2098).

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan awal yang diisi peserta didik melalui
google form diperoleh bahwa selama pandemik Covid-19 peserta didik diharuskan
belajar dirumah dengan mengikuti pembelajaran secara online. Pembelajaran melalui
WhatsApp, Google Classroom, Zoom, Telegram, dan aplikasi pembelajaran lainnya.
Banyak kendala yang ditemui oleh peserta didik pada saat pembelajaran secara
online, misalnya tidak memiliki hp/komputer, sinyal tidak stabil, kuota internet boros.
Guru juga lebih sering menggunakan ceramah, diskusi dan tanya jawab pada saat

memberikan materi pembelajaran, peserta didik juga kesulitan untuk memahami



materi pelajaran, terutama pada materi pencemaran lingkungan. Untuk mengatasi
permasalahan pembelajaran secara online, dapat memanfaatkan android sebagai
media pembelajaran, selain melatih kemampuan peserta didik agar lebih aktif dalam
proses pembelajaran online, peserta didik juga lebih terbantu dalam pembelajaran
karena hanya terdapat satu materi sehingga peserta didik dapat lebih paham pada satu
materi pelajaran. Materi yang digunakan juga terintegrasi dengan model
pembelajaran problem based learning. Peneliti membuat alternatif media
pembelajaran berbasis android selain memanfaatkan teknologi, media tersebut juga
menarik minat belajar peserta didik. Oleh karena itu, untuk mengatasi kesulitan
belajar peserta didik peneliti melakukan penelitian yang berjudul analisis kelayakan
media pembelajaran berbasis android pada materi pencemaran lingkungan
terintegrasi model problem based learning untuk peserta didik SMP/MTs.
B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah

penelitian ini sebagai berikut.
1. Bagaimana karakteristik media pembelajaran berbasis android pada materi

pencemaran lingkungan terintegrasi model pembelajaran problem based learning?
2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran berbasis android pada materi

pencemaran lingkungan terintegrasi model pembelajaran problem based learning?
C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah penelitian yang telah

diuraikan, maka tujuan penelitian ini sebgai berikut.



. Untuk mengetahui karakteristik media pembelajaran berbasis android pada materi
pencemaran lingkungan terintegrasi model pembelajaran problem based learning.
. Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis android pada materi

pencemaran lingkungan terintegrasi model pembelajaran problem based learning.
. Manfaat Penelitian

Penelitian ini mempunyai manfaat kepada pihak-pihak terkait:

. Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan sebagai salah satu sumber belajar
dalam meningkatkan pemahaman peserta didik baik dibidang akademis maupun
kesadaran terhadap lingkungan.
. Bagi pendidik, penelitian ini dapat dijadikan acuan dalam mengembangkan media
pembelajaran biologi berbasis android yang terintegrasi dengan model
pembelajaran problem based learning untuk membentuk karakter positif
khususnya biologi materi pencemaran lingkungan.
. Bagi sekolah, dapat digunakan sebagai referensi serta menambah wawasan sebagai
bekal pengetahuan dalam mengembangkan bahan ajar biologi yang mengarah pada
lingkungan.
. Bagi peneliti, dapat menambah wawasan sebagai bekal pengetahuan dalam
mengembangkan media pembelajaran berbasis android ketika menjadi seorang

pendidik.



E. Ruang Lingkup dan Keterbatasan Penelitian

1. Ruang Lingkup Penelitian
a. Lokasi validasi bahasa, media, dan materi dilaksanakan di FKIP Universitas

Muhammadiyah Palembang di Jalan Jend. Ahmad Yani 13 Ulu Seberang Ulu
I1, 13 Ulu, Kecamatan Plaju, Kota Palembang, Sumatera Selatan 30263.

b. Lokasi validasi kepraktisan di SMP Muhammadiyah 6 Palembang di Jalan
Jend. Ahmad Yani 13 Ulu, komplek Universitas Muhammadiyah Palembang,
Seberang Ulu 11, 13 Ulu, Kecamatan Plaju, Kota Palembang, Sumatera Selatan
30116.

c. Penelitian ini dilakukan pada bulan Juni—Agustus 2020.

2. Keterbatasan Penelitian

Berdasarkan latar belakang penelitian ini agar tidak meluas maka batasan
penelitian ini sebagai berikut:

a. Analisis kelayakan media pembelajaran berbasis android pada materi pencemaran
lingkungan terintegrasi model pembelajaran problem based learning

b. Jenis penelitian yang digunakan berupa penelitian dan pengembangan/research
and development (R&D) yang bertujuan untuk mengembangkan dan mengetahui
kelayakan media pembelajaran berbasis android.

c. Model pengembangan yang digunakan yaitu ADDIE terdiri dari, 5 tahap yaitu
Analyze, Design, Development, Implementation, dan Evaluation, namun pada
penelitian ini hanya sebatas Analyze, Design, dan Development. Karena kondisi
saat ini tidak memungkinkan melakukan sampai ke tahap implementasi dan

evaluasi.



d.

Validasi dilakukan oleh 2 orang dosen ahli media, 2 orang dosen ahli materi, 2
orang dosen ahli bahasa dan 2 orang guru sebagai praktisi.

Kelebihan media pembelajaran berbasis android yang dikembangkan yaitu dapat
didownload secara offline sehingga tidak memerlukan koneksi internet, sedangkan
kekurangan media pembelajaran berbasis android ini media pembelajaran dapat
diinstal minimal pada android yang menggunakan versi Android 5.0 Lollipop.
Selain itu media pembelajaran ini juga tidak bisa diinstal pada iOS. Kurang cocok

jika dioperasikan pada smartphone yang memiliki layar > 6 inchi.

F. Spesifikasi Produk

Media pembelajaran berbasis android ini berupa aplikasi yang dapat diakses

melalui smartphone, sehingga lebih mudah untuk diakses dan dipelajari oleh siswa.

Aplikasi ini sudah terintegrasi dengan model pembelajaran problem based learning

dengan materi pencemaran lingkungan. Media ini menggunakan Bahasa Indonesia,

sehingga lebih mudah dipahami oleh peserta didik, selain itu media pembelajaran ini

dapat digunakan secara offline walaupun berbasis android, sehingga menghemat

kuota internet.

G. Definisi Operasional

1.

Media pembelajaran merupakan alat yang dapat membantu proses belajar
mengajar dan berfungsi untuk memperjelas makna pesan yang disampaikan,

sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran dengan lebih baik dan sempurna.

. Android adalah sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis linux yang

dirancang untuk perangkat bergerak layar sentuh seperti telepon pintar dan

computer tablet.



3. Pencemaran lingkungan dapat terjadi karena aktivitas manusia yang dapat
merubah lingkungan, contohnya penebangan hutan, pembangunan, dan
penggunaan bahan-bahan kimia yang akhirnya dapat merugikan manusia itu
sendiri.

4. Problem Based Learning merupakan suatu model pembelajaran yang
menggunakan masalah dunia nyata sebagai suatu konteks bagi peserta didik untuk
belajar tentang cara berpikir kritis dan keterampilan pemecahan masalah, serta
untuk memperoleh pengetahuan dan konsep yang esensial dari materi kuliah atau
materi pelajaran.

5. Kelayakan media pembelajaran berbasis android terintegrasi model pembelajaran
problem based learning untuk peserta didik SMP/MTs berdasarkan dengan uji

validasi bahasa, validasi media, validasi materi, dan kepraktisan.
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