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ABSTRAK

Saputri, Ririn. 2020. Analisis Kelayakan Media Mobile Learning Berbasis Android
dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Sistem Organisasi Kehidupan untuk Peserta
Didik SMP/MTs. Skripsi, Program Studi Pendidikan Biologi, Program Sarjana (S1)
Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang.
Pembimbing (1) Drs. Suyud Abadi, M.Si., (2) Binar Azwar Anas Harfian, S.Pd.,
M.Pd.

Kata kunci: Media Mobile Learning, Android, Pendekatan Saintifik, Sistem
Organisasi
kehidupan

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pembelajaran yang tidak hanya dilakukan
di sekolah, tetapi juga dapat di rumah dan lingkungan sekitar tanpa ada batasan ruang
dan waktu. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan Media Mobile
Learning Berbasis Android dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Sistem
Organisasi Kehidupan untuk Peserta didik SMP/MTs. Penelitian ini merupakan
penelitian deskriptif kuantitatif dengan cara melakukan penilaian kelayakan
berdasarkan Expert review (meliputi tiga validator media, tiga validator materi, tiga
validator bahasa, dan tiga praktisi pendidikan) dengan menggunakan angket. Analisis
data mengacu pada modifikasi Azwar rentang skor 1-5 dengan interpretasi kelayakan
(sangat tidak layak, kurang layak, cukup layak, layak dan sangat layak). Subjek dari
penelitian ini adalah validator terdiri atas validator media 3 orang, validator materi 3
orang, validator bahasa 3 orang, validator praktisi 3 orang. Instrumen penelitian yang
digunakan adalah lembar kuisioner dan angket berupa lembar validasi. Skor hasil
validasi dari ahli media adalah 103,3 dengan dengan kategori layak, skor hasil
validasi dari ahli materi adalah 101 dengan kategori sangat layak, skor validasi dari
ahli bahasa adalah 57,3 dengan kategori sangat layak, dan hasil penilaian dari praktisi
pendidikan adalah 85,6 dengan kategori sangat layak.
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ABSTRACT

Saputri, Ririn. 2020. Analysis Feasibility Media of Anrdroid Based Mobile Learning
with a Scientific Approach to The Material of Life Organization Systems for
SMP/MTs students . Biology education study program, bachelor program (S1).
Teachers faculty and education Muhammadiyah University of Palembang, advisors:
(1) Drs. Suyud Abadi, M.Si., (2) Binar Azwar Anas Harfian, S.Pd., M.Pd.

Key words: Media Mobile Learning, Android, Scientific Approach,
Organizational Systems life

This research is motivated by learning that is not only carried out at school,
but also at home and in the surrounding environment without any time and space
limitations. This study aims to determine the feasibility of Android-based Mobile
Learning Media with a Scientific Approach to the Material of Life Organization
Systems for SMP / MTs Students. This research is a quantitative descriptive study by
conducting a feasibility assessment based on an expert review (including three media
validators, three material validators, three language validators, and three education
practitioners) using a questionnaire. Data analysis refers to the modification of
Azwar's score range 1-5 with an interpretation of feasibility (very improper,
inadequate, quite feasible, feasible and very feasible). The subjects of this study were
validators consisting of 3 media validators, 3 material validators, 3 language
validators, 3 practitioner validators. The research instrument used was a questionnaire
sheet and a langket in the form of a validation sheet. The score of the validation result
from the media expert was 103.3 with a decent category, the score of the validation
result from the material expert was 101 with a very decent category, the validation
score from the linguist was 57.3 with a very decent category, and the assessment
result from the education practitioner was 85 , 6 with a very decent category.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pembelajaran merupakan proses interaksi yang dilakukan oleh pendidik dan
peserta didik yang tidak hanya dilaksanakan di sekolah, tetapi juga dapat
dilaksanakan di rumah dan di lingkungan sekitar kapanpun tanpa ada batasan ruang
dan waktu. Pembelajaran IPA yang disajikan secara terpadu juga akan membuat guru
menjadi seseorang yang lebih kreatif. Guru dituntut untuk cakap dan terampil dalam
memilah serta memadukan konsep-konsep yang terpisah-pisah menjadi satu bentuk
keterpaduan yang saling berhubungan.

Proses pembelajaran yang efektif, menyenangkan, menarik, dan bermakna
bagi peserta didik dipengaruhi oleh berbagai unsur antara lain guru yang memahami
secara utuh hakekat, sifat, dan karakteristik peserta didik , metode pembelajaran yang
berpusat pada kegiatan peserta didik , sarana belajar peserta didik yang memadai,
tersedianya berbagai sumber belajar dan media yang menarik dan mendorong peserta
didik untuk belajar, dan lain-lain. Secara khusus, tersedianya berbagai sumber belajar
akan mendukung terhadap penciptaan kondisi belajar peserta didik yang menarik dan
menyenangkan. Salah satu sumber belajar tersebut adalah media pembelajaran
(Suryansyah, 2019).

Media pembelajaran yang umum digunakan di sekolah yaitu media berbasis

cetakan berupa buku dan LKPD. Media pembelajaran bermacam-macam bentuknya,



selain dua media tersebut terdapat media berbasis audio visual contohnya adalah
video dan film, media berbasis komputer interaktif dan media berbasis handphone
yaitu aplikasi pembelajaran dan game edukasi. Media pembelajaran diperlukan
dalam kegiatan pembelajaran karena dengan penggunaan media pembelajaran akan
memberikan manfaat seperti pembelajaran menjadi lebih menarik, kegiatan
pembelajaran lebih interaktif, dan kualitas pembelajaran dapat ditingkatkan. Hal ini
sejalan dengan keadaan pendidikan yang sekarang.

Kondisi saat ini mendesak untuk melakukan inovasi dan adaptasi terkait
pemanfaatan teknologi yang tersedia untuk mendukung proses pembelajaran.
Praktiknya mengharuskan pendidik maupun peserta didik untuk berinteraksi dan
melakukan transfer pengetahuan secara online. Pembelajaran online dapat
memanfaatkan platform berupa aplikasi, website, jejaring social maupun learning
management system (Herliandry, dkk, 2020).

Pembelajaran Daring, online atau Pembelajaran Jarak Jauh sendiri bertujuan
untuk memenuhi standart pendidikan dengan pemanfaatan Teknologi Informasi
dengan menggunakan perangkat komputer atau gadget yang saling terhubung antaras
peserta didik dan guru maupun antara mahapeserta didik dengan dosen sehingga
melalui pemanfaatan teknologi tersebut proses belajar mengajar bisa tetap
dilaksanakan dengan baik. Pemanfatan teknologi informasi diharapkan mampu
mengatasi proses belajar mengajar bisa tetap berjalan dengan baik meskipun tengah

berada masa pendemi Covid 19 hal ini dimungkinkan bisa terlaksana dengan baik



karena masyarakat Indonesia saat ini mayoritas sudah menggunakan Internet
(Pakpahan & Fitriani , 2020).

Jumlah pengguna internet sangat banyak, mereka lebih senang
menghabiskan waktu di depan internet daripada melihat acara televisi maupun
membaca media elektronik. Banyaknya bermunculan situs-situs maupun aplikasi
tentang pembelajaran membuat pengguna internet yang sebagaian besar kalangan
pelajar, menjadi lebih mudah dalam mencari sumber maupun informasi yang
berkaitan dengan tugas sekolah, memperdalam pengetahuan tentang berbagai topik,
dapat mengembangkan skill/ ketrampilan maupun bakat tertentu dan lain sebagainya.
Mereka dapat dengan mudah mengakses internet sebagai sumber belajar (Tobing,
2019).

Mobile learning merupakan salah satu sumber belajar berupa media
pembelajaran yang memungkinkan pendidik menyampaikan bahan ajar kepada
peserta didik menggunakan media berbasis handphone. Media Mobile learning
merupakan salah satu alternatif pengembangan media pembelajaran. Media
pembelajaran ini memungkinkan peserta didik dapat melakukan kegiatan berupa
materi pembelajaran, arahan dan informasi pembelajaran dimana pun dan kapan pun
tidak terbatas ruang dan waktu. Media ini juga mampu mengatasi alokasi waktu
untuk materi tertentu serta mampu melatih peserta didik untuk belajar mandiri dari
berbagai sumber yang disediakan.

Pembelajaran melalui media mobile learning ini merupakan perubahan pola

pembelajaran yang terjadi karena adanya perubahan peran guru pada kegiatan



pembelajaran, dimana antara guru dan media memiliki peranan yang setara dalam
menjalankan fungsinya untuk menyampaikan isi atau materi pembelajaran. Pada pola
ini media dirancang sedemikian rupa untuk dapat menjelaskan materi secara baik,
lengkap dan utuh. Peran-peran guru dalam kegiatan belajar sudah difasilitasi oleh
media tersebut dan peserta didik tetap bisa belajar dengan mempelajari materi pada
media, namun tentu jika ingin lebih jelas perlu pelengkap dari penjelasan langsung
dari gurunya.

Di dalam Kurikulum 2013 yang sekarang sudah ditetapkan oleh sekolah
terdapat istilah pendekatan saintifik. Pengertian dari pendekatan saintifik adalah
proses pembelajaran yang dirancang sedemikian rupa agar peserta didik secara aktif
mengonstruk konsep, hukum atau prinsip melalui tahapan-tahapan mengamati (untuk
mengidentifikasi atau menemukan masalah), merumuskan masalah, mengajukan atau
merumuskan hipotesis, mengumpulkan data dengan berbagai teknik, menganalisis
data, menarik kesimpulan, dan mengkomunikasikan konsep (Sufairoh, 2016).

Berdasarkan hasil dari analisis kebutuhan yang diisi peserta didik melalui
google form diperoleh informasi bahwa selama pandemi ini peserta didik sekolah
dirumah dengan mengikuti pembelajaran secara online. Pembelajaran dilaksanakan
melalui WhatsApp, Google Classroom, Zoom, Telegram, dan aplikasi pembelajaran
lainnya. Banyak kendala yang ditemui peserta didik pada saat mengikuti
pembelajaran online, misalnya tidak memiliki hp/komputer, sinyal tidak stabil dan
kuota yang boros. Pembelajaran online ini sangat sulit bagi guru untuk

mengimplementasikan pendekatan saintifik. Peserta didik merasa kesulitan untuk



memahami materi yang diajarkan, terutama pada materi sistem organisasi kehidupan
dikarenakan banyak istilah-istilah penting.

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, peneliti
membuat alternatif suatu media pembelajaran menggunakan perangkat handphone
yang dapat menyajikan pembelajaran Biologi yang lebih menarik dengan
memanfaatkan teknologi dan informasi. Tujuannya untuk mengatasi kesulitan belajar
peserta didik dalam memahami materi-materi biologi serta dapat menciptakan
pembelajaran biologi yang lebih menarik, oleh karena itu penelitian akan melihat
kelayakan produk media Mobile Learning Berbasis Android dengan Pendekatan

Saintifik pada Materi Sistem Organisasi Kehidupan yang akan dibuat.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, rumusan masalah
penelitian adalah bagaimana kelayakan Media Mobile Learning Berbasis Android
dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Sistem Organisasi Kehidupan untuk Peserta

Didik SMP/MTs berdasarkan penilaian Expert review?

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, tujuan penelitian adalah
untuk mengetahui bagaimana kelayakan Media Mobile Learning Berbasis Android
dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Sistem Organisasi Kehidupan untuk Peserta

Didik SMP/MTs berdasarkan penilaian Expert review.



D. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah:

1. Bagi Peserta Didik
Memberikan sumber belajar alternatif yang dapat dimanfaatkan dimana pun
kapanpun berada, serta memberikan kemudahan dalam memahami pelajaran
terutama materi sistem organisasi kehidupan.

2. Bagi Guru
Mendorong guru untuk menciptakan media pembelajaran yang kreatif dan
inovatif dan memudahkan guru menggunakan media pembelajaran yang dapat
digunakan kapanpun dan dimanapun berada.

3. Bagi Sekolah
Hasil pengembangan media mobile learning diharapkan mampu meningkatkan
kualitas pembelajaran di sekolah serta menyediakan media pembelajaran yang
lebih praktis dari pada Personal Computer (PC).

4. Bagi Peneliti
Penelitian ini dapat dijadikan sebagai kajian untuk dikembangkan dalam

penelitian selanjutnya.

E. Ruang Lingkup dan Batasan Masalah
Ruang lingkup pada penelitian kelayakan Media Mobile Learning Berbasis
Android dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Sistem Organisasi Kehidupan

untuk Peserta Didik SMP/MTs adalah sebagai berikut:



Materi yang dikembangkan pada penelitian ini adalah Sistem Organisasi
Kehidupan.
Media Mobile Learning berbasis Android di validasi oleh validator media,
materi, bahasa, dan praktisi (guru). Uji validasi guru dilaksanakan di MTs Negeri
2 Ogan llir.

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
Kelayakan Media Mobile Learning Berbasis Android dinilai oleh Expert Review,
terdiri dari 3 validator media, 3 validator materi, 3 validator bahasa, dan 3
praktisi (guru IPA) MTs Negeri 2 Ogan llir.
Indikator untuk penilaian validator media, terdiri dari kejelasan tulisan, penyajian
media mobile learning, dan langkah-langkah pendekatan saintifik,
Indikator untuk penilaian validator materi, terdiri dari kesesuaian materi,
keakuratan materi, kemuktahiran materi, konsep dasar materi, sistematika
penyampaian materi, pendukung penyajian, langkah-langkah pendekatan
saintifik.
Indikator penilaian validator bahasa, terdiri dari kesesuaian dengan kaidah
bahasa indonesia, lugas, dan komunikatif.
Indikator untuk penilaian praktisi, teridiri dari kesesuaian materi, isi media
mobile learning, penyajian media mobile learning, langkah-langkah pendekatan

saintifik, dan bahasa/keterangan.



. Definisi Operasional

Media Pembelajaran

Media pembelajaran adalah salah satu alat perantara yang dapat membantu
peserta didik dalam memahami suatu yang sedang dipelajari.

Mobile Learning

Mobile learning merupakan salah satu alternatif layanan pembelajaran yang
dapat dilakukan dimanapun dan kapanpun dengan menggunakan teknologi yang
mudah dibawa pada saat pembelajaran, sehingga meningkatkan efisiensi dan
efektifitas proses dan hasil pembelajaran.

Android

Salah satu sistem operasi atau operating system berbasis mobile yang sangat

banyak di gunakan sekarang ini. Utamanya pada telepon pintar (smartphone).

. Pendekatan Saintifik

Pendekatan saintifik memberikan pemahaman kepada peserta didik mengenal,
memahami barbagai materi menggunakan pendekatan ilmiah bahwa informasi
berasal dari mana saja, kapan saja dan tidak bergantung dari informasi searah
dari guru.

Materi Sistem Organisasi Kehidupan

Sistem organisasi kehidupan merupakan suatu perangkat elemen-elemen
kehidupan dari struktur yang terkecil sampai yang terbesar berupa sel, jaringan,
organ, sistem organ, dan organisme yang masing-masing mempunyai tugas dan

fungsinya tersendiri untuk menumpang kehidupan.
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