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ABSTRAK 

Megawati. 2020. Kelayakan Media Pembelajaran Berbasis Android Terintegrasi 

Kemampuan Berpikir Kritis pada Materi Ekosistem untuk Peserta Didik SMP/MTs. 

Skripsi, Program Studi Pendidikan Biologi, Program Sarjana (S1), Fakultas Keguruan 

dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palembang. Pembimbing: (I) Dr. 

Saleh Hidayat, M.Si. (II) Binar Azwar Anas Harfian, S.Pd., M.Pd. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran Berbasis Android, Terintegrasi Kemampuan 

Berpikir Kritis, Ekosistem. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan dari media pembelajaran 

berbasis android terintegrasi kemampuan berpikir kritis pada materi ekosistem untuk 

peserta didik SMP/MTs. Jenis penelitian ini yaitu penelitian deskriptif kuantitatif 

dengan menggunakan penilaian dari expert. Instrumen penelitian yang digunakan 

yaitu lembar kuesioner analisis kebutuhan, lembar angket yang divalidasi oleh 2 

orang ahli materi, 2 orang ahli media, 2 orang ahli bahasa, dan 2 orang guru sebagai 

praktisi serta lembar dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan teknik 

deskriptif kualitatif yang mengacu pada rumus yang diadaptasi oleh Azwar (2014) 

dengan skala 5. Hasil penelitian sebagai berikut: validasi materi memperoleh total 

skor rata-rata yaitu 147,5 dengan interpretasi sangat layak, validasi media 

memperoleh total skor rata-rata yaitu 117,5 dengan interpretasi sangat layak, validasi 

bahasa memperoleh total skor rata-rata yaitu 52 dengan interpretasi layak, dan 

validasi praktisi memperoleh total skor rata-rata yaitu 88 dengan interpretasi layak.  
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ABSTRACT 

 

Megawati. 2020. Feasibility of Integrated Android-Based Media Learning Ability to 

Think Critically on Ecosystem Materials for Junior High School/MTs Students. 

Thesis, Biology Education Study Program, Undergraduate Program (S1), Faculty of 

Teacher Training and Education,Universitas Muhammadiyah Palembang. Advisors: 

(I) Dr. Saleh Hidayat, M.Si. (II) Binar Azwar Anas Harfian, S.Pd., M.Pd. 

 

Key words: Android-Based Media Learning, Integrated Critical Thinking Ability, 

Ecosystem. 

 

This study aims to decide explained integrated android-based media learning critical 

thinking skills in ecosystem material for SMP/MTs students. This type of research is 

a quantitative descriptive study used expert judgment. The research instrument was 

used a needs analysis questionnaire sheet, validated questionnaire sheets by 2 

material experts, 2 media experts, 2 linguists, and 2 teachers as practitioners and 

documentation sheets. The data analysis technique used a qualitative descriptive 

technique which refers to the formula adopted by Azwar (2014) with a scale of 5. The 

results of the study are as follows: material validation obtains an average total score 

of 147.5 with very possible interpretation, media validation obtains an average total 

score The mean is 117.5 with very work able interpretation, language validation 

obtains an average total score of 52 with proper interpretation, and practitioner 

validation obtains a total average score of 88 by proper interpretation. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan semakin berkembang seiring dengan perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi. Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

mengakibatkan adanya perubahan dalam berbagai dimensi kehidupan baik itu 

ekonomi, sosial, budaya maupun pendidikan. Oleh karena itu harus ada penyesuaian-

penyesuaian dalam bidang pendidikan agar tidak tertinggal dengan adanya 

perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK). Ilmu pengetahuan dan 

teknologi yang semakin berkembang mendorong upaya pembaharuan dalam 

pemanfaatan hasil teknologi dalam proses belajar. Hasil dari perkembangan 

teknologi salah satunya ialah smartphone android.  

Pada abad ini hampir semua peserta didik mempunyai smartphone android 

yang bisa dimanfaatkan untuk mempermudah mencari informasi mengenai 

pembelajaran dan kebutuhan pokok lainnya. Penggunaan android mempunyai 

dampak positif dan negatif bagi peserta didik. Jika fungsi android tidak 

dioptimalkan, maka akan lebih banyak dampak negatifnya daripada dampak 

positifnya (Maulida, Sinaga, & Susilawati, 2019: 70—71). 

Ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin maju dan berkembang 

mengakibatkan dunia pendidikan juga ikut berkembang menyesuaikan dengan 

perkembangan teknologi agar tidak ketinggalan zaman. Pendidikan dalam 

pelaksanaannya dikenal istilah pembelajaran yaitu proses interaksi yang terjadi 
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antara pendidik dan peserta didik untuk mencapai tujuan pendidikan. Proses 

pembelajaran memerlukan media untuk menunjang kelancaran dan keefektifan 

peserta didik dalam belajar. Media dalam proses pembelajaran berupa buku teks, 

LKPD, modul dan lain sebagainya. Perkembangan teknologi informasi pada saat ini 

memberikan dampak pada penggunaan media belajar yang tidak terbatas. Media 

tersebut berupa teknologi komputer, laptop, internet dan smartphone android yang 

dijadikan sebagai sumber belajar yang efektif (Wulandari, 2018: 1).  

Smartphone android penggunaannya tengah populer di dunia khususnya di 

Indonesia. Smartphone android memberikan dampak yang besar bagi kehidupan 

manusia, dan memberikan banyak kemudahan dalam penggunaannya. Akan tetapi 

kegunaan dari smartphone android belum dimanfaatkan secara optimal karena hanya 

dimanfaatkan untuk penggunaan sosial media dan hanya sebagian kecil yang 

memanfaatkann untuk membantu kegiatan pembelajaran (Muyaroah & Fajartia, 

2017: 80). Android merupakan salah satu media pembelajaran yang dapat 

mendukung peserta didik untuk mencari informasi apapun yang terkait dengan 

pembelajaran.Pembelajaran saat ini memanfaatkan media android untuk mendukung 

proses pembelajaran yang dilakukan secara online karena saat ini kondisi dunia 

khususnya di Indonesia tidak memungkinkan untuk pelaksanaan proses 

pembelajaran secara tatap muka seperti biasanya. Hal ini disebabkan oleh Corona 

virus disease 2019 (COVID-19) yang menyerang dunia khususnya di Indonesia yang 

menyebabkan banyak orang meninggal. Oleh karena itu, pemerintah membuat 

kebijakan untuk melaksanakan semua aktivitas di rumah, baik itu ibadah, bekerja 

maupun belajar semuanya dilakukan di rumah. Hal ini diperkuat oleh hasil analisis 
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kebutuhan awal yang menyatakan pembelajaran selama (COVID-19) dilakukan 

secara daring/online. Penggunaan android saat ini sangat dibutuhkan untuk 

menunjang proses pembelajaran agar dapat terlaksana walaupun tidak secara tatap 

muka langsung. Kelebihan dari android yaitu setiap peserta didik memiliki android, 

mudah dibawa kemana-mana, pembelajaran mudah diakses melalui android, 

pembelajaran menjadi tidak monoton dan peserta didik tidak bosan ketika belajar 

menggunakan android. 

Pembelajaran selama COVID-19 dilakukan secara daring/online melalui 

media whatsapp, zoom, google classroom dan telegram berdasarkan hasil analisis 

kebutuhan pembelajaran yang dilakukan secara daring/online memiliki berbagai 

kendala yaitu sinyalnya yang tidak stabil dan kuota yang boros. Pembelajaran 

daring/online yang dilaksanakan saat ini mengacu pada kurikulum 2013 yaitu proses 

pembelajaran yang berlangsung tidak lagi berfokus pada guru melainkan berfokus 

pada peserta didik. Berdasarkan hal tersebut peserta didik harus mampu menemukan 

permasalahan dan memecahan permasalahan tersebut karena guru hanya sebagai 

pengarah bagi peserta didik untuk dapat menemukan dan memecahkan 

permasalahan-permasalahan dalam proses pembelajaran.  

Pada level SMP peserta didik sudah dapat menerapkan pola berpikir yang 

dapat menggiring mereka untuk memahami dan memecahkan permasalahan. Hal ini 

memerlukan keterampilan berpikir yaitu keterampilan berpikir kritis (Syahbana, 

2012: 46). Berpikir kritis sangat penting dimiliki oleh peserta didik, karena 

memungkinkan peserta didik untuk dapat menyelesaikan masalah sosial, keilmuan 
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dan permasalahan praktis secara efektif (Nafiah, 2014: 127). Keterampilan berpikir 

kritis perlu dilatihkan. Salah satu cara untuk membentuk atau melatih keterampilan 

berpikir kritis peserta didik yang optimal yaitu dengan cara menciptakan proses 

pembelajaran yang interaktif yaitu peserta didik sebagai pemikir bukan sebagai 

orang yang diajar sedangkan guru sebagai mediator, fasilitator, dan motivator yang 

membantu peserta didik dalam belajar bukan mengajar (Nuryanti, Zubaidah, & 

Diantoro, 2018: 156). Salah satu bentuk media pembelajaran yang interaktif yaitu 

dengan penggunaan smartphone android. Smartphone android dapat dimanfaatkan 

sebagai media pembelajaran yang didalamnya terdapat materi pelajaran yang 

berisikan gambar-gambar dan animasi lainnya sesuai dengan materi yang ingin 

disampaikan sehingga menarik peserta didik untuk mempelajari materi tersebut. 

Media pembelajaran yang didalamnya terdapat gambar-gambar diharapkan mampu 

membantu peserta didik untuk melatih keterampilan berpikir kritis. Tingkat 

keterampilan berpikir kritis peserta didik di Indonesia masih rendah berdasarkan 

hasil Programme for International Student Assessment (PISA) Tahun 2018 kategori 

kemampuan kinerja sains Indonesia berada pada peringkat 71 dari 79 negara peserta 

dengan skor 396 berdasarkan hasil PISA tersebut menunjukkan bahwa mutu 

pendidikan di Indonesia masih rendah (Tohir, 2019: 1). 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan awal materi ekosistem merupakan salah 

satu materi yang menurut peserta didik sulit untuk dipelajari selama COVID-19. Oleh 

karena itu, peneliti memilih materi ekosistem, sebagai materi dalam media 
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pembelajaran yang akan dibuat, agar peserta didik lebih mudah memahami materi 

ekosistem. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan peserta didik setuju jika ada media 

pembelajaran yang bisa diinstal pada smartphone android dan bisa diakses secara 

offline. Oleh karena itu, akan dilakukan penelitian tentang kelayakan media 

pembelajaran berbasis android terintegrasi kemampuan berpikir kritis pada materi 

ekosistem untuk peserta didik SMP/MTs. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian yang telah dijelaskan di latar belakang masalah, maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu bagaimana kelayakan dari media 

pembelajaran berbasis android terintegrasi kemampuan berpikir kritis pada materi 

ekosistem untuk peserta didik SMP/MTs berdasarkan penilaian expert review? 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang diuraikan, maka tujuan 

dalam penelitian untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis android 

terintegrasi kemampuan berpikir kritis pada materi ekosistem untuk peserta didik 

SMP/MTs berdasarkan penilaian expert review. 

D. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagi sekolah, produk hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai pertimbangan 

bagi sekolah dalam menentukan media pembelajaran yang akan digunakan oleh 

sekolah untuk meningkatkan pembelajaran di dalam kelas berupa peningkatan 
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kemampuan berpikir kritis peserta didik kelas VII guna untuk meningkatkan 

kualitas pendidikan. 

2. Bagi guru, dapat dijadikan sebagai sumber belajar dan pelengkap acuan dalam 

proses pembelajaran. 

3. Bagi peserta didik, dapat diakses dengan mudah, sebagai alternatif media 

pembelajaran yang lebih bervariasi sebagai sarana belajar peserta didik, dapat 

membantu meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik dan dapat 

memberikan pengalaman belajar yang menarik dan bermakna, sehingga kegiatan 

belajar-mengajar di dalam kelas tidak monoton. 

4. Bagi peneliti, mengetahui teknik pengembangan media pembelajaran berbasis 

android dan dapat menjadi bahan rujukan untuk penelitian pengembangan yang 

serupa. 

E. Ruang Lingkup dan Keterbatasan Penelitian 

Agar penelitian tidak meluas dan tidak menyimpang dari sasaran sebenarnya, 

maka perlu adanya keterbatasan penelitian. Penulis membatasi ruang lingkup dan 

keterbatasan penelitian, yaitu: 

1. Ruang Lingkup Penelitian 

a. Uji kelayakan dilaksanakan di Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Muhammadiyah Palembang beralamat di Jl. Jendral Ahmad Yani 

13 Ulu Seberang Ulu II, 13 Ulu Kec. Plaju, Kota Palembang, Sumatera Selatan 

30116. 

b. Penelitian ini dilaksanakan pada bulan Juni—Agustus 2020. 
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2. Batasan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang rumusan masalah agar penelitian ini tidak meluas 

maka batasan penelitian ini sebagai berikut: 

a. Materi yang digunakan dalam penelitian ini adalah materi ekosistem. 

b. Uji kelayakan yang dinilai oleh validator yang terdiri dari 2 orang dosen ahli 

materi, 2 orang dosen ahli media, 2 orang dosen ahli bahasa dan 2 orang guru 

sebagai praktisi.  

F. Definisi Operasional 

1. Media pembelajaran merupakan alat bantu atau sarana penyalur informasi berupa 

materi pembelajaran dari guru kepada peserta didik. 

2. Android ialah suatu sistem operasi yang terdapat pada smartphone yang 

mendukung sistem operasi pada smartphone berjalan sesuai dengan fungsinya.  

3. Berpikir kritis merupakan salah satu proses berpikir tingkat tinggi yang perlu 

dilatih agar bisa memecahkan masalah, mengambil keputusan sendiri, 

mempertahankan argumen serta kritis dalam mengevaluasi argumen-argumen dari 

yang dikemukakan oleh orang lain. 

4. Materi ekosistem adalah materi kelas VII SMP/MTs yang mencakup: pengertian 

ekosistem, komponen biotik dan abiotik, interaksi antar komponen ekosistem, 

rantai makanan dan jejaring makanan serta dinamika populasi. 
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