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ABSTRAK

Sistem pengendali lampu jarak jauh menggunakan komponen kelengkapan alat
yaitu Arduino R3, Bluetooth, Relay, dan Power Supply bekerja pada tegangan
input 220 Vac dengan tegangan keluaran 5 Vdc. Anak kontak relay tersebut
digunakan untuk memutuskan dan mengalirkan lampu penerang setelah sistem
bluetooth mendapat perintah sinyal dari smartphone ke rangkaian Arduino R3.
Tahap proses untuk mengaktifkan beban berupa lampu penerang, pertama harus
memprogramkan smartphone melalui aplikasi, kedua memprogramkan Arduino
R3 agar bekerja setelah mendapatkan sinyal dari bluetooth tersebut, oleh sebab
itulah didalam membuat rangkaian pengendali lampu dari jarak jauh perlu
diperhatikan proses program yang benar dan pemasangan pin yang telah
diperintahkan untuk koneksi ke perangkat relay dan bluetooth agar desain alat

tersebut bekerja dengan optimal.

Kata kunci : Smartphone, Bluetooth, Arduino R3, Relay, Lampu penerang.



ABSTRACT

The remote light control system uses the equipment components, namely Arduino
R3, Bluetooth, Relay, and Power Supply working at an input voltage of 220 Vac
with an output voltage of 5 Vdc. The child contact relay is used to disconnect and
flow the lighting after the bluetooth system receives a signal command from the
smartphone to the Arduino R3 circuit. The process stage is to activate the load in
the form of an illumination light, first you have to program the smartphone
through the application, second, program the Arduino R3 to work after getting the
signal from bluetooth, that's why in making a remote light control circuit it is
necessary to pay attention to the correct program process and pin installation.
have been instructed to connect to relay and bluetooth devices so that the design

of the device works optimally.

Keywords : Smartphone, Bluetooth, Arduino R3, Relay, Lightning.
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

Setetes keringat orang tuaku adalah kunci dari keberhasilanku.
Sesungguhnya kesusahan itu ada kemudahan, maka apabila kamu telah
selesai dari suatu urusan kerjakanlah dengan sungguh-sungguh urusan
yang lain dan hanya kepada Allah hendaklah kamu berharap.

(Q.S. Alam Hasyah : 6-8)

Allah akan meninggikan beberapa derajat orang-orang beriman dan
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Perkembangan pada sektor properti saat ini banyak sekali pembangunan
yang dimulai dari pedesaan sampai ke sudut-sudut kota, tak lepas dari segi
pembangunan tersebut selalu ada kaitannya dalam pemakaian peralatan listrik
rumah tangga, kalau di kehidupan masyarakat sederhana, untuk kreatifitas alat
sistem tersebut cukup dengan menjangkau tempat dan koneksi hubungan ke
jaringan listrik dengan menyambung dan memutuskan aliran listrik ke sistem
peralatan yang dipakai dengan pekerjaannya yang cukup menyita waktu dalam
bekerja dan cara kerja tidak efektif. (Bahri, 2016).

Pada era teknologi ini proses untuk menghidupkan dan mematikan
peralatan listrik sudah mengalami kemajuan teknologi yang canggih, yaitu dengan
menggunakan peralatan kontrol jarak jauh dari sebuah handphone dan perangkat
pengendali program dengan memanfaatkan rangkaian berbasis Arduino, yang
telah diprogram dengan sistem fungsi kerja Arduino untuk mengendalikan
peralatan listrik rumah tangga dari jarak jauh. (Sudrajat, 2016).

Aplikasi perangkat Arduino pun dapat disambung melalui alat penampung
aliran arus besar yaitu dengan relay yang bekerja secara kendali, dari perintah root
Arduino, sehingga relay dapat berfungsi sebagai sakelar on/off atau untuk
menghidupkan dan mematikan peralatan rumah tangga seperti kipas angin, lampu
penerangan, pompa air, serta alat pemanas, dan lain sebagainya. Dari uraian
penjelasan diatas inilah yang penulis ingin merencanakan suatu alat melalui
penelitian dengan judul “APLIKASI PENGENDALI PERALATAN LISTRIK
RUMAH TANGGA DARI JARAK JAUH BERBASIS ARDUINO R3
MENGGUNAKAN ANDROID 0OS” yaitu dengan strategi dalam perancangan
alat tersebut dengan mengganti sakelar konvensional dengan suatu sistem

pengendali jarak jauh melalui perangkat Arduino dan Android.



1.2. Tujuan Penelitian
Untuk membuat suatu alat pengendali peralatan listrik rumah tangga dari
jarak jauh dengan menggunakan kelengkapan peralatan Android dan perangkat

lunak Arduino yang bekerja secara interkoneksi dalam dimensi bluetooth.

1.3. Batasan Masalah

Rancang bangun alat pengendali jarak jauh untuk peralatan listrik rumah
tangga tersebut menggunakan Android dan perangkat Arduino serta aplikasi
pemasangan komponen relay tambahan untuk difungsikan sebagai sakelar.
Pembatasan masalah dibatasi :

1. Membuat sistem pengendali peralatan listrik rumah tangga dengan
perangkat Android dan pengendali terprogram ke rangkaian Arduino yang
bekerja secara interkoneksi jaringan frekuensi.

2. Meneliti seberapa efektifnya cara kerja alat yang dirancang dengan
pengujian terhadap beban yang bervariasi dengan menggunakan tegangan
jaringan listrik 220 Vac.

3. Menganalisa kecepatan waktu transmiter dan kerja rangkaian program
Arduino terhadap koneksi beban.

4. Menghidupkan efisiensi kerja alat terhadap pemakaian daya listriknya.

1.4. Sistematika Penulisan

Dengan isi proposal judul penelitian yang diajukan terdiri dari beberapa
bab yang isinya antara lain :
Bab 1 Pendahuluan

Menjelaskan mengenai Latar Belakang Masalah, Tujuan Penelitian,
Batasan Masalah, dan Sistematika Penulisan.
Bab 2 Tinjauan Pustaka

Menjelaskan tentang Mikrokontroler, Pengembangan Mikrokontroler,
Arduino, Program Arduino, Filter Arduino, Bluetooth, Android, dan Komponen

Aplikasi Arduino.



Bab 3 Metode Penelitian

Menjelaskan mengenai Tempat dan Waktu, Langkah Kerja Penelitian,
Jadwal Kegiatan, Diagram Blok Flowchart, Diagram Rangkaian, Alat dan Bahan,
Proses Perakitan Alat, dan Proses Pengujian Alat.
Bab 4 Hasil dan Pembahasan

Menjelaskan tentang Data Desain, Data Hasil Pengujian, Analisa
Perhitungan, dan Analisa Pembahasan.
Bab 5 Kesimpulan dan Saran

Menjelaskan mengenai uraian yang dijelaskan pada bab sebelumnya dan
saran dari apa yang dikerjakan saat melakukan Metode Penelitian.
Daftar Pustaka

Lampiran
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