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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

 

MOTTO  

 

• Jangan pernah membuat orang tua kita kecewa oleh diri kita  

• Jika kau ingin memenangkan sesuatu, jika kau ingin sukses, dengarkan kata 

hatimu. Jika hatimu tak bisa menjawabnya, tutup matamu dan pikirkan Ayah 

dan Ibumu. Dan semua rintangan terlewati, semua masalah lenyap seketika. 

Kemenagan akan jadi milikmu, Hanya milikmu.  

• Jangan pernah takut untuk mencoba jika ingin mendapatkan sesuatu.  

• Jangan pernah meninggalkan shalat sesungguhnya shalat mencegah dari 

perbuatan keji dan mungkar.  

• Kaya harta tapi miskin hati takkan menemukan kedamaian didunia ataupun 

akhirat.  

• Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan.  

•  Hasil tidak pernah menghianati proses.  

Kupersembahkan Skripsi Ini Kepada:  

•  Tuhan Ku Allah Swt., Dan Nabiku Muhammad Saw.  

•  Pembimbing Skripsi Ku Bapak Feby Ardianto, ST., M.Cs & Bapak 

Bengawan Alfaresi, S.T.,M.T.  

• Serta Keluarga Besarku Dan Sanak Saudaraku Yang Menasehatiku Dan 

Mendoakanku.  

• Teman - Teman Dekatku Yang Telah Mengsupport Dan Mendoakanku  

• Seluruh Dosen Program Studi Teknik Elektro Dan Staff Universitas 

Muhammadiyah Palembang.  

• Sahabatku, Serta Seluruh Teman-Teman Teknik Elektro Terutama  

             Angkatan 2016 Yang Selalu Mendukung Dan Berjuang Bersama.  
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Abstrak 

 

 Perkembangan teknologi dalam olahraga zaman sekarang sangat pesat, 

terbukti dengan banyaknya perubahan dari mulai sarana prasarana olahraga,   

dengan banyaknya perkembangan dibidang olahraga terbuatlah alat permainan 

lempar bola yang berfungsi untuk mengetahui skor tehadap bola yang mengenai 

papan secara otomatis pada alat yang telah dibuat dengan menggunakan 

mikrokontroler Arduino Uno. Penelitian ini merancang bangun alat permaianan 

lempar bola berbasis arduino dengan menggunakan sensor piezzo elektrik sebagai 

alat deteksi. Dilakukan dengan 4 tahapan yaitu pemilihan hardware dan software, 

perancangan sistem, programan, dan pengujian alat. hasil pengujian untuk  kedua 

papan, persentase error papan kanan (skor a)  = 10 % dan papan kiri (skor b) = 12 

% dari hasil dapat disimpulkan Semakin dekat jarak pengujian maka semakin kecil 

tingkat error yang terjadi. 

 

Kata Kunci : mikrokontroler, arduino uno, piezzo elektrik 
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ABSTRACT 

 

 The development of technology in sports today is very rapid, as evidenced 

by the many changes from sports infrastructure, with many developments in the 

field of sports, a ball throwing game is made which functions to determine the score 

against the ball that hits the board automatically on a device that has been made 

using the Arduino microcontroller Uno. This researce designed an arduino-based 

ball-throwing game using an electric piezzo sensor as a detection device. 

Performed in 4 stages, namely the selection of hardware and software, system 

design, programming, and testing tools. The test results for the two boards, the 

percentage of error on the right board (score a) = 10% and the left board (score b) 

= 12% from the results it can be concluded that the closer the test distance is, the 

smaller the error rate that occurs. 

 

Keywords: microcontroller, arduino uno, electric piezzo 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi dalam olahraga zaman sekarang sangat pesat, 

terbukti dengan banyaknya perubahan dari mulai sarana prasarana olahraga. 

Majunya teknologi zaman sekarang tidak lepas dari orang mempunyai ide dan 

kreatifitas yang tinggi. berkembangnya teknologi di era sekarang orang dengan 

sangat mudah mengakses berbagai macam informasi lewat alat elektronik maupun 

alat lainya pada zaman sekarang. berkembangnya teknologi olahraga memang 

sangat penting digunakan khususnya di indonesia guna meningkatkan prestasi atlet 

baik lokal maupun nasional. perkembangan dan kemajuan teknologi olahraga 

sangat diperlukan demi kemajuan prestasi olahraga(Syakur, Zaman, & Paramitha, 

2017). 

Banyaknya perkembangan dibidang olahraga terbuatlah alat permainan 

lempar bola yang berfungsi untuk mengetahui skor tehadap bola yang mengenai 

papan, secara otomatis pada alat yang telah dibuat dengan menggunakan 

mikrokontroler Arduino Uno. 

 Berdasarkan uraian diatas dalam pencatatan skor pada permainan lempar 

bola ini menggunakan sensor piezzo elektrik dalam pencatatan skor. Oleh karena 

itu, penulis melakukan penelitian yang bertujuan merancang bangun alat pencatat 

skor permainan lempar bola berbasis mikrokontroler menggunakan arduino uno, 

secara otomatis menampilkan skor pada permainan lempar bola guna membantu 

para pemain mengetahui poin yang diperoleh. 

1.2 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Rancang bangun alat permaianan lempar bola berbasis arduino dengan 

menggunakan sensor piezzoelektrik sebagai alat deteksi. 

2. Menganalisa hasil pengujian alat yang dibuat sesuai dengan desain alat yang 

dibutuhkan. 
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1.3 Batasan Masalahan 

 Pembatasan masalah dalam hal ini memfokuskan pada rancang bangun 

permainan lempar bola berbasis arduino adalah sebagai berikut : 

1. Sistem ini menggunakan Arduino UNO untuk mengolah data dari sensor                             

piezzo elektrik dan mengirim data ke lCD. 

2.  Pengontrol yang  digunakan pada alat ini adalah arduino uno. 

3.  Pembahasan penelitian ini di fokuskan pada perancangan alat pencatat skor      

permainan lempar bola berbasis arduino. 

1.4 Sistematika Penulisan 

Dalam penyusunan penelitian ini sistematika akan disusun secara sistematis 

yang terbagi dalam beberapa bab, yakni dengan perincian sebagai berikut: 

BAB 1 : PENDAHALUAN  

Pada bab 1 berisi tentang Latas Belakang, Tujuan Penelitian, Batasan 

Masalah dan Sistematika Penulisan 

BAB 2 : TINJAUAN PUSTAKA 

 Pada bab 2 berisi  teori-teori yang digunakan dalam penelitian mulai dari 

pengertian mikrokontroller, perangkat software, perangkat hardware dan 

peralatan bahan lainnya. 

BAB 3 :METODE PENELITIAN  

 Dalam bab 3 berisi fishbone, mulai dari tahapan pengujian, blok diagram, 

peralatan dan bahan. 

BAB 4 :  DATA DAN ANALISIS  

  Pada bab 4 berisi pengujian perangkat software  dan hardware mulai dari 

hasil pengujian dan analisis. 

BAB 5 : KESIMPULAN DAN SARAN  

 Pada bab 5 berisi kesimpulan dan saran dari pengujian yang telah diuji. 
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