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ABSTRAK 

 

 

Berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini memberikan pengaruh 

besar dalam menyelesaikan pekerjaan. Dengan menggunakan teknologi Internet of 

things (IoT) perangkat-perangkat elektronik akan memiliki kemampuan untuk 

saling berkomunikasi, saling mengirim dan menerima data melalui koneksi jaringan 

internet, internet of things dapat diterapkan pada sistem monitoring atau pengendali 

pada lingkungan tertentu seperti Smarthome. Sistem Smarthome pada saat ini 

kebanyakan dibuat hanya berbasis aplikasi saja, kalaupun ada Smarthome dengan 

voice command sperti Google assistan itupun harganya akan mahal dan satu 

perangkat hanya bisa control satu alat saja, oleh karena itu dalam penelitian ini 

dilakukan Perancangan Smarthome Berbasis Internet Of Things Menggunakan 

NodeMcu Dengan Google Assistant Di Smartphone Android. Pada penelitian ini 

terdapat beberapa tahapan, yaitu tahap penentuan hardware dan Software, 

perancangan, pemprograman, dan yang terakhir pengujian. Pada penelitian ini, 

dibutuhkan NodeMcu sebagai mikrokontroller, yang berfungsi untuk 

mengendalikan peralatan listrik, mengolah data, mengirim dan menerima data ke 

server Blynk. IFTTT sendiri sebagai penghubung antara 2 buah platform yaitu 

Blynk dan Google Assistant. Hasil akhir dari penelitian ini adalah sistem Smarthome 

yang dapat dikendalikan Perintah suara maupun melalui aplikasi di handphone 

Android 

 

Kata kunci : Smarthome, Perintah Suara, IoT, NodeMcu 
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ABSTRACT 

 

The development of science and technology today has a big influence in completing 

work. By using Internet of things (IoT) technology, electronic devices will have the 

ability to communicate with each other, send and receive data through an internet 

network connection, the internet of things can be applied to monitoring systems or 

controllers in certain environments such as Smarthome. The Smarthome system at 

this time is mostly made only based on applications, even if there is a Smarthome 

with voice commands like Google Assistant, the price will be expensive and one 

device can only control one device, therefore in this study, Internet of Things-Based 

Smarthome Design Using NodeMcu With Google Assistant On Android 

Smartphone. In this study, there are several stages, namely the stage of determining 

hardware and software, designing, programming, and finally testing. In this study, 

an MCU node is needed as a microcontroller, which functions to control electrical 

equipment, process data, send and receive data to the Blynk server. IFTTT itself 

acts as a liaison between 2 platforms, namely Blynk and Google Assistant. The final 

result of this research is a Smarthome system that can be controlled by voice 

commands or through an application on an Android phone 

 

Keyword : Smarthome, Voice Command, IoT, NodeMcu 
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BAB 1  

PENDAHULUAN  

  

 

1.1.  Latar Belakang  

Berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini memberikan 

pengaruh besar dalam menyelesaikan pekerjaan. Dimana segala hal banyak 

diterapkan pada mesin dan elektronika, sehingga pekerjaan dapat diselesaikan 

dengan lebih efektif dan efisien. Berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi 

juga mendorong manusia untuk terus berpikir kreatif tidak hanya menemukan 

sesuatu yang baru, tapi juga memaksimalkan kinerja suatu teknologi (Herin and 

Pangaribuan). perkembangan teknologi yang makin pesat memungkinkan 

terbentuknya sistem yang saling terhubung melalui koneksi internet sebagai 

medianya.  

Internet of things (IoT) ialah teknologi yang memungkinkan perangkat-

perangkat elektronik dapat memiliki kemampuan untuk saling berkomunikasi, 

saling mengirim dan menerima data melalui jaringan internet, IoT dapat diterapkan 

pada sistem monitoring atau pengendali pada lingkungan tertentu seperti 

Smarthome ( Rochman, Primananda and Nurwasito). 

Konsep Smarthome dapat memungkinkan pengendalian peralatan elektronik 

dengan menggunakan perintah dari mana saja, dimana manusia tidak perlu bergerak 

mendekati sebuah peralatan rumah tangga  hanya untuk untuk menghidupkan atau 

mematikan peralatan tersebut, melainkan dapat dikendalikan dari jarak jauh salah 

satu nya dapat melalui perintah suara dari penghuni rumah tersebut ( Putra, Akbar 

and Setyawan). 

Smartphone yang banyak dipakai oleh masyarakat adalah smartphone  

dengan sistem operasi Android. Salah satu fitur yang disediakan Smartphone 

Android adalah speech command. Speech command merupakan proses identifikasi 

untuk mengenali kata yang diucapkan oleh seseorang. Salah satu nya yaitu pada 
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Google Assistant. Selain itu smartphone dengan koneksi ke jaringan internet dapat 

digunakan untuk mengendalikan mikrokontroler yang juga terhubung dengan 

internet (Azka, Marindani and Nyoto). 

NodeMCU merupakan modul mikrokontroler yang didesain dengan 

konektivitas jaringan Wifi didalamnya. NodeMCU berbasis bahasa pemograman 

Lua namun dalam penerapan nya dapat menggunakan Arduino IDE untuk 

memprogramnya, sehingga menjadi lebih simple dalam penggunaan nya ( Pangestu, 

Ardianto and Alfaresi) selain itu NodeMCU lebih murah dibandingkan 

mikrokontroller yang lain dengan fungsi yang relarif sama. 

Sistem Smarthome pada saat ini kebanyakan dibuat hanya berbasis aplikasi 

saja, kalaupun ada Smarthome dengan voice command sperti Google assistan itupun 

harganya akan mahal dan satu perangkat hanya bisa control satu alat saja, oleh 

karena itu dalam penelitian ini dilakukan Perancangan Smarthome Berbasis Internet 

Of Things Menggunakan NodeMcu Dengan Google Assistant Di Smartphone 

Android. 

 

1.2. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian adalah  Rancang Bangun dan Analisis Performansi 

Smarthome Berbasis Internet Of Things Menggunakan NodeMcu Dengan Google 

Assistant Di Smartphone Android 

 

1.3. Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian adalah: 

1. Perancangan dan Pembuatan Smarthome Berbasis Internet Of Things 

Menggunakan NodeMcu Dengan Google Assistant Di Smartphone Android 

2. Pengujian dan pengetesan Smarthome Berbasis Internet Of Things 

Menggunakan NodeMcu Dengan Google Assistant Di Smartphone Android  
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1.4. Sistematika penulisan 

Dalam penyusunan skripsi ini dikemukan sistematika yang menguraikan 

secarah singkat pokok – pokok permasalahan pada masing – masing bab, adapun 

bab – bab yang dimaksud yaitu: 

 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Bab ini berisi antara lain latang belakang, batasan masalah, tujuan penulisan, 

manfaat penelitian, sistematika penulisan. 

 

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini dibahas secara umum mengenai teori dan penjelasan umum tentang 

komponen-komponen yang mendukung penelitian ini, antara lain Internet of 

Things, Blynk, Smarthome, NodeMCU, Arduino IDE, Android, Google Assistant, 

If This Then That (IFTTT) dan Relay. 

 

BAB 3 METODE PENELITIAN  

 Bab ini membahas secara rinci mengenai metode pengerjaan tugas akhir ini 

dilakukan dan langkah – langkah yang dilakukan  

 

BAB 4 HASIL DAN ANALISA 

 Bab ini merupakan inti pembahasan skripsi, dimana dimana pada bab ini dibahas 

mengenai Perancangan Smarthome Berbasis Internet Of Things Menggunakan 

NodeMcu Dengan Google Assistant Di Smartphone Android. 

 

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN  

 Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang diperoleh dari hasil pembahasan. 

 

DAFTAR PUSTAKA 
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